


PODZIĘKOWANIA
XXI edycja Imladrisu nie mogłaby się odbyć bez pracy nie tylko naszych wolontariuszy, 
organizatorów, gości, twórców programu, ale też bez naszych współorganizatorów 
i partnerów. W tym miejscu chcieliśmy serdecznie podziękować za wsparcie i zaufanie:

Koordynatorka Główna  
Julia Kumecka 

Fundacji Historia Vita Gildii Organizatorów

Klubowi 
Clasic Rock Club

Krakowskiej 
Sieci Fantastyki

XLII Liceum 
Ogólnokształcącemu

NUMERY ALARMOWE
573 214 896 – numer kryzysowy do organizatorów - nie wahaj się 
zadzwonić jeśli potrzebujesz pomocy medycznej, organizatorów, albo 
widzisz coś niepokojącego na terenie imprezy
573 212 892 – numer „zaufania” – jest to numer do przeszkolonego 
dyżurującego organizatora. Nie wahaj się zadzwonić, jeśli czujesz, że 
potrzebujesz pomocy, rozmowy. To życzliwa, anonimowa linia, gdzie 
będziesz mógł zwierzyć się z Twoich problemów na Festiwalu i uzyskać 
stosowną pomoc. Pamiętaj – to nie infolinia ani punkt rzeczy znalezionych, 
nie dzwoń, jeśli zapomnisz, gdzie jest jakaś sala albo zgubisz informator 
– od tego są punkty info.
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REGULAMIN
1. Organizatorem głównym XXI edy-

cji Konwentu Imladris: Krakowski 
Weekend z Fantastyką, zwanego dalej 
Konwentem, jest Fundacja „Historia 
Vita” z siedzibą w Krakowie, nr KRS 
0000452311 oraz wyznaczone przez nią 
osoby legitymujące się podczas Konwen-
tu identyfikatorami Organizatora, zwani 
dalej Organizatorami.

2. Każda osoba biorąca udział w Konwencie, 
w szczególności osoby, które opłaciły akre-
dytację, twórcy programu, goście Konwen-
tu, wyznaczona przez Organizatora obsługa 
oraz ochrona, zwani dalej są Uczestnikami.

3. Każdy uczestnik wykupując akredytację 
akceptuje niniejszy regulamin, prze-
pisy porządkowe właścicieli obiektów, 
w których odbywa się Konwent oraz 
zobowiązuje się przestrzegać warunków 
niniejszego regulaminu. Niedopełnienie 
tego obowiązku NIE może być podstawą 
do ewentualnych roszczeń w stosunku 
do Organizatorów Konwentu.

4. Niniejszy regulamin egzekwowany jest 
przez Organizatorów (w tym Gżdaczy, 
czyli wolontariuszy, którzy pomagają 
Organizatorom w trakcie Konwentu).

5. Za naruszanie regulaminu Organizatorzy 
mogą wyciągnąć konsekwencje wobec 
uczestników, takie jak wydalanie z Kon-
wentu bez zwrotu kosztów akredytacji.

6. Regulamin dostępny będzie:
• na stronie internetowej www.imladris.in
• w punkcie sprzedaży akredytacji
• w punkcie informacyjnym 

7. Osoby niepełnoletnie zobowiązane są 
okazać przy akredytacji bez wezwania 
i posiadać przez cały czas trwania impre-
zy zgodę rodzica lub opiekuna prawnego 
na udział w Konwencie wraz z jego 
kontaktowym numerem telefonu. Wzór 
zgody dostępny jest na stronie interneto-
wej https//www.imladris.in/

8. Konwent odbywa się na terenie Liceum 
nr 42 w Krakowie przy ul. Studenckiej 13 
w dniach 24-26 listopada 2023.

9. Na terenie budynku konwentowego 
uczestnicy mogą przebywać w godzinach: 
 piątek 16-22, sobota 9-22, niedziela od 9 
do zakończenia konwentu; 

10. Właściciele wejściówek jednodniowych 
mogą przebywać na terenie Konwentu 
do godz. 22:00 danego dnia, zamknięcia 
budynku lub – w przypadku wejściówek 
niedzielnych – do zakończenia Konwentu.

11. Każdy uczestnik Konwentu zobowiązany 
jest do kulturalnego zachowania i pod-
porządkowania się decyzjom Organiza-
torów. Nękanie fizyczne lub słowne może 
skutkować usunięciem z Konwentu 
i zgłoszeniem do odpowiednich służb. 
Uczestnicy nie zgadzający się z decyzjami 
wcześniej wspomnianych mogą wnieść 
skargę do Koordynatora Głównego.

12. Na terenie Konwentu mogą przebywać 
jedynie osoby posiadające identyfikator 
oraz opaski.

13. Każdy uczestnik Konwentu zobowiązany 
jest nosić w widocznym miejscu identyfi-
kator potwierdzający udział w konwencie 
oraz uiszczenie opłaty za wejściówkę (o ile 
nie przysługują mu zniżki 100% z tytułu 
wieku lub wykonywanej funkcji). Osobom 
nieposiadającym identyfikatora Organiza-
tor wskaże najkrótszą drogę do wyjścia.

14. Każdy uczestnik powinien we własnym 
zakresie ubezpieczyć się od następstw 
nieszczęśliwych wypadków na czas 
przebywania na terenie Konwentu. Do-
datkowo uczestnik Konwentu oświadcza, 
że nie będzie wnosił żadnych roszczeń 
w stosunku do Organizatora w razie do-
znania szkody psychicznej lub fizycznej 
w czasie trwania Konwentu.

15. Organizatorzy nie ponoszą odpowie-
dzialności za szkody poniesione przez 
uczestników na ciele, mieniu i umyśle.

16. Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzial-
ności za rzeczy pozostawione bez opieki 
lub zagubione.

17. Zabronione jest wnoszenie na teren 
Konwentu:
• broni w rozumieniu obowiązującej 

Ustawy o Broni i Amunicji;
• przedmiotów niebezpiecznych (w tym 

zabawek ASG, EAG, markerów paint-
ball i innych);

• amunicji do wyżej wymienionych;
• broni białej (z wyjątkiem małych noży 

oraz tzw. larpowej broni bezpiecznej);
• broni treningowej (bokkenów, palcatów itp.);
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REGULAMIN
• materiałów wybuchowych;
• substancji toksycznych, drażniących, 

cuchnących lub łatwopalnych;
• środków odurzających;
• innych przedmiotów, których posia-

danie jest zabronione bezwzględnie 
obowiązującymi przepisami prawa.

18. Repliki broni (ASG, AEG) oraz markery 
paintball wolno wnosić na teren imprezy, 
jeśli mają:
• rozłączone napędy (odłączone akumu-

latory, puste zbiorniki gazu);
• zwolnione sprężyny;
• puste magazynki i komory nabojowe;
• bezpieczniki ustawione w pozycji 

bezpiecznej.
19. Podczas trwania Konwentu zabronione 

jest kierowanie broni czy jakiegokolwiek 
niebezpiecznego narzędzia w stronę inne-
go uczestnika, z wyjątkiem sytuacji, gdy 
udzielił na to wyraźną zgodę (np. podczas 
pozowania do zdjęć czy uczestnictwa 
w punkcie programu tego wymagającym).

20. Na terenie Konwentu zabrania się:
• spożywania i posiadania alkoholu oraz 

narkotyków i innych nielegalnych 
substancji, a także przebywania pod 
ich wpływem;

• zachowywania się w sposób sprawia-
jący zagrożenie dla zdrowia i życia 
innych uczestników oraz swojego;

• niszczenia wyposażenia i budynków 
Konwentu;

• prowadzenia jakiejkolwiek działalno-
ści komercyjnej poza tą uzgodnioną 
z Organizatorami;

• powielania multimediów chronionych 
prawami autorskimi;

• prowadzenia agitacji politycznej.
21. Na terenie Konwentu uczestnicy są 

zobowiązani do:
• zachowania czystości, porządku oraz 

kultury osobistej;
• respektowania zakazu palenia. Palenie 

dozwolone jest poza budynkiem 
konwentowym w miejscach do tego 
wyznaczonych;

• respektowania zakazu zażywania i po-
siadania wszelkich środków odurzają-
cych i psychotropowych. 

22. Osoby będące pod wpływem alkoholu 
lub innych środków odurzających lub 
psychotropowych mogą zostać usunięte 
z terenu Konwentu bez zwracania kosz-
tów akredytacji. W przypadku odmowy 
opuszczenia terenu Konwentu lub 
zachowania agresywnego Organizatorzy 
zobowiązani są powiadomić policję.

23. Każdy uczestnik Konwentu zobowiązany 
jest do podporządkowania się decyzjom 
Organizatorów. Zastrzeżenia do decyzji 
Organizatorów można zgłaszać koordynato-
rom Konwentu – ich decyzja jest ostateczna.

24. Na terenie Konwentu należy zachować 
porządek i czystość, a zwłaszcza sprzątać 
pomieszczenia po ich opuszczeniu, tak, 
aby pozostawić je w stanie nie gorszym 
niż zastany.

25. Za wszelkie wyrządzone szkody odpowie-
dzialność ponoszą ich sprawcy. Osoby, 
które wyrządziły szkodę będą identyfiko-
wane i pociągnięte do odpowiedzialności 
cywilnej lub karnej (w tym finansowej).

26. W trakcie Konwentu niedozwolone jest 
samowolne – bez porozumienia z Orga-
nizatorami – zmienianie wystroju lub 
wyposażenia sal prelekcyjnych, w tym 
w szczególności wynoszenia czegokolwiek 
z sal bez asysty Organizatorów. Ponadto, 
osoby przeprowadzające punkty programu 
zobowiązane są do oddania sali prelekcyj-
nej w stanie, w jakim została im wydana.

27. Na terenie Konwentu znajdować się bę-
dzie kilka pomieszczeń o ograniczonym 
dostępie. Uczestnicy zobligowani są do 
respektowania tych ograniczeń.

28. Wieszanie wszelkiego rodzaju plaka-
tów, ulotek i ogłoszeń dozwolone jest 
wyłącznie na tablicach przeznaczonych 
do tego celu. Plakaty, ulotki i ogłoszenia 
umieszczone poza miejscami do tego 
przeznaczonymi będą niezwłocznie usu-
wane. Wcześniej wspomniane materiały 
można rozwieszać poza miejscami do 
tego wyznaczonymi, jedynie za zgodą 
Organizatorów. Osoby nierespektujące 
powyższych warunków zostaną wydalo-
ne z terenu Konwentu oraz pociągnięte 
do odpowiedzialności finansowej, w przy-
padku napraw ewentualnych szkód 
powstałych w wyniku ich działania. 
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W przypadku konfliktu pomiędzy uczest-
nikami Konwentu, organem rozstrzyga-
jącym jest Koordynator Główny.

29. Nagrodami w konkursach będą monety 
z tzw. „walutą konwentową”, podlegające 
wymianie na nagrody w stoisku z nagroda-
mi. Za niewykorzystaną „walutę konwento-
wą” nie przewiduje się rekompensaty.

30. Organizatorzy Konwentu nie utożsamiają 
się z opiniami wygłaszanymi przez uczest-
ników (w tym prowadzących punkty 
programu) podczas trwania Konwentu 
i nie ponoszą za nie odpowiedzialności.

31. Na terenie Konwentu obowiązuje bez-
względny zakaz prowadzenia działalności 
politycznej, w szczególności kampanii 
wyborczych i agitacji politycznej. Osoby, 
które nie będą przestrzegać tego zakazu, 
mogą zostać usunięte z terenu Konwentu.

32. Zabrania się wprowadzania zwierząt na 
teren Konwentu. 

33. Każdy uczestnik Konwentu wyraża 
zgodę na wykorzystanie wizerunku 
utrwalonego podczas trwania Konwentu 
w celach promocyjnych Konwentu oraz 
na rzecz relacji akredytowanych mediów.

34. Osoby przebywające na terenie Kon-
wentu wyrażają zgodę na przetwarzanie 
danych osobowych przez Fundacja 
„Historia Vita” z siedzibą w Krakowie, 
nr KRS 0000452311 w celu realizacji 
Konwentu. Na podstawie art. 13 ust. 1 
Rozporządzenia Parlamentu Europej-
skiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób 
fizycznych w związku z przetwarzaniem 
danych osobowych i w sprawie swobod-
nego przepływu takich danych (ogólne 
rozporządzenie o ochronie danych), zwa-
nego dalej RODO, uczestnicy przyjmują 
do wiadomości, że:
• administratorem ich danych osobo-

wych jest Fundacja Historia Vita; 
• danymi osobowymi podlegającymi 

przetwarzaniu są: wizerunek oraz, 
w przypadku osób biorących udział 
w konkursach i turniejach i prowa-
dzących punkty programu – imię, 
nazwisko i pseudonim; 

• dane osobowe będą przetwarzane na 
podstawie: art. 6 ust. 1 lit a Rozporzą-

dzenia RODO, tj. w oparciu o udzielo-
ną zgodę, w celu realizacji Konwentu; 

• dane osobowe nie będą przekazywane 
do państwa trzeciego/organizacji mię-
dzynarodowej, nie będą przekazywane 
innym podmiotom niewymienionym 
w przepisach prawa; 

• dane osobowe będą przetwarzane 
przez okres sześciu lat; 

• dane osobowe nie podlegają zautoma-
tyzowanemu systemowi podejmowa-
nia decyzji ani profilowaniu; 

• dane osobowe są podawane dobrowolnie.
35. W przypadku zdarzenia losowego, 

takiego jak ogłoszenie żałoby narodowej, 
poważnej awarii na terenie Konwentu, 
a także innych przyczyn, które uniemoż-
liwiają zorganizowanie festiwalu, a za 
które Organizator nie ponosi odpowie-
dzialności, ma on prawo odwołania 
imprezy, zmiany daty i/lub miejsca jej 
odbywania się, bez wcześniejszego uprze-
dzenia. W takim przypadku posiadaczo-
wi akredytacji przysługują uprawnienia 
przewidziane przepisami prawa.

36. Ostateczna interpretacja regulaminu 
należy do Organizatorów.

37. Nadzór nad przestrzeganiem regulaminu 
sprawuje Organizator.

38. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo 
do zmiany treści regulaminu do 7 dni 
roboczych, przed rozpoczęciem Kon-
wentu bez uprzedniego informowania 
uczestników.

39. W sprawach nieuregulowanych niniej-
szym regulaminem ostateczną decyzję 
podejmuje Organizator.

40. Nieznajomość regulaminu nie zwalnia 
uczestnika z obowiązku jego przestrzegania.
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GOŚCIE

Cezary Czyżewski Dawid KainŁukasz Gwiżdż Anna Siemomysła 
Hrycyszyn

Aneta Kruc Krzysztof M MajJaxaTomek Kreczmar

Bartłomiej 
Skałbania

Joanna PypłaczŁukasz Malinowski Marta Tymińska

Robert WegnerMarek WalczykIstvan Vizvary Grzegorz Wielgus
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PODZIĘKOWANIA DLA SMOCZYCH MECENASÓW
Organizacja konwentów to nie lada wyzwanie. Nie byłoby to możliwe bez Was - naszych 
uczestników. W tym roku część z Was zdecydowała się wesprzeć nas oferując wsparcie 
finansowe w formie wykupienia Smoczego Mecenatu.

Listę osób, które wsparły nas decydując się na akredytację wspierającą znajdziecie poniżej 
(osoby wymieniamy w kolejności alfabetycznej według nazwisk/pseudonimów). 12 osób 
postanowiło pozostać anonimowych.

Ewa „Rivka” Bach-Bourdelier
Dawid „Dejvid” Balcerzak
Anna „Izaya” Bartkowska
Hubert „RastiGhost” Ciesielski
Michał „PuszekSE” Cieszyński
Dominik „Socek” Długajczyk
Anna „Xavier” Drezner
Izabela „Kurai” Duda
Paweł Dzięcioł
Maciek „Falk” Folta
Sabina „VIV” Głowacka
Mateusz „Sakushu” Gołojuch
Aleksandra „Księżniczka” Górecka
Daniel „Gruszek” Gruszka
Marcin „edi” Grygo
Tomasz „Kakonel” Halemba
Jakub „DMan” Jamróz
Patryk „Elbaf/Aiasarenis” Januszewski
Grzegorz Kabała
Błażej Kardyś
Marcin „Alqua” Kłak
Szymon Kobalczyk
Bożena Korol
Gabriela „Gaba” Kościelniak
Małgorzata Kotowska

Kamil Kozioł
Karina „khafka” Kubasik
Julia „Bułka” Kumecka 
Katarzyna „Driona” Lewczuk
Paweł „Yorn” Lipiński
Mateusz „Kreteusz” Lutkowski
Monika „Monivrian” Nowak
Krzysztof „kostasz” Ostaszewski
Marcin „Sp00d” Piechota
Radosław „Rynvord” Polański
Paweł „MrCero” Reich
Marcin „Seji” Segit
Karol „Benq” Siek
Magdalena „Avanta” Supernak
Jarosław „Healer” Ścibiorek
Krzysztof „Kabal” Świątek
Natalia „Nelly” Świdzińska-Grela
Grzegorz „Tarquill” Traczuk
Filip „Medyk/Ishiven” Ulanowski
Klaudia „Hiena” Wcisło
Daniel „Nelek” Wójtowicz
Anna „Andromeda Mirtle” Wysocka
Małgorzata „Margo” Ząbecka
Kociołki Znaczeń
Marta Zieleźny
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PROGRAM - PIĄTEK

XXI EDYCJA KONWENTU IMLADRIS 
OPISY PUNKTÓW PROGRAMU

PIĄTEK
18:00 | Gamesroom
Imladris ♦ Wypożyczalnia gier planszowych ♦ 240 
minut ♦ Gamesroom ♦ Kategoria wiekowa: ustalane 
przy stołach ♦ Triggery: ustalane przy stołach
Bez względu na to czy już zebrałeś drużynę, czy jeszcze nie, 
Imladrisowy gamesroom już na ciebie czeka. W naszej bibliote-
ce znajdziesz planszówki dla każdego. Kameralna rozgrywka na 
dwie osoby czy wielka kampania na dziesięciu graczy? Szybkie 
Dobble czy powolna Terraformacja Marsa? Klasyczny Munch-
kin czy tegoroczne nowinki wydawnicze? Wybór należy tylko do 
ciebie i twoich towarzyszy! 

18:00 | Chill Room
Michał „Feniks” Herda ♦ Chill Room ♦ 240 minut ♦ 
Sala 3 (Chill Room) ♦ Kategoria wiekowa: bez ogra-
niczeń ♦ Triggery: ustalane przy stołach
Zmęczony konwentowaniem? Potrzebujesz podładować baterie? 
Zbyt długa impreza poprzedniego wieczoru? Wpadnij do Chill 
Roomu, gdzie przez cały konwent będzie działał imladrisowy 
czajhauz z kilkudziesięcioma rodzajami herbaty oraz strefa ciszy 
do odbodźcowania się.

18:00 | Erpegie to syrius biznes! ...ale czy 
na pewno?

Enter, Gnomek ♦ Prelekcja ♦ RPG ♦ 50 minut ♦ Sala 
18 (Prelekcyjna 4) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograni-
czeń ♦ Triggery: Brak
Spotkanie przy piwie? Teatr duszy? Jeszcze inni powiedzą sposób 
na biznes albo po prostu hobby. Porozmawiajmy wspólnie o tym, 
jak podchodzimy do grania w erpegi, czy jest tylko jeden prawdzi-
wy punkt widzenia i wszystkim wokoło tego tematu.

18:00 | Epidemie przyszłości – co kryje 
w zanadrzu natura?

Istvan Vizvary ♦ Prelekcja ♦ Nauka ♦ 110 minut ♦ Sala 
13 (Konkursowa) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograni-
czeń ♦ Triggery: Śmierć, głód, koniec cywilizacji
Czy jest coś gorszego, niż grzyb zamieniający ludzi w  zombie? 
Oczywiście. Na przykład wirus zmieniający kukurydzę w nieja-
dalne śmieci, ale też zwierzęta wypierane z siedlisk i naukowcy, 
których ogranicza tylko fantazja będą źródłem fascynujących 
- i śmiertelnych - problemów dla całej ludzkości, a może nawet 
biosfery. Czy jest się czego bać? Oczywiście. Przyszłość pełna jest 
fascynujących, przerażających epidemii.

18:00 | Hangar z Potworami
Hangar z Potworami ♦ Warsztaty ♦ Gry planszowe, 
karciane, bitewne, wideo itd. ♦ 240 minut ♦ Patio ♦ 
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Modelarstwo to nie są tylko próby perfekcyjnego odwzorowania 
rzeczywistości! Na naszym stoisku zobaczycie, szeroką gamę mo-
deli oraz figurek z  różnych krańców i  zakątków fantastyki, jak 
również każdy z nas z  chęcią podzieli się swoją autorską wizją 

zagadnienia lub alternatywnym podejściem do ugruntowanego 
tematu (np. modelarstwa typu What-if ). W  większości nasze 
modele są wykonane przy użyciu różnych technik jak i ich mu-
tacji (między innymi: modele budowane od podstaw, druk 3D, 
rekwizyty, kitbashing lub przynajmniej solidnie zmodyfikowane 
konstrukcje istniejących pojazdów), więc z pewnością każdy za-
interesowany tego typu hobby znajdzie na naszym stanowisku 
coś interesującego dla siebie. Jeżeli natomiast masz jakiś model 
lub figurkę które nie wyszły a bardzo ją lub go lubisz to w miarę 
możliwości spróbujemy pomóc i doprowadzić do na tyle dobrego 
stanu na ile starczy czasu i możliwości. Zawsze możemy też pod-
powiedzieć co zrobić albo poinstruować jak poprawić malowanie 
lub dodatkowe efekty.

18:00 | Harry Potter Fanfiction 
Universe (HPFU) nieobiektywne 
wprowadzenie

Dawid Marzec ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 50 minut ♦ Sala 
10 (Literacka) ♦ Kategoria wiekowa: 13+ ♦ Triggery: brak
Ostatecznie, dla należycie zorganizowanego umysłu, śmierć to 
tylko początek nowej wielkiej przygody.’ - Ten, kto to powiedział, 
miał całkowitą rację. Pozwól więc, że będę Twoim przewod-
nikiem w  tej wspaniałej przygodzie, jaką jest HPFU. Przygody, 
w której upadłe anioły okazują się najszlachetniejszymi istotamw 
przygodzie, w której miłość nie ma znaczenia dla płci, rasy czy 
nawet gatunku, a  mrocznych lordów pokonuje się za pomocą 
przedmiotów budowlanych.

18:00 | Jak się zmienia Doctor Who?
Magdalena Stonawska (Whosome.pl) ♦ Prelekcja ♦ 
Kino i telewizja ♦ 110 minut ♦ Sala 9 (Prelekcyjna 3) ♦ 
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Doctor Who kończy 60 lat, a zarazem wkracza w nową, jeszcze 
tajemniczą epokę. Co z ostatniej dekady jest warte zapamiętania 
do końca wszechświata? Co nas czeka w bliskiej przyszłości? Re-
prezentantka kolektywu Whosome opowie wam o  tym, co już 
wiemy o powrocie Davida Tennanta i debiucie Ncutiego Gatwy 
oraz zaprosi was do rozmowy o najnowszej historii Doctor Who, 
abyście mogli spokojnie odpalić nowe odcinki.

18:00 | Kilka słów o różdżkach w Harrym 
Potterze

Joanna Król ♦ Prelekcja ♦ Popkultura ♦ 50 minut ♦ 
Sala 7 (Dyskusyjna) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczeń ♦ Triggery: brak
Kim byli znani twórcy różdżek i  czy była to tylko rodzin Olli-
vanderów? Czy wiedza o rodzaju drewna oraz o rdzeniu różdżki 
mówiła cokolwiek o  jej właścicielu? I  jak wyjątkowa faktycznie 
była Czarna Różdżka?  Zapraszam do zgłębienia tematu różdżek 
w świecie stworzonym przez J.K. Rowling.

18:00 | Kult: Boskość Utracona
MG Satan z Kulnij Se - Śląska Grupa Erpegowa ♦ Se-
sja RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Stołówka (gamesroom) ♦ 
Kategoria wiekowa: 18+ ♦ Triggery: okultyzm, satanizm, 
obraza uczuć religijnych, brutalność, krew, antychrze-
ścijaństwo / antyklerykalizm, samobójstwa, morderstwa
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W  latach 90-tych Norwegia borykała się z  wieloma problemami. 
Kraj jest piękny i zadbany, ale okultyzm i satanizm zaczęły wbijać 
się w  mózgi młodzieży i  doprowadziły do degeneracji. Wtedy też 
powstał prawdziwy norweski black metal, czyli muzyka która uwa-
runkowała black metalową scenę aż do czasów współczesnych. W tej 
sesji, gracze będą mogli wziąć udział w niektórych historiach związa-
nych z tamtym okresem, poznać je od środka i poczuć się tak, jakby 
sami brali w tym udział. Tylko wasze postępowanie oraz odrobina 
kultowej iluzji może zmienić bieg wydarzeń od prawdziwej historii

18:00 | Niewyrównane rachunki
Andrzej Uriel Domalski ♦ Sesja RPG ♦ RPG ♦ 230 mi-
nut ♦ Sala 17 (Sesyjna 2) ♦ Kategoria wiekowa: 16+ ♦ 
Triggery: krew, śmierć, zwłoki, postępujące szaleństwo
Badacze zostają wezwani do biura Mordechaja “Młota” OLeary-
ego. Mają znaleźć “Lepkiego Jacka”, złodziejaszka, który naraził 
się na gniew OLearyego. Dokonał trzech włamań bez odpalenia 
działki mafiozowi, a tego się nie wybacza. Zasada jest bardzo pro-
sta “Lepki Jack” będę doprowadzony żywy albo lista problemów 
Badaczy wzrośnie w błyskawicznym tempie.

18:00 | OBCY: Złomiarze
Tomek Pierzchała (Wydawnictwo Galakta) ♦ Sesja 
RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Stołówka (gamesroom) 
♦ Kategoria wiekowa: 16+ ♦ Triggery: krew, groza, 
używki, przemoc, obce istoty, brutalne sceny, wul-
garny język
Jest sobota, 15. grudnia 2181 roku. O godzinie 13:37 czasu pokłado-
wego załoga holownika Big Boy zostaje wybudzona z kriogenicz-
nego snu sygnałem kolizyjnym. Okazuje się, że jednostka zbliża 
się do statku dryfującego na orbicie gazowego giganta Kriten 
w systemie KIII-6700. Załoga Big Boya to wprawieni w robocie 
złomiarze, dla których nie jest to pierwsze rodeo. To kosmiczne 
hieny, które żyją z  nieszczęścia innych i  żerują na ochłapach 
rzuconych im przez bezkres sektorów Pogranicza. Nie zamierza-
ją więc odpuścić takiej okazji i postanawiają ogołocić dryfujący 
statek ze wszystkiego, co nie jest przyspawane do kadłuba. Ale 
najlepszym pomysłem byłoby zaholowanie wraku do jednej 
z ustronnych, nieoznakowanych stoczni na rozbiórkę i przerobie-
nie tej kupy złomu na kupę korporacyjnych dolarów.
Czas nagli, bo sygnał mógł być przechwycony przez ekipy ratun-
kowe USCMC, albo, co gorsza, przez konkurencję, a może nawet 
UPP! UWAGI: postacie i ich agendy są pregenerowane

18:00 | Portalem przez wymiary
Elbaf ♦ Sesja RPG ♦ RPG ♦ 170 minut ♦ Sala 16 (Se-
syjna 1) ♦ Kategoria wiekowa: 16+ ♦ Triggery: Wojna, 
religia, fanatycy różnych ideologii
Sesja w  systemie ickodeli, poprzedzona krótką prelekcją wpro-
wadzającą. Gracze składają się z ekipy sług nieba i piekla ktorzy 
normalnie zwalczaja sie wzajemnie, jednak teraz wydarzyło się 
COŚ. COŚ sprawia ze magia nie dziala tak jak powinna i trzeba 
połączyć sily, aby przywrócić wszystko do normy

18:00 | Słowo mocy: Światotworzenie. 
Czyli szybkie wprowadzenie do 
magii nazw

Piotr A. Wesołowski - Kociołki Znaczeń ♦ Prelekcja 
♦ Literatura ♦ 50 minut ♦ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ♦ 
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Nie. To nie będzie prelekcja o Biblii* ani o Bilbie Bagoszu z Ba-
goszna**. Ale będzie o  tym, czy Mroczna Puszcza w  każdym 

języku jest tak samo mroczna, Rzeka Białego Gniewu tak samo 
wkurzona, a  równina równinie tak samo równa i dlaczego nie. 
Będzie też o tym, skąd wiadomo, że „nie”, jakie to ma znaczenie 
dla tłumaczenia gier oraz jak nam to może pomóc w tworzeniu 
fantastycznych miejsc i przygód czy snuciu opowieści. Czy wspo-
mnimy o tym jak język ma się do mitów? Być może. *Choć słowa 
nie daję, że ani słowa o tym nie wspomnę. **Ale tu daję. Niemniej 
zapraszam osoby chcące temat ugryźć badawczo.

18:00 | Smoczy Jeźdźcy
MG Dzonatanos z  Kulnij Se - Śląska Grupa Erpe-
gowa ♦ Sesja RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Stołówka 
(gamesroom) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń 
♦ Triggery: smoki, chimery, piasek, ogień, epickość
Smocze Skrzydło podąża tropem jednego z  dawno zaginionych 
jeźdźców. Ta wyprawa zaprowadzi ich prosto na Pustynię Salih i jej 
najgorętszy i najbardziej niedostępny - bo pozbawiony choć jednej 
oazy fragment pustyni - Morze Piasków. Wśród palącego słońca 
i  bezmiaru przesypującego się piasku, Wybrańcy Aslauga będą 
musieli podjąć decyzję, która może wpłynąć na los całej prowincji.

18:00 | Won z tym Kaczmarskim z Altdorfu 
- o żywej muzyce na larpach

Błażej Kardyś ♦ Prelekcja ♦  Gry planszowe, karcia-
ne, bitewne, wideo itd. ♦ 50 minut ♦ Sala 2 (Prelek-
cyjna 1) ♦ Kategoria wiekowa: 15+ ♦ Triggery: Piosen-
ki dotyczą często tematyki wojny, śmierci i seksu
Muzykowanie na larpach to trudny temat. Zrobione dobrze - nie-
samowicie pogłębi immersję współgraczy i  zbuduje piękne wspo-
mnienia. Z drugiej strony - nic tak nie psuje ułudy jak usłyszenie 
w Rivendell “hiszpańskich dziewczyn”. W tej prelekcji postaram się 
opowiedzieć skąd brać inspiracje, pokazać kilka ładnych przykładów 
i opowiedzieć o przygodach grajka na larpach (nie tylko) bitewnych.

18:00 | Życie na szalce - czyli jak i po co 
hodować komórki?

Ewelina “ivleen” Górowska-Wójtowicz ♦ Prelekcja ♦ 
Nauka ♦ 50 minut ♦ Sala 15 (Naukowa) ♦ Kategoria 
wiekowa: 13+ ♦ Triggery: Tkanki ludzkie i zwierzęce
Prelekcja wyjaśniająca na czym polegają hodowle komórkowe 
i narządowe oraz jak możemy wykorzystać je dziś i w przyszłości.

19:00 | Antropocen - ostatnia epoka 
w dziejach ludzkości?

Natalia Karga ♦ Prelekcja ♦ Nauka ♦ 50 minut ♦ Sala 
15 (Naukowa) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń 
♦ Triggery: wieszczę koniec świata :-)
Od pewnego czasu efekty działania ludzi zaczęły być widoczne 
w zapisie geologicznym. Przeszliśmy do nowej epoki geologicznej 
- antropocenu. Co to oznacza? Jak bardzo zmieniliśmy świat? Czy 
te zmiany są odwracalne? Oraz jak bardzo zagrażają nam samym?

19:00 | Bohaterowie Ery Hyboryjskiej
Jaxa ♦ Prelekcja ♦ RPG ♦ 50 minut ♦ Sala 18 (Pre-
lekcyjna 4) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ 
Triggery: brak
Czy zastanawialiście się jak to jest wyruszyć z barbarzyńskiej Cymmerii 
ku cywilizowanemu południu. Spotkać grupę podobnych do siebie zabi-
jaków i razem zetrzeć się z zapomnianymi przez czas czarnoksiężnkami 
chciwymi władzy i potęgi?  Jeżeli tak to powinniście zajrzeć do Jaxy na 
prelekcję i ułyszeć więcej o systemie RPG “Conan”! Zapraszam!
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19:00 | Czy Kuba Rozpruwacz może być 

dobry?
Paweł Majka, Agnieszka “Drakaina” Fulińska, Pa-
weł Dybała, Marcin Tomasiewicz, Agnieszka Osiko-
wicz-Chwaja ♦ Panel Dyskusyjny ♦ Literatura ♦ 50 
minut ♦ Sala 7 (Dyskusyjna) ♦ Kategoria wiekowa: 
Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Rzecz o wykorzystaniu postaci historycznych w fantastyce - czy wy-
pada korzystać z realnie istniejących postaci we własnej, wymyślonej 
opowieści? Czy możemy zmieniać ich historię i charaktery? Czy pi-
sarz powinien czuć się zobowiązany wobec dawno zmarłych?

19:00 | Jak stworzyć grę nie mając 
pieniędzy?

Bartosz “SmreQ” Smreczyński ♦ Prelekcja ♦  Gry 
planszowe, karciane, bitewne, wideo itd. ♦ 50 minut 
♦ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria wiekowa: 16+ ♦ 
Triggery: brak
Chcesz stworzyć swoją pierwszą grę wideo, ale posiadasz budżet 
pozwalający na zakup paczki fajek, dwóch energetyków i  śred-
niej hawajskiej? Zapraszam na prelekcję na której dowiesz się jak 
zaplanować proces, jakie błędy najczęściej popełniają niezależni 
twórcy gier oraz jak w ogóle się te gry wydaje.

19:00 | Paladyni przyszłości oraz 
bohaterowie jutra

Grzegorz Wielgus ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 50 mi-
nut ♦ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ♦ Kategoria wiekowa: 
Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Jakie są archetypy fantasy, każdy widzi, ale co z  przyszłością? 
Jak kształtują się bohaterowie jutra i czy mają więcej wspólnego 
z przeszłością, czy dawno minioną przeszłością?

19:00 | Psy morskie Elżbiety I, czyli piraci 
na usługach władz

Anna Siemomysła Hrycyszyn ♦ Prelekcja ♦ Historia 
♦ 50 minut ♦ Sala 10 (Literacka) ♦ Kategoria wieko-
wa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Korsarstwo znane było od starożytności. W  XVI wieku zaradna 
i mądra kobieta uczyniła je jednym z filarów swego państwa. I o tym 
będzie ta prelekcja. A także o tym, że wśród psów była i suka.

20:00 | “Fajny komputer do przepraszania” 
- Czyli kilka słów o użyteczności 
technologii w Star Treku

Maja “Mahiyana” Kędras ♦ Prelekcja ♦ Popkultura ♦ 
50 minut ♦ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria wieko-
wa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Technologia w Star Treku, w szczególności w najstarszych odcin-
kach tej serii, wydaje się być, lekko mówiąc, nieoptymalna. Czy 
ktoś z  obsługi technicznej Enterprise kiedykolwiek naprawdę 
wiedział, co robi, czy po prostu stukał w losowe klawisze, licząc, 
że nic nie wybuchnie? Co obniża skuteczność załogi? I czy Scotty 
mógłby to poprawić, gdyby tylko przestał się bawić teleporterem? 
Na mojej prelekcji wcielę się w marudę i niszczyciela dobrej zaba-
wy i pokażę Wam co konkretnie jest tutaj nie tak!

20:00 | Czyj to Klocek-wiedzówka na 
temat LEGO Star Wars 

Master Won ♦ Konkurs ♦ Popkultura ♦ 110 minut ♦ 
Sala 13 (Konkursowa) ♦ Kategoria wiekowa: 12+ ♦ 
Triggery: brak
Wiedzówka na temat LEGO Star Wars.Odgadywanie postaci 
z uniwersum po klockach LEGO.

20:00 | Gwiezdne Przedszkole
Radek “Rynvord” Polański ♦ Prelekcja ♦ Nauka ♦ 50 
minut ♦ Sala 15 (Naukowa) ♦ Kategoria wiekowa: 
Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
 Odkrywaj wszechświat z Rynvordem! Będzie co nieco o tym czym 
są astronomia i astrofizyka. Dowiesz się, co kryje się za pojęciami 
takimi jak planety, gwiazdy, galaktyki i czarne dziury. Jeśli jesteś 
spragniony wiedzy, stawiasz swoje pierwsze kroki w  dziedzinie 
astronomii - dołącz do mojego gwiezdnego przedszkola, poznaj ta-
jemnice kosmosu i rozszerz swoją wiedzę o Wszechświecie!

20:00 | Kochanie, zalaliśmy Wrocław - 
kulisy produkcji Netflixowego hity 
“Wielka Woda”

Marek Walczyk ♦ Prelekcja ♦ Kino i  telewizja ♦ 50 
minut ♦ Sala 7 (Dyskusyjna) ♦ Kategoria wiekowa: 
Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Opowiem o kulisach produkcji serialu, który w zeszłym roku był 
jednym z  największych Polskich hitów eksportowych Netflixa. 
Pokażę trochę unikalnych, prywatnych materiałów z planu zdję-
ciowego jak również wgląd w proces powstawania efektów spe-
cjalnych, dzięki którym ponownie udało nam się zalać Wrocław.

20:00 | Lata 70-te - złota era RPG
Andrzej Jarząbek ♦ Prelekcja ♦ RPG ♦ 110 minut ♦ 
Sala 6 (Prelekcyjna 2) ♦ Kategoria wiekowa: 12+ ♦ 
Triggery: Samobójstwo, krótka wzmianka o mecha-
nice seksualności z nazwaniem orientacji i parafilii
Czy pierwsze lata istnienia hobby były najlepszym czasem dla 
erpegów? Czy wymyślono wtedy w  RPG wszystko, co się dało 
wymyślić? Co spowodowało koniec tej złotej epoki? I  dlaczego 
pamięć o niej zaginęła w pomrokach historii?

20:00 | Na co komu groznawstwo?
dr Kodama ♦ Prelekcja ♦  Gry planszowe, karciane, 
bitewne, wideo itd. ♦ 50 minut ♦ Sala 10 (Literacka) 
♦ Kategoria wiekowa: 15+ ♦ Triggery: współczesna 
sytuacja nauki w Polsce
Gry są ważne. Temat badania gier ma bardzo istotne znaczenie 
dla współczesnej nauki. Groznawstwo, czy też game studies albo 
ludologia, to humanistyczno-społeczne podejście do badania 
i  analizowania gier. Podczas prelekcji dowiemy się, czym gro-
znawstwo może się zajmować, po co nam umiejętność krytycznej 
analizy gier i w jaki sposób może to uratować współczesną huma-
nistykę. Poznamy też różne kierunki groznawcze w całej Polsce 
i zastanowimy się, na co warto się przygotować.
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20:00 | O tym, dlaczego nie jest łatwo 

napisać (dobrą) powieść fantasy
Cezary “Czeski” Czyżewski ♦ Prelekcja ♦ Literatura 
♦ 50 minut ♦ Sala 9 (Prelekcyjna 3) ♦ Kategoria wie-
kowa: 14+ ♦ Triggery: brak
Co sprawia, że jedną powieść oceniamy jako dobrą, a drugą nie? Dla-
czego wiele osób twierdzi, że science-fiction jest lepsza od fantasy? 
I dlaczego nie mają racji? Na te i podobne tematy porozmawiamy 
w całkowicie subiektywnej prelekcji na którą serdecznie zapraszam.

20:00 | Yo, Yo, Piraka! - Post Mortem
Enter ♦ Prelekcja ♦ RPG ♦ 110 minut ♦ Sala 18 (Prelekcyj-
na 4) ♦ Kategoria wiekowa: 13+ ♦ Triggery: Lego Bionicle
Yo, Yo, Piraka! to hack do kultowego “jednostronicowego” RPGa 
“Honey Heist” Granta Howitta. Jest to fanowska gra w settingu 
LEGO Bionicle, a gra się gangiem Piraka. Pytacie się: Kim jest 
Piraka? Czym jest Piraka? Jak w Piraka? - Na te i więcej pytań 
odpowiemy sobie na prelekcji, która przedstawi grę z  lorowego 
i mechanicznego punktu widzenia, oraz podzielimy się spostrze-
żeniami i ciekawostkami zebranymi podczas procesu twórczego.

21:00 | Alkohol i fantastyka
Paweł Majka ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 50 minut ♦ 
Sala 10 (Literacka) ♦ Kategoria wiekowa: 18+ ♦ Trig-
gery: alkohol
Prelekcja o  tym, jak alkohol towarzyszył ludzkości w  opowie-
ściach od samych jej początków i jak znajduje to odzwierciedlenie 
w fantastyce.

21:00 | Epidemie przyszłości – co kryje 
w zanadrzu natura?

Istvan Vizvary ♦ Prelekcja ♦ Nauka ♦ 110 minut ♦ Sala 
15 (Naukowa) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń 
♦ Triggery: Śmierć, głód, koniec cywilizacji
Czy jest coś gorszego, niż grzyb zamieniający ludzi w  zombie? 
Oczywiście. Na przykład wirus zmieniający kukurydzę w nieja-
dalne śmieci, ale też zwierzęta wypierane z siedlisk i naukowcy, 
których ogranicza tylko fantazja będą źródłem fascynujących 
- i śmiertelnych - problemów dla całej ludzkości, a może nawet 
biosfery. Czy jest się czego bać? Oczywiście. Przyszłość pełna jest 
fascynujących, przerażających epidemii.

21:00 | Napoleon nie bał się kotów! czyli 
obalanie mitów o Cesarzu Francuzów

Agnieszka “Drakaina” Fulińska ♦ Prelekcja ♦ Histo-
ria ♦ 110 minut ♦ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria 
wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Wielkimi krokami zbliża się premiera filmu Ridleya Scotta o Na-
poleonie, a na horyzoncie majaczy serial Stevena Spielberga wg 
niezrealizowanego scenariusza Stanleya Kubricka, warto więc 
przybliżyć postać Cesarza Francuzów, a zwłaszcza obalić krążące 
po internetach mity i fake newsy. Prelegentka robi to na co dzień 
na fejsbukowym fanpejdżu Napoleon inaczej.

21:00 | Okultystyczne źródła Lovecrafta
Mikołaj Kołyszko ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 50 minut 
♦ Sala 7 (Dyskusyjna) ♦ Kategoria wiekowa: 15+ ♦ 
Triggery: bluźnierstwa, tematyka okołoseksualna
Czemu Lovecraft zlokalizował Góry Szaleństwa na Antarktydzie? 
Dlaczego w “Zewie Cthulhu” wspominał teozofów? Co ma wspólne-

go płaskowyż Leng z tajemną Szambalą? Czy Nikołaj Roerich, o któ-
rym pisał Lovecraft, rzeczywiście był tylko malarzem? Na te i inne 
pytania dotyczące inspiracji Lovecrafta wiedzą tajemną odpowie 
Mikołaj Kołyszko, religioznawca, twórca Podcastu Religioznawczego.

21:00 | Shinji, nie wsiadaj do 
pociągu! Odłączona uważność 
w Evangelionie

Paweł Dybała ♦ Prelekcja ♦ Popkultura ♦ 50 minut ♦ 
Sala 9 (Prelekcyjna 3) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograni-
czeń ♦ Triggery: depresja, problemy natury psychicznej
Neon Genesis Evangelion to anime, które od dekad porusza tłumy. 
Jednak mało kto zwraca uwagę na to, że jednym z jego kluczowych 
elementów są... pociągi. Mało tego - mają one zaskakująco głębokie, 
symboliczne znaczenie. Chcesz wiedzieć jakie? Wsiadaj!

SOBOTA
10:00 | Gamesroom
Imladris ♦ Wypożyczalnia gier planszowych ♦ 720 
minut ♦ Gamesroom ♦ Kategoria wiekowa: ustalane 
przy stołach ♦ Triggery: ustalane przy stołach
Bez względu na to czy już zebrałeś drużynę, czy jeszcze nie, 
Imladrisowy gamesroom już na ciebie czeka. W naszej bibliote-
ce znajdziesz planszówki dla każdego. Kameralna rozgrywka na 
dwie osoby czy wielka kampania na dziesięciu graczy? Szybkie 
Dobble czy powolna Terraformacja Marsa? Klasyczny Munch-
kin czy tegoroczne nowinki wydawnicze? Wybór należy tylko do 
ciebie i twoich towarzyszy!

10:00 | Chill Room
Michał „Feniks” Herda ♦ Chill Room ♦ 240 minut ♦ 
Sala 3 (Chill Room) ♦ Kategoria wiekowa: bez ogra-
niczeń ♦ Triggery: ustalane przy stołach
Zmęczony konwentowaniem? Potrzebujesz podładować baterie? 
Zbyt długa impreza poprzedniego wieczoru? Wpadnij do Chill 
Roomu, gdzie przez cały konwent będzie działał imladrisowy 
czajhauz z kilkudziesięcioma rodzajami herbaty oraz strefa ciszy 
do odbodźcowania się.

10:00 | Czarne chmury nad Białą Cerkwią
Magdalena Górecka ♦ Sesja RPG ♦ RPG ♦ 170 minut 
♦ Sala 16 (Sesyjna 1) ♦ Kategoria wiekowa: 16+ ♦ Trig-
gery: śmierć zwierząt i ludzi, przemoc
List pełen rozpaczy wzywa Wasze Towarzystwo do Białej Cerkwi. 
Tamtejszy ekonom prosi Was o pomoc - okoliczni chłopi przyno-
szą ponure wieści o  okaleczonych lub zaginionych zwierzętach 
gospodarczych, znikają też dzieci. W  samej stadninie również 
panuje niepokój, ale może to po prostu reakcja zwierząt na no-
wego wierzchowca, sprowadzonego zza morza? Wydarzeniom 
przygląda się dworski kot Proszka. Ech, gdyby tylko zwierzęta 
potrafiły mówić…

10:00 | Czym różni się łucznictwo 
tradycyjne od fikcyjnego?

Ewa “Pantera” Grzybowska ♦ Prelekcja ♦ Kino i tele-
wizja ♦ 50 minut ♦ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria 
wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Robin Hood, Green Arrow, Hawkeye, Merida Waleczna, Thorgal, 
Katniss Everdeen, Lara Croft, Legolas… Wszystkich tych bohate-
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rów łączy zamiłowanie do tego samego rodzaju broni. Jak wiado-
mo, za pomocą łuku można uratować nie tylko siebie, ale również 
swoje miasto, a niekiedy i całe uniwersum. Parę słów o łucznic-
twie tradycyjnym, skonfrontowanym z  wersją przedstawianą 
w filmach, serialach i komiksach. Co łucznictwo „ekranowe” na-
gminne lekceważy, a co stosuje z konieczności?

10:00 | Desperacka nadzieja
Sebastian Kodura (Wydawnictwo Galakta) ♦ Sesja 
RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Stołówka (Gamesroom) ♦ Ka-
tegoria wiekowa: 16+ ♦ Triggery: przemoc, ciemność, 
klaustrofobia, wulgarny język, Moralnie trudne wybory
Słuchajcie, jedna z  naszych najlepszych Szperaczek o  imieniu 
Hope zaginęła. Nikt nie wie dokładnie gdzie się udała ale mamy 
pewne podejrzenia, że mogła udać się do starego Muzeum Lot-
nictwa, gdyż od dawna mówiła o  tym, że znajduje się tam zej-
ście do podziemnych tuneli prowadzących do starych schronów 
sprzed kataklizmu i podobno jest tam mnóstwo jeszcze nie na-
ruszonych zapasów. Skąd miała takie informacje i od kogo ? Nie 
mam pojęcia ale wiem jedno, bez niej nasza Arka będzie miała 
spory problem w dalszym poszukiwaniu nowych źródeł części do 
maszyn filtrujących wodę a  te już ledwo zipią. Znajdźcie Hope 
I sprowadźcie ja bezpiecznie do domu.
„Desperacka nadzieja” to scenariusz autorski gdzie gracze w roli 
ekipy ratunkowej wyruszą przez Strefę dawniej będącym tętnią-
cym życiem Krakowem by ocalić niejaką Hope lecz będą musieli 
pamiętać, że Strefa to miejsce tak samo pełne niespodzianek jak 
i zagrożeń oraz okropności. Przyjdzie im też podjąć trudny wybór, 
który zadecyduje o dalszym być albo nie być Arki i wszystkich jej 
mieszkańców, którzy do tej pory byli dla nich jak rodzina.

10:00 | Ekstremalny LowCostCosplay
edi ♦ Konkurs ♦ Fandom ♦ 110 minut ♦ Sala 13 (Kon-
kursowa) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ 
Triggery: troszkę męskiej nagości
Cosplay to przede wszystkim ogromny talent i  wyobraźnia 
pozwalająca stworzyć coś wspaniałego niemal ze wszystkiego. 
Kreacje tworzone przez artystę znanego jako Lonelyman są 
przejawem geniuszu i umiejętności stworzenia wspaniałej wizji 
ze wszystkiego co nas otacza. Końcowy wynik metamorfozy za-
chwyca, ale czy zawsze jesteście wstanie odgadnąć kogo ów arty-
sta przedstawia? Ten konkurs ma za zadanie sprawdzić Waszą 
spostrzegawczość i wiedzę. Zatem do dzieła!

10:00 | Fregata w Ogniu - Age of Sigmar: 
Soulbound

Krow ♦ Sesja RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Sala 17 (Se-
syjna 2) ♦ Kategoria wiekowa: 14+ ♦ Triggery: prze-
moc, mutacje, demony, nieumarli, ogień, 
Fregata w  Ogniu to przygoda wprowadzająca do systemu Age 
of Sigmar: Soulbound, która zabiera drużynę Duszosplecionych 
w żmudną podróż przez Aqshy — Wymiar Ognia. Grupa wy-
ruszyła z  tętniącej życiem metropolii Hammerhal Aqsha jako 
część ogromnej floty statków powietrznych Kharadronów, któ-
rych zadaniem jest dostarczanie niezbędnych zapasów do nowo 
odzyskanego miasta.

10:00 | Hangar z Potworami
Hangar z Potworami ♦ Warsztaty ♦ Gry planszowe, 
karciane, bitewne, wideo itd. ♦ 720 minut ♦ Patio ♦ 
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak

Modelarstwo to nie są tylko próby perfekcyjnego odwzorowania 
rzeczywistości! Na naszym stoisku zobaczycie, szeroką gamę mo-
deli oraz figurek z  różnych krańców i  zakątków fantastyki, jak 
również każdy z nas z  chęcią podzieli się swoją autorską wizją 
zagadnienia lub alternatywnym podejściem do ugruntowanego 
tematu (np. modelarstwa typu What-if ). W  większości nasze 
modele są wykonane przy użyciu różnych technik jak i ich mu-
tacji (między innymi: modele budowane od podstaw, druk 3D, 
rekwizyty, kitbashing lub przynajmniej solidnie zmodyfikowane 
konstrukcje istniejących pojazdów), więc z pewnością każdy za-
interesowany tego typu hobby znajdzie na naszym stanowisku 
coś interesującego dla siebie. Jeżeli natomiast masz jakiś model 
lub figurkę które nie wyszły a bardzo ją lub go lubisz to w miarę 
możliwości spróbujemy pomóc i doprowadzić do na tyle dobrego 
stanu na ile starczy czasu i możliwości. Zawsze możemy też pod-
powiedzieć co zrobić albo poinstruować jak poprawić malowanie 
lub dodatkowe efekty.

10:00 | Historia klocków LEGO
Justyna Gravestone, Wojciech “Jezus” Ogłuszka ♦ 
Prelekcja ♦ Historia ♦ 50 minut ♦ Sala 7 (Dyskusyjna) 
♦ Kategoria wiekowa: 12+ ♦ Triggery: brak
Opowiedzenie historii kloców LEGO, drobny pokaz naszej kolekcji.

10:00 | Obalamy Narnijskiej Mity 
a potwierdzamy Fakty

Mateusz “Saphir” Paczos, Dominika “Arisa” Krupa 
♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 50 minut ♦ Sala 18 (Pre-
lekcyjna 4) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ 
Triggery: brak
Prelekcja na której obalimy lub potwierdzimy kilka Mitów na 
temat świata Narnii. Postaramy się wyjaśnić jak to tak napraw-
dę było z  powstaniem Narnii i  czy wszystko szło jak powinno 
podczas jej tworzenia. Dowiemy się czy Narnia to Biblia ubrana 
w szaty fantastyki co tak naprawdę ukształtowało świat. Posta-
ramy się również docenić wielowarstwowe przesyłanie jakie zo-
stawił nam C.S.Lewis

10:00 | Obóz Atomic Rats
Atomis Rats ♦ Występ ♦ RPG ♦ 480 minut ♦ Korytarz 
2 piętro koło sali 18 ♦ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczeń ♦ Triggery: klimat postapo
Poznaj naszą barwną grupę pozytywnie zakręconych fanów postapo 
i przekonaj się, że znajdziesz wśród nas pokrewne dusze! Połączy-
ła nas pasja – zamiłowanie do LARP-ów, książek, gier, komiksów, 
w skrócie – szeroko pojętej popkultury. Wspólnie staramy się wykre-
ować nową, wciągającą historię postapokaliptycznego  świata, w któ-
rym nie zabraknie miejsca dla żadnego nowego przybysza. Przez cały 
dzień pokazy “szpeju” post-apo oraz warsztaty z craftingu. Strzelnica 
NERF-owa (14:00 oraz 18:00), pokaz pancerz-flex i słów kilka o tym 
jak zrobić swój własny pancerz (13:00), sesje informacyjne i opowieści 
z tegorocznych LARPów (11:00 oraz 19:00), a także przez cały dzień 
konkurs z nagrodami “Ile waży pancerz Jara?”

10:00 | Ojczyzna Doctor Who - dzieje 
planety Gallifrey

I3altazar (Gallifrey.pl) ♦ Prelekcja ♦ Popkultura ♦ 50 
minut ♦ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ♦ Kategoria wiekowa: 
12+ ♦ Triggery: brak
Planeta Gallifrey, ojczyzna Doktora i wszystkich Władców Cza-
su. Prezentowana widzom jako najświetniejsza cywilizacja we 
Wszechświecie, lud wybitnych inżynierów, którzy okiełznali Czas. 
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Niestety jednak, duma kroczy przed upadkiem. Prześledźmy losy 
Gallifrey z czasów pomiędzy ClassicWho i NewWho, by dowie-
dzieć się, co działo się na planecie pod nieobecność Doktorai jakie 
wydarzenia przyczyniły się do Ostatniej Wielkiej Wojny Czasu. 
A wszystko zaczęło się, gdy Piąty Doktor został Prezydentem…

10:00 | Pieczęci lakowe - odbij sam (#1)
Siostra Rabina ♦ Warsztaty ♦ Inne ♦ 50 minut ♦ Sala 
10 (Literacka) ♦ Kategoria wiekowa: 16+ (6+ z opieku-
nem) ♦ Triggery: ogień
Warsztaty z  odbijania pieczęci lakowych. Uczestnicy mogą sa-
modzielnie stopić lak w wybranym kolorze i odbić na papierze 
wybraną przez siebie pieczęć.

10:00 | Potwór spod łóżka - warsztaty 
szycia zabawek [6+]

Wiewiur, Rafał Chojnacki ♦ Warsztaty ♦ Atrakcje ro-
dzinne (rodzice i dzieci 6+ lat) ♦ 110 minut ♦ Sala 9 
(Prelekcyjna 3) ♦ Kategoria wiekowa: 6+ ♦ Triggery: 
Dzieci poniżej 8 roku życia wyłącznie pod opieką 
osoby dorosłej
Uczestnicy warsztatów dowiedzą się trochę o  metodach wyko-
nywania zabawek i używanych materiałach. Będą mieli szansę 
uszyć reprezentację swojego potwora spod łóżka.

10:00 | Problemy w wiosce goblinów
MG JaKulnijSeBoszek z Kulnij Se - Śląska Grupa Er-
pegowa ♦ Sesja RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Stołówka 
(gamesroom) ♦ Kategoria wiekowa: 18+ ♦ Triggery: 
Jest rok 904, kilka lat po rebelii orków. Czasy są ciężkie a wasze 
sakiewki ostatnio były dosyć puste dlatego zdecydowaliście się 
poszukać zajęcia które sprawi że odbijecie się od dna. Stojąc przed 
tablicą ogłoszeń zauważyliście małą karteczkę ubrudzoną czymś 
brązowym na której koślawe litery układały się w zdanie “Pomoc 
potżebna gobliny zapłacą durzo chentni zgłosić sie do Gluta.”. Po 
odnalezieniu wspomnianego jegomościa okazało się że musicie 
wyruszyć z nim w podróż do jego rodzinnej wioski. Co z tego że 
wioski nie ma na żadnej mapie a on sam śmierdzi ekstrementa-
mi a po każdym zdaniu pluje, najważniejsze jest to że macie szan-
se zarobić. Kuriozalna i  pełna absurdalnych i  niewybrednych 
żartów przygoda w mrocznym świecie Cienia Władcy Demonów. 

10:00 | Promieniowanie na śniadanie!
Nauka po głębszym ♦ Prelekcja ♦ Nauka ♦ 50 minut ♦ 
Sala 15 (Naukowa) ♦ Kategoria wiekowa: 12+ ♦ Trigge-
ry: bomba atomowa, promieniowanie, memy, słabe 
żarty prowadzących
Atomowi ogrodnicy hop, hop, hop! W ciągu ostatniego roku cały 
świat znów ogarnęła atomowa gorączka… Kinomanii ścigali się ze 
sobą po bilety na Oppenheimera niczym Sowieci z USA w trakcie 
zimnowojennego wyścigu zbrojeń. Okresu w trakcie którego pro-
mieniowanie było tak modne, że można je było znaleźć wszędzie, 
od głowic nuklearnych, przez zabawki, jedzenie, kosmetyki aż po 
płatki śniadaniowe. O  tych i  innych szalonych zastosowaniach 
promieniotwórczych materiałów dowiecie się z naszej prelekcji!

10:00 | Vaesen
MG Pan Mario z Kulnij Se - Śląska Grupa Erpegowa ♦ Se-
sja RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Stołówka (gamesroom) ♦ Ka-
tegoria wiekowa: 16+ ♦ Triggery: Nagość, Krwawe sceny, 
przekleństwa, nieprzyjemne opisy zmartretowanych ciał 

Vaesen to niewidzialne istoty, żyjące wsród ludzi i  wyrządza-
jące im mniejsze lub większe szkody. Wy jednak przeżyliście 
tak ogromną traumę związaną z  tymi “szkodami”, że potraficie 
je dostrzec. Odezwało się do was Stowarzyszenie zajmujące się 
identyfikacją i neutralizują tych istot. Ostatnie zgłoszenie doty-
czyło powtarzających się zaginięć młodych ludzi nad zalewem 
Zakrzówek. Ciał nie znaleziono, a jedynym podejrzanym śladem, 
są sowie pióra. Setting: Polska, rok 1980

11:00 | 30 lat RPGów w Polsce - jak 
wykuwała się “Magia i Miecz”

Tomek Kreczmar ♦ Prelekcja ♦ RPG ♦ 110 minut ♦ 
Sala 10 (Literacka) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczeń ♦ Triggery: brak
W  1993 roku ukazał się pierwszy numer czasopisma Magia 
i  Miecz, które przez lata budowało fundamenty rynku narra-
cyjnych gier fabularnych w  Polsce. Wydawca magazynu na 
przestrzeni 8 lat wprowadził do sklepów WFRP, ZC czy ED. Jak 
powstawało pierwsze polskie RPGowe czasopismo? Jak wydawa-
ło się RPGi w czasach? Czy DT faktycznie uratował MAGa? się 
stało z Kronikami Mutantów? Garść wspomnień, nieco anegdot, 
zdjęcia i ciekawostki oraz jeszcze więcej nostalgicznego powrotu 
do początków RPG w Polsce.

11:00 | Immersja w grach
Marek Walczyk, dr Kodama ♦ Panel Dyskusyjny ♦ 
RPG ♦ 50 minut ♦ Sala 7 (Dyskusyjna) ♦ Kategoria 
wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Wchodząc do świata gier, często zapominamy o otaczającej nas rze-
czywistości. Ale czy to prawda dla każdego? Czy immersja w grach 
to tylko iluzja, czy może coś więcej? Czy to kwestia opowiadanej 
historii, wirtualnego świata czy naszej własnej wyobraźni? Jak 
w ogóle można jej doświadczyć mając do czynienia dosłownie ze 
zbitkiem pikseli? A co jeśli pewnego dnia immersja gier stanie się 
dla nas za duża? Czy wirtualna i rozszerzona rzeczywistość może 
sprawić, że kiedyś naprawdę zapomnimy o tej prawdziwej?

11:00 | Panspermia: czy człowiek to tylko 
ziemski gatunek?

Istvan Vizvary ♦ Prelekcja ♦ Nauka ♦ 50 minut ♦ Sala 
15 (Naukowa) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń 
♦ Triggery: brak
Nie wiemy, jak powstało życie ani gdzie. Być może na Ziemi, być 
może daleko w kosmosie. Czy jesteśmy potomkami i kuzynami 
istot żyjących pod innymi słońcami, a DNA jest uniwersalnym 
kodem genetycznych Drogi Mlecznej? Czy istnieją prawa ko-
smicznej biologii, a jeśli tak, co z tego dla nas wynika?

11:00 | Rowerem przez Shire - relacja 
z wyprawy śladami Tolkiena przez 
angielskie Cotswolds

Człowiek z Bree ♦ Prelekcja ♦ Historia ♦ 50 minut 
♦ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ♦ Kategoria wiekowa: Bez 
ograniczeń ♦ Triggery: brak
Zadając sobie pytanie na temat inspiracji oraz natchnień które 
pchnęły Tolkiena do tego aby stworzyć Shire będące emanacją 
angielskiej wsi, można zauważyć, że niebagatelną rolę odegrały 
okolice Oksfordu w którym Anglik spędził znaczną część swojego 
życia. W poszukiwaniu miejsc które dały początek krainie Hobbi-
tów, autor odbył jednodniową wycieczkę rowerową odwiedzając 
urokliwe wioski leżące w regionie Cotswolds w Anglii.



14

PROGRAM – SOBOTA
11:00 | Supernaturalne opowiesci - 

czyli dlaczego ciagnie nas do 
szamanow, wiedzm i magii?

Marta Zieleźny ♦ Prelekcja ♦ Inna ♦ 50 minut ♦ Sala 2 
(Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria wiekowa: 10+ ♦ Triggery: brak
Wyciągniemy na wierzch charakterystyki współczesnych osób 
obdarzonych “super mocami”. Porównamy z  tymi z  filmów 
i książek. Pogadamy o tym co jest możliwe i co nam daje wiara 
w magię, moc i rytuały.

11:00 | Zen Mistrza Gry
Radosław Ganczarek (Radowit RPG) ♦ Prelekcja ♦ 
RPG ♦ 25 minut ♦ Sala 18 (Prelekcyjna 4) ♦ Kategoria 
wiekowa: 13+ ♦ Triggery: brak
Zarówno gracze jak i mistrzowie gry zwykle chcą od sesji tylko 
jednego - dobrej zabawy. Dlaczego więc nakłaniamy mistrzów 
gry do żmudnych przygotowań, pisania scenariuszy, tworzenia 
NPC, rozpatrywania wszystkich opcji i  rozplanowywania sesji 
zanim ona się zacznie? Jeśli którakolwiek z wymienionych rzeczy 
nie brzmi dla ciebie jak coś, co daje ci radość, to mam dla ciebie 
inną drogę, w której możesz robić tylko to, co chcesz, i nie wpłynie 
to znacząco na jakość twoich sesji!

11:30 | Zaraz... mówisz, że w to się gra JAK!?
Wacu ♦ Prelekcja ♦  Gry planszowe, karciane, bitew-
ne, wideo itd. ♦ 25 minut ♦ Sala 18 (Prelekcyjna 4) ♦ 
Kategoria wiekowa: 12+ ♦ Triggery: brak
Gry planszowe w ciągu ostatnich paru lat rozkwitły tak, że prak-
tycznie każda kombinacja tematyki i stylu została juz zaprojek-
towana. Podczas krótkiej prelekcji chciałbym przedstawić parę 
tytułów o  ciekawoszych mechanikach. Wspomne m.in o  grach 
od 0 do 2 osób, takich w których nie widzisz planszy oraz takich 
w których możesz nie wiedzieć, że grasz.

12:00 | #fantastyka.robi.dobro, czyli 
projekt Zapomniane Sny

Marcin Opolski ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 50 minut 
♦ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria wiekowa: Bez 
ograniczeń ♦ Triggery: brak
Nabory literackie, charytatywne antologie opowiadań, darmowe 
komiksy z wersjami dla osób niewidomych i wspieranie organi-
zacji dobroczynnych w jednym. Dowiedz się, jak rozwijany jest 
projekt Zapomniane Sny :-)

12:00 | Ewolucja antybohatera: od pana 
własnego losu do niewolnika 
swojej natury. Skazani na zło?

Janusz Stankiewicz ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 50 mi-
nut ♦ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ♦ Kategoria wiekowa: 
15+ ♦ Triggery: przemoc
Conan, Kane, Logen Dziewięciopalcy, Gorath - maniakalni morder-
cy, barbarzyńcy, dranie, zabijacy. Jak zmieniało się podejście do he-
roicznych antybohaterów na przestrzeni lat. I dokąd zmierza. Wraz 
z uczestnikami poszukamy też dobrej współczesnej antybohaterki.

12:00 | Jak pisać fantastykę historyczną
Paweł Majka, Agnieszka “Drakaina” Fulińska, Mar-
cin Tomasiewicz, Krzysztof Rewiuk ♦ Panel Dysku-
syjny ♦ Literatura ♦ 50 minut ♦ Sala 7 (Dyskusyjna) ♦ 
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
rozmowa o  korzystaniu ze źródeł, elastyczności w  odmalowy-
waniu realiów, o niespodziankach i pułapkach, jakie czekają na 
pisarza zmagającego się z wątkami historycznymi.

12:00 | Malleus Maleficarum “Młot na 
czarownice” czyli o najsłynniejszym 
dziele poświęconym czarom 
i czarownicom

Agnieszka Majczyna, Mirosław Należyty ♦ Prelekcja 
♦ Literatura ♦ 50 minut ♦ Sala 18 (Prelekcyjna 4) ♦ 
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Malleus Maleficarum czyli “Młot na czarownice” jest bodajże 
najważniejszym dziełem późnego średniowiecza (1486) poświęco-
nym praktykom magicznym i sposobom, jak uchronić się przed 
czarami. Książka ta ukazała się w Polsce w przekładzie Stanisła-
wa Ząbkowica w 1614 roku. Mówiąc językiem współczesnym stała 
się bestsellerem i dziełem kultowym. Była swoistym podręczni-
kiem dla sądów świeckich i duchownych w rozpoznawaniu, kim 
są czarownice i jakimi praktykami się parają. Dla pozostałych zaś 
przewodnikiem po sposobach, jak uchronić się przed czarami. 
Książka ta jest wspaniałą podróżą do czasów, kiedy wierzono 
w latanie na miotle i zamianę ludzi w zwierzęta. Pragnę przed-
stawić zarówno samo dzieło, jego twórców oraz to, jak ewoluowa-
ło samo podejście do czarów. Oczywiście nie może zabraknąć 
wzmianki o najsłynniejszym procesie o czary i ostatnim stosie, 
który zgasł w 1811 roku.

12:00 | Postapo t-shirt for dummies
Atomic Rats ♦ Warsztaty ♦ RPG ♦ 50 minut ♦ Korytarz 
2 piętro koło sali 18 ♦ Kategoria wiekowa: bez ograni-
czeń ♦ Triggery: klimat postapo
Jak szybko, łatwo i przyjemnie doprowadzić swój stary podko-
szulek ze stanu zużytego do stanu prawilnej post-apokalipsy? Na 
warsztatach pokażemy Wam kilka prostych trików w jaki sposób 
postarzać, brudzić i niszczyć tkaniny by budziły zachwyt na naj-
bliższym larpie post-apo.
Zachęcamy Was do przyniesienie swojego starego ciuchu, który 
po warsztatach będziecie mogli zabrać ze sobą. Dla tych, którzy 
nie dysponują takowym - przygotowaliśmy kilka ekstra koszulek 
nad którymi będziecie mogli śmiało się poznęcać.

12:00 | Starożytni kosmici i Antyczni Lechici 
- teorie spiskowe kontra nauka

Nauka po głębszym ♦ Prelekcja ♦ Nauka ♦ 50 minut 
♦ Sala 15 (Naukowa) ♦ Kategoria wiekowa: 16+ ♦ Trig-
gery: teorie spiskowe
Ech, znowu ta głupia nauka. Niszczycielka dobrej zabawy i po-
gromczyni uśmiechów dorosłych. Że niby Egipcjanie piramidy 
zrobili. Wtedy pewnie nawet jutuba nie potrafili odpalić, a co do-
piero postawić kamień jeden na drugim. To musieli być kosmici. 
Tylko jeszcze nie wiadomo skąd przylecieli, bo Ziemia przecież 
jest płaska, a kosmosu nie ma, to tylko projekcja. Ale to, że przy-
lecieli to wiemy, bo Amerykanie ich ukrywają. Tak mówił sąsiad, 
a to łebski facet. Zapraszamy do świata teorii spiskowych!
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12:00 | Walka mieczem w grach jednak 

nie taka głupia
Krakowska Szkoła Fechtunku ♦ Prelekcja ♦ Gry 
planszowe, karciane, bitewne, wideo, itd., ♦ 110 mi-
nut ♦ Sala 9 (Prelekcyjna 3) ♦ Kategoria wiekowa: 
16+ ♦ Triggery: przemoc (sceny z gier i sportów wal-
ki), nagość (obrazki renesansowe), mrugające świa-
tła (na gifach)
Piruety, przewroty i nieblokowalne ataki. W naszym prelekcjo-
-pokazie zrobimy przegląd szermierczych mechanik z gier wideo 
i  pokażemy ich odpowiedniki w  prawdziwej szermierce. Don’t 
blink - you’ll miss it! Prelekcja i pokaz

12:00 | Zgadnij tytuł bajki po opisie rodem 
z teleekspresu

Mika, Kurai ♦ Konkurs ♦ Kino i telewizja ♦ 110 minut 
♦ Sala 13 (Konkursowa) ♦ Kategoria wiekowa: 13+ ♦ 
Triggery: alkohol, przemoc, samotność, porwanie, 
morderstwo
Zdarzyło ci się kiedyś przeczytać streszczenie bajki w gazecie lub 
internecie, które było tak absurdalne, że aż śmieszne?  Znasz naj-
nowsze produkcje jak i stare klasyki? Trafiłeś idealnie. Zaprasza-
my na konkurs gdzie uczestnicy będą musieli po absurdalnych 
opisach odgadnąć tytuły bajek. 

13:00 | Dokąd zmierza Cthulhu. Co się zmieniło 
przez 40 lat i co kryje przyszłość

Adam Wieczorek ♦ Prelekcja ♦ RPG ♦ 50 minut ♦ 
Sala 18 (Prelekcyjna 4) ♦ Kategoria wiekowa: Bez 
ograniczeń ♦ Triggery: Brak
Zew Cthulhu ma już ponad 40 lat. Opowiemy sobie o jego historii, 
wpływie na rynek gier fabularnych, ewolucjach oraz o tym, jak 
może się rozwijać w przyszłości.

13:00 | Ekologia fantastyczna czyli 
problem super drapieżników

Wiewiur ♦ Prelekcja ♦ Nauka ♦ 50 minut ♦ Sala 15 
(Naukowa) ♦ Kategoria wiekowa: 15+ ♦ Triggery: 
Drapieżnictwo, śmierć, rozkład, pasożyty
Na wykładzie dowiemy się co to jest piramida produkcji bioma-
sy, czym są drapieżniki i dlaczego niektóre nazywamy super dra-
pieżnikami. Rozważymy na tej podstawie czy smoki i inne stwo-
rzenia fantastyczne mają co jeść w miejscach gdzie występują.

13:00 | Encyklopedia Diuny: szaleństwo 
katalogowania czy wzorcowa 
metoda światotwórcza?

Krzysztof M. Maj ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 50 minut ♦ 
Sala 10 (Literacka) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograni-
czeń ♦ Triggery: brak
800 stron z przypisami i bibliografią. Encyklopedia świata, któ-
rego nie ma. A  może właśnie świata, który jest? A  jeśli jest, to 
będzie? I jak manifestuje się w naszych umysłach? Może brzmi 
to filozoficznie, ale tak naprawdę pragnienie tworzenia encyklo-
pedii i Wiki to nie tylko odwieczne fanowskie pragnienie porząd-
kowania kanonu, lecz także sensowna metoda światotwórcza. 
I to o niej, zwłaszcza w odniesieniu do swiatotworstwa SF, będzie 
proponowana prelekcja.

13:00 | Niedźwiedzi Jar
Radosław Ganczarek (Radowit RPG) ♦ Sesja RPG ♦ 
RPG ♦ 290 minut ♦ Sala 16 (Sesyjna 1) ♦ Kategoria 
wiekowa: 16+ ♦ Triggery: przemoc, duchy i potwory, 
ciemność, zgubienie się w lesie, robactwo
Niedaleko Lone Rock w  Wisconsin leży cieszący się złą sławą 
Niedźwiedzi Jar. Powodem tej złej sławy są wydarzenia, które 
miały tam miejsce kilkadziesiąt lat wcześniej. Mieszkańcy oko-
licznych farm i wiosek w długie zimowe wieczory snują historie 
o mrocznych cieniach i duchach, które rzekomo zamieszkują tę 
niewielką dolinkę, ale ostatnio z jaru znowu wypełzło zło, tym ra-
zem jednak na miejscu są łowcy - czyli właśnie wy.

13:00 | Pieśń-stworzenie. Orfeusz dawniej i dziś
Aleksandra ‘Ninedin’ Klęczar ♦ Prelekcja ♦ Popkultura ♦ 
110 minut ♦ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria wiekowa: 
13+ ♦ Triggery: śmierć ♦ morderstwo ♦ samobójstwo
Prelekcja dotyczy mitycznego Orfeusza i tego, jak kultura widzia-
ła jego dzieje, od pierwszego pojawienia się w literaturze greckiej 
po teksty kultury XXI wieku. Literatura, komiks, kino, webtoon, 
telewizja, muzyka klasyczna i każda inna - wszędzie tam zajrzy-
my, szukając odpowiedzi na pytanie: kim jest dziś dla nas Orfeusz 
i czemu ciągle nas obchodzi.  Aha, na pewno też oddamy, choć na 
chwilę, głos Eurydyce. 

13:00 | Popkultura a zmiany społeczne
Kasia Wierzbicka ♦ Prelekcja ♦ Popkultura ♦ 50 mi-
nut ♦ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ♦ Kategoria wiekowa: 
15+ ♦ Triggery: Dyskryminacja
Zmiany społeczne odzwierciedlane w filmach, serialach i książ-
kach. Wpływ kultowych filmów na społeczeństwo. Nowa wraż-
liwość społeczna.

13:00 | Rozwój ludzkości bez AI - czy 
współczesny świat mógłby 
zastąpić komputery mentatami?

Robert M. Wegner, Grzegorz Wielgus ♦ Panel Dysku-
syjny ♦ Literatura ♦ 50 minut ♦ Sala 7 (Dyskusyjna) ♦ 
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
nasz zachwyt nad AI - jak bardzo król jest nagi. / czy, jeśli zostanie stwo-
rzona, prawdziwa AI nauczy się kłamać - a raczej jak szybko to zrobi:) / 
ryzyko konfliktu, realne czy bajka dla fantastów? / ludzki mózg - kilka 
przykładów ekstremalnych możliwości naszych neuronów.

14:00 | Konkurs narracyjny
Jankoś, Wiewka ♦ Konkurs ♦ RPG ♦ 110 minut ♦ Sala 
9 (Prelekcyjna 3) ♦ Kategoria wiekowa: 15+ ♦ Trig-
gery: brak
Zapraszamy na konkurs narracyjny, podczas którego będziecie 
musieli wykazać się umiejętnością snucia improwizowanych 
opowieści, zdolnościami aktorskimi i sporą dawką dystansu do 
siebie. Inspiracją do Waszych opowiadań będą grafika i muzyka.

14:00 | Najcichsza pieśń Oberona
Sebastian Kodura (Wydawnictwo Galakta) ♦ Sesja 
RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Stołówka (gamesroom) ♦ 
Kategoria wiekowa: 16+ ♦ Triggery: konflikt między 
postaciami, przemoc, wulgarny język, ksenofobia, 
lęk przed ciemnością, nadużywanie władzy 
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Oberon 5, kolonia powstała w wyniku projektu „Nowe życie”, który 
to projekt ma na celu rewitalizację starych opuszczonych obiektów 
więziennych i przemienienia ich w nowe tętniące życiem siedliska 
ludzkiej cywilizacji pod skrzydłami Zjednoczonych Ameryk. Gra-
cze wcielają się w mieszkańców zebranych w ekipę naprawczą ko-
lonii Oberon 5, która pod wpływem deszczu meteorytów doznała 
rozległych uszkodzeń w wyniku czego została odcięta od wszelkich 
zewnętrznych kanałów komunikacyjnych oraz zasilania. Zada-
niem graczy będzie przywrócić utraconą łączność oraz zasilanie na 
Oberonie i dodatkowo stawić czoła temu co kosmiczny opad przy-
niósł ze sobą, coś tajemniczego i nienazwanego czego wcześniej nie 
widzieli. Czas nagli, kolonijny system podtrzymywania życia działa 
w trybie awaryjnym i nie wiadomo kiedy znów spadnie kosmicz-
ny gruz a na domiar złego intensyfikują się plotki o zaginionych 
kolonistach w  różnych częściach Oberona. Weź głęboki oddech, 
sprawdź dwukrotnie kombinezon a  jeśli masz broń to weź ją ze 
sobą tylko pamiętaj by zostawić jeden nabój dla siebie. Witamy na 
Oberonie 5 i życzymy udanego pobytu… Uwaga ! Postacie oraz ich 
osobiste agendy są pregenerowane. 

14:00 | Ost-ry konkurs muzyki filmowej 
Radek “Rynvord” Polański ♦ Konkurs ♦ Kino i telewi-
zja ♦ 110 minut ♦ Sala 13 (Konkursowa) ♦ Kategoria 
wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Ostateczny konkurs muzyki filmowej jaki potrzebujesz w swoim 
fandomowym życiu. Jeśli uważasz się za znawcę, potrafisz odróż-
nić wszystkie utwory Zimmera, bez żadnego problemu wyłapujesz 
niuanse w  utworach Williamsa, znasz mniej rozpoznawalnych 
kompozytorów - to twój czas. A ponadto masz szansę przekonać 
się, czy Levi dalej pamięta jak szedł utwór tytułowy z Warcrafta!

14:00 | Ostrza w Mroku
MG Parker z Kulnij Se - Śląska Grupa Erpegowa ♦ 
Sesja RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Stołówka (gamesro-
om) ♦ Kategoria wiekowa: 18+ ♦ Triggery: Ustalane 
przy stole
Witajcie w Doskvol, nie jesteście kapitalistami więc wasze życie jest 
mizerne ale przynajmniej macie dość oleju w głowie by dołączyć 
do gangu a nie zdychać w jakimś rynsztoku. To jednak oznacza 
obowiązki, więc gdy przychodzi zlecenie od jednego z tajemniczych 
patronów, nie możecie odmówić. Zadanie jest nietypowe, jutro na 
prywatnej łodzi Lorda McCoy odbędzie się bal maskowy, jednym 
z gości ma być Kapitan Stev Kinclaith zwany “Sternikiem”, wasz 
benefaktor życzy sobie by kapitan miał wypadek podczas przyję-
cia, modus operandi zostawia wam, liczy się tylko efekt, płaci srebr-
nikami więc większej motywacji wam chyba nie potrzeba, a teraz 
wyciągajcie mapy i szykujcie kontakty, macie zlecenie do wykona-
nia. KLIMAT: Skrytobójstwo na bankiecie, w mieście steampunku 
gdzie Dishonored podaje sobie rękę z Peaky Blinders ;) KLIMAT: 
Skrytobójstwo na bankiecie, w mieście steampunku gdzie Disho-
nored podaje sobie rękę z Peaky Blinders ; )

14:00 | Potwór na każdy czas. Przemiany 
GODZILLI na małym i wielkim ekranie

Mateusz Kijewski z UFO bez stereotypów ♦ Prelek-
cja ♦ Kino i telewizja ♦ 50 minut ♦ Sala 10 (Literacka) 
♦ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: 
Opowieść o efektach bomby atomowej
Radioaktywny jaszczur kochany przez miliony wraca w  tym 
roku w filmie japońskim i serialu amerykańskim. Jakie były jego 
losy od 1954, kiedy pierwszy raz zionął na ekranie. Jak stał się 
toposem zagłady nuklearnej i zidiociałej, gumowej rozrywki dla 
dzieci zarazem? Czemu jest aktualny w każdej dekadzie?

14:00 | Rozmowa o konwencjach 
literackich oczami sadystów

Paweł Majka, Katarzyna Ophelia Koćma, Agnieszka 
“Drakaina” Fulińska, Paweł Dybała ♦ Panel Dysku-
syjny ♦ Literatura ♦ 50 minut ♦ Sala 7 (Dyskusyjna) ♦ 
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Fantastyka, jak wiadomo, jest konwencją literacką. I, jak wszyst-
kie konwencje, ma swoje reguły, których równie dobrze można 
przestrzegać, jak i je łamać. Zwłaszcza w drugim przypadku waż-
ne jest, by wiedzieć co się łamie i robić to świadomie. Rozmawiają 
redaktorzy literaccy i literaturoznawcy.

14:00 | Smok, jaki jest, każdy widzi — 
czyli parę słów o mniej i bardziej 
znanych smoczych uniwersach

Ewa “Pantera” Grzybowska ♦ Prelekcja ♦ Popkultura 
♦ 50 minut ♦ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ♦ Kategoria wie-
kowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Smoki towarzyszą nam od zawsze, począwszy od podań i  le-
gend, poprzez książki, filmy, seriale i gry. Wszyscy słyszeli o „Grze 
o tron” i „Jak wytresować smoka”, ale niektóre inne uniwersa, jak 
„Drakan” czy „DragonHeart” nieco zaginęły w popkulturowej po-
mroce dziejów. Są też takie, jak cykl „Temeraire” Naomi Novik, 
który udowodnił, że da się w nowatorski sposób podejść do zna-
nego i wielokrotnie eksploatowanego motywu. Podczas prelekcji 
opowiem o kilku smoczych uniwersach wartych uwagi.

14:00 | Smoki w kulturze - od uosobienia 
zła do wszechmocnego bóstwa

Wiktoria Czyżycka ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 50 mi-
nut ♦ Sala 18 (Prelekcyjna 4) ♦ Kategoria wiekowa: 
13+ ♦ Triggery: brak
Smoki pojawiają się w  legendach wielu krajów, są częścią wie-
lu religii, a  przede wszystkim królują w  fantastyce w  coraz to 
nowych odsłonach. Postaram się prześledzić drogę ich ewolucji 
w  naszych umysłach na przykładzie mitów, podań i  książek - 
w tym mojej serii “Imperium Smoczej Blizny”.

14:00 | To zawsze jest Badlands...
Jaxa ♦ Sesja RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Sala 17 (Se-
syjna 2) ♦ Kategoria wiekowa: 16+ ♦ Triggery: śmierć 
w pustce, oparzenia, faszyzm
Załoga USS Curie, niewielkiego okręciku klasy Nova musi skrócić 
próby oddaniowe, by zająć się niecierpiącym zwłoki zadaniem, 
od którego zależy przyszłość okolicy! Żeby nie było załatwo zagna 
ich ono na zawsze niespokojne Badlandsy, gdzie trwa praktycz-
nie otwarta wojna między Maquis, a Kardazjanami...

14:00 | Tropiąc życie w kosmosie
Ewelina “ivleen” Górowska-Wójtowicz ♦ Prelekcja ♦ 
Nauka ♦ 50 minut ♦ Sala 15 (Naukowa) ♦ Kategoria 
wiekowa: 14+ ♦ Triggery: kosmici, życie pozaziemskie
Omówienie jak wyglądają poszukiwania życia w  kosmosie oraz 
gdzie najlepiej go poszukiwać, wyjaśnienie czym są tajemnicze 
“biosygnatury”, a także opowieść o tym jak powstało życie na Ziemi.

14:00 | Warsztaty czajmańskie
Michał „Feniks” Herda ♦ Warsztaty ♦ 110 minut ♦ Sala Chill 
Room (Parter) ♦ Kategoria wiekowa: bez ograniczeń ♦ 
Triggery: kawosze powinnimogą czuć się nieswojo
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Czy rooibos jest herbatą? W jaki sposób korzystać z gaiwana? Czy znasz 
słowo „oolong”? W  jaki sposób poprawnie parzyć herbaty? Na tych 
dwugodzinnych warsztatach z parzenia herbaty dowiecie się co nieco 
teorii stojącej za herbatą, historii tego naparu oraz wszystkiego, czego 
potrzebujecie, by zacząć parzyć sobie i innym smaczną i dobrą herbatę..

14:00 | Wilkołak Apokalipsa 5e
MG Hasu z Kulnij Se - Śląska Grupa Erpegowa ♦ Se-
sja RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Stołówka (gamesroom) 
♦ Kategoria wiekowa: 18+ ♦ Triggery: brak
Gaja umiera. Lodowce topnieją, a  morza wezmą. Upał wzrasta, 
a lasy więdną. Wyginięcie grozi milionom na korzyść nielicznych.
Garou — wojowniczy zmiennokształtni rozdarci pomiędzy Szałem 
a Duchem, Wilkiem i Człowiekiem oraz mistrzami Matki Ziemi 
— ponieśli porażkę. Apokalipsa jest tutaj. Jednak nowe pokolenie 
Garou wzywa teraz swój Szał, aby stawić czoła siłom zniszczenia, 
chciwości i  chciwości pustoszących matkę Ziemię. Zębami i  pa-
zurami Garou wyrwie ją znad krawędzi śmierci lub podąży za jej 
wrogami aż do grobu. Czy odpowiesz na ich wycie? Jakie legendy 
będą o Tobie śpiewać Garou? Kiedy będziesz wściekły?

15:00 | Idole i naśladowcy. O literaturze 
lovecraftowskiej słów kilka

Adam Wieczorek ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 50 minut 
♦ Sala 10 (Literacka) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczeń ♦ Triggery: Brak
Niewielu jest pisarzy, których twórczość wpłynęła na literaturę 
tak, jak kosmiczna groza H.P. Lovecrafta. Opowiemy o jego ido-
lach i naśladowcach w kontekście opowiadań i powieści dostęp-
nych na polskim rynku. Wyciągniemy kilka zaginionych perełek 
i zastanowimy się, co warto byłoby jeszcze wydać.

15:00 | Jak dobrze być złym. Czarne 
charaktery świata wikingów

Łukasz (Skald) Malinowski ♦ Prelekcja ♦ Historia ♦ 
50 minut ♦ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria wieko-
wa: 13+ ♦ Triggery: Przemoc
Chrzanić bohaterów. Zajmijmy się łotrami, którzy funkcjonowali w czasach 
wikingów i później, jako antagoniści w skandynawskich sagach. Opisano 
tam całą paletę czarnoksiężników, zdrajców, krzywoprzysięzców, morderców 
i banitów. Ale co to w ogóle znaczy być złym w społeczeństwie, dla którego 
złupienie klasztoru i spalenie wioski to po prostu zwykły poniedziałek?

15:00 | Jezioro Wostok – brama do innego świata
Edwin Sieredziński ♦ Prelekcja ♦ Nauka ♦ 50 minut ♦ 
Sala 15 (Naukowa) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczeń ♦ Triggery: brak
Położony we wschodniej części Antarktydy Wostok jest jednym 
z największych jezior na świecie, a jednocześnie od co najmniej 
trzech milionów lat izolowanym przez trzykilometrową warstwę 
lodu. Od początku lat dwutysięcznych zgłaszane są projekty do-
wiercenia się i  zbadania niezwykłej flory i  fauny tego akwenu. 
Z różnych powodów one nie dochodzą do skutku Czy czai się tam 
organizm 46-B? Czy Wostok to wrota do innego wymiaru? Ile 
jest w tym prawdy?

15:00 | Mesjanizm w fantastyce - czy 
bohater-zbawca nadal jest na czasie?

Robert M. Wegner, Aleksandra ‘Ninedin’ Klęczar ♦ Panel 
Dyskusyjny ♦ Literatura ♦ 50 minut ♦ Sala 7 (Dyskusyjna) 
♦ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak

- nie tylko monoteizm - tropy mesjanizmu w mitach i legen-
dach różnych religii i kultur,
- czy pojawienie się mesjasza namaszczonego przez siłę wyższą 
wiąże się z kryzysem danej społeczności?
- kiedy zbawca zmienia się w tyrana?
- kilka przykładów bohaterów/bohaterek z dawnej i współcze-
snej fantastyki.

15:00 | Miłe wyzwania, kochane działania 
- o grach przytulnych jako 
globalnym trendzie

dr Kodama ♦ Prelekcja ♦  Gry planszowe, karciane, 
bitewne, wideo itd. ♦ 50 minut ♦ Sala 6 (Prelekcyjna 
2) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: 
seksizm w  kulturze grania, tematyka zdrowia psy-
chicznego, żałoby i traumy
Gry przytulne (ang. cozy games) to coraz popularniejszy trend w pro-
jektowaniu gier. Podczas spotkania dowiemy się, jakie wyznaczniki gier 
przytulnych (spoiler: bezpieczeństwo, miękkość i obfitość w designie), po 
co ludziom takie tytuły i spróbujemy sobie odpowiedzieć na pytanie, czy 
to w ogóle są gry.  Przynieście na spotkanie Wasze własne przytulne po-
lecanki! 

15:00 | Pah-Pah zrób se przypinkę 
z niczego

Atomic Rats ♦ Warsztaty ♦  Gry planszowe, karciane, 
bitewne, wideo itd. ♦ 50 minut ♦ Korytarz 2 piętro 
koło sali 18 ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ 
Triggery: klimat postapo
Kilka śrubek, stare kapsle, nakrętki oraz trochę skóry. Pah-pah, 
i tak powstają post-apo przypinki. Mały gadżet, który cieszy i da 
się przypiąć i nosić na co dzień. Na warsztatach wspólnie poba-
wimy się w  tworzenie post-apo biżuterii oraz przypinek, które 
będziecie mogli zabrać ze sobą do domu!

15:00 | To nie ja, to moja postać, czyli 
o wczuwaniu się w RPG

Studzin ♦ Prelekcja ♦ RPG ♦ 50 minut ♦ Sala 18 (Pre-
lekcyjna 4) ♦ Kategoria wiekowa: 12+ ♦ Triggery: spo-
radyczne przekleństwa
Ale była wczuta na sesji jest popularnym komplementem dla 
udanej gry. Ale co to właściwie znaczy? Czym wczuwanie się 
w postać różni od odgrywania? Czy tego konkretnie poszukujemy 
w RPG? Po czym w ogóle rozpoznać, że się wczuło? I w reszcie: jak 
to zrobić? Na te i im podobne pytania postaram się odpowiedzieć, 
a  część z  nich zadać przybyłym, na prelekcji o  wczuwaniu się 
w postać w RPG. Zapraszam do wysłuchania i wspólnej dyskusji.

16:00 | Bitewna Akademia Herosów!
Żuław ♦ Sesja RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Stołówka 
(gamesroom) ♦ Kategoria wiekowa: 12+ ♦ Triggery: 
walka/przemoc ♦ ewentualne wulgarności
Nie od razu staje się bohaterem, a przed wami do przyswojenia 
dużo nauki jak być nim w każdej sytuacji. Bitewna Akademia 
Herosów szkoli najlepszych z najlepszych i jej absolwentami są 
legendarni bohaterowie! I TY możesz zostać bohaterem!
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16:00 | Dlaczego lubimy miecze świetlne, 

gwiezdne myśliwce i kosmiczne 
pancerniki?

Grzegorz Wielgus ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 50 mi-
nut ♦ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria wiekowa: 
Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Jeżeli ktoś miałby wskazać klasyczny obrazek z  lwiej części ksią-
żek sci-fi, zobaczylibyśmy (zapewne) żeglujący poprzez gwiazdy 
okręt wojenny. To ładny obrazek, ale dlaczego tak go lubimy? Co 
sprawia, że miecze świetlne, pancerniki, niszczyciele oraz fregaty 
przyciągają autorów niczym magnes - bo przecież pisarze sci-fi czy 
space oper nie są zastępem marynarzy, prawda? Prelekcja o sym-
bolice oraz wyższości kółka nad kwadratem. To ma sens, słowo.

16:00 | Najczęściej popełniane błędy na 
początku pisarskiej drogi

Paweł Majka, Ewa Zwolińska, Paweł Dybała, 
Agnieszka Osikowicz-Chwaja, Lech Baczyński, 
Agnieszka “Drakaina” Fulińska ♦ Panel Dyskusyjny 
♦ Literatura ♦ 50 minut ♦ Sala 7 (Dyskusyjna) ♦ Ka-
tegoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Być może niektórzy z nas rodzą się jako skończone doskonało-
ści, jednak większość z nas potrzebuje pisarskiej praktyki i ćwi-
czeń, by pokonać własne niedoskonałości pisarskie. O  tym, jak 
się z nimi zmierzyć, porozmawiają członkowie Sekcji Literackiej 
KSF, zarówno ci bardziej doświadczeni pisarsko, jak i mniej. Kon-
tynuacją panelu będą warsztaty opisane w osobnym punkcie.

16:00 | Nie idź tam! Tajemnica Przełęczy 
Diatłowa

Mateusz Kijewski z UFO bez stereotypów ♦ Prelek-
cja ♦ Historia ♦ 110 minut ♦ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ♦ 
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: Nie-
pokojący nastrój tajemnicy, ciała
Zaginięcie a potem odnalezienie ciał 9 młodych ludzie w górach 
Uralu w latach 50. XX wieku po dziś dzień wzbudza kontrower-
sje. Stworzono liczne teorie mające wyjaśnić, co ich spotkało. Czy 
jednak udało się to wyjaśnić?

16:00 | Opowieść – Baśnie po zmroku
Joanna Pypłacz, Łukasz Gwiżdż ♦ Prelekcja ♦ Lite-
ratura ♦ 50 minut ♦ Sala 10 (Literacka) ♦ Kategoria 
wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Zapraszamy na spotkanie w unikalnym świecie zespolenia ob-
razów i  słów. W dziewięciu odsłonach spotkacie się oko w oko 
z  baśniowymi opowieściami Joanny Pypłacz stworzonymi do 
prezentacji obrazów Łukasza Gwiżdża.

16:00 | Pieczęci lakowe - odbij sam (#2)
Siostra Rabina ♦ Warsztaty ♦ Inne ♦ 50 minut ♦ 
Sala 9 (Prelekcyjna 3) ♦ Kategoria wiekowa: 16+ (6+ 
z opiekunem) ♦ Triggery: ogień
Warsztaty z  odbijania pieczęci lakowych. Uczestnicy mogą sa-
modzielnie stopić lak w wybranym kolorze i odbić na papierze 
wybraną przez siebie pieczęć.

16:00 | Pięć dekad RPG w zarysie
Marcin ‘Seji’ Segit ♦ Konkurs ♦ RPG ♦ 110 minut ♦ 
Sala 13 (Konkursowa) ♦ Kategoria wiekowa: Bez 
ograniczeń ♦ Triggery: stare gry, nowe gry, niepo-
trzebna wiedza, detale
Konkurs edukacyjny: przegląd gier fabularnych rok po roku, od 
wydania OD&D po czasy obecne. Okładki, tytuły, twórcy, wy-
dawcy, anegdoty i cytaty. Znasz – wygrasz. Nie znasz – poznasz, 
a potem zachwycisz znajomych swoją wiedzą.

16:00 | Wampir, Wilkołak i Zombie. 
Historia trzech braci w mroku 
zrodzonych

Andrzej Uriel Domalski ♦ Prelekcja ♦ Nauka ♦ 50 mi-
nut ♦ Sala 15 (Naukowa) ♦ Kategoria wiekowa: 14+ ♦ 
Triggery: Voodoo, krew, zwłoki
Czas wyruszyć w podróż przez kontynenty do czasów, gdy mon-
stra spędzały sen z powiek , a nie były bohaterami sal kinowych. 
Czas dowiedzieć się dlaczego kiedyś tak bardzo bano się tych po-
tworów, co za nimi stało i dlaczego tak bardzo różnią się od swego 
obecnego obrazu.

16:00 | Wszystko, czego chcieliście się 
dowiedzieć o Age of Sigmar, ale 
baliście się zapytać

Radosław Barański ♦ Prelekcja ♦ RPG ♦ 110 minut 
♦ Sala 18 (Prelekcyjna 4) ♦ Kategoria wiekowa: Bez 
ograniczeń ♦ Triggery: brak
Warhammer Age of Sigmar: Soulbound to stosunkowo 
nowy system, który wzbudza wiele kontrowersji wśród fanów 
Warhammera w Polsce. Podczas tego spotkania poruszony zo-
stanie temat zarówno świata, jak i mechaniki AoS, aby przybliżyć 
nieco ten system i pokazać, że naprawdę warto dać mu szansę. 
Prelekcja będzie miała formę Q&A, w której prowadzący będzie 
odpowiadał na pytania uczestników.

17:00 | Czy Harry Potter był czarodziejem 
czystej krwi?

Joanna Król ♦ Prelekcja ♦ Popkultura ♦ 50 minut ♦ 
Sala 15 (Naukowa) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczeń ♦ Triggery: brak
James Potter oraz Lilly Potter byli czarodziejami, więc, na logikę, ich 
syn powinien być również postrzegany jako czarodziej czystej krwi. Ale 
jak się ma to założenie do historycznego podejścia do czystości krwi 
w świecie stworzony przez J.K. Rowling. Czy faktycznie było to takie 
oczywiste? Podczas prelekcji postaram się przybliżyć temat czarodzie-
jów czystej krwi, pół-krwi czarodziejów, mugolaków oraz charłaków. 

17:00 | Doctor Who - między dobrym, 
a złym

I3altazar (Gallifrey.pl) ♦ Prelekcja ♦ Popkultura ♦ 50 
minut ♦ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria wiekowa: 
12+ ♦ Triggery: brak
Doctor Who, inkarnacja Siódma. Zdobny w  czerwone pytajniki 
i uzbrojony w kultowy parasol zawsze stosował iście makiaweli-
styczne manipulacje tam, gdzie inni Doktorzy by filozofowali na 
temat moralności. Najlepiej wiedziała o  tym Ace, towarzyszka 
z ostatniego odcinka Trzynastej Doktor, której Doktor często fun-
dował prawdziwą traumę. Jeśli jesteście ciekawi jaki był kontekst 
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ich rozmowy, to ta prelekcja przedstawi Wam jego największe 
szubrawstwa, których dokonywał wobec wrogów… oraz przyjaciół.

17:00 | Kraków wieczorową porą
Mateusz Budziakowski ♦ Prelekcja ♦ Historia ♦ 50 
minut ♦ Sala 10 (Literacka) ♦ Kategoria wiekowa: 16+ 
♦ Triggery: brak
Kraków to nie tylko Smok Wawelski, obwarzanki i gołębie. Przez 
wieki miasto nasze było świadkiem wielu tajemniczych wyda-
rzeń, niewyjaśnionych zniknięć, zuchwałych kradzieży i bezlito-
snych zabójstw. Jakie historie kryją się w starych murach miasta? 
Czy Kraków, zwłaszcza wieczorową porą, to bezpieczne miejsce? 
Przekonaj się sam (albo może weź znajomych...).

17:00 | Niejasne spektakle - czy 
rzeczywistość istnieje?

Dawid Kain, Krzysztof Biliński ♦ Prelekcja ♦ Litera-
tura ♦ 50 minut ♦ Sala 9 (Prelekcyjna 3) ♦ Kategoria 
wiekowa: 15+ ♦ Triggery: brak
Prelekcja o byciu podejrzliwym w stosunku do otaczającej nas 
rzeczywistości z punktu widzenia literackiego, filozoficznego i na-
ukowego, opierająca się na utworach weird fiction, czyli książek 
ryjących banię ;)

17:00 | Postapo t-shirt for dummies
Atomic Rats ♦ Warsztaty ♦ RPG ♦ 50 minut ♦ Korytarz 
2 piętro koło sali 18 ♦ Kategoria wiekowa: bez ograni-
czeń ♦ Triggery: klimat postapo
Jak szybko, łatwo i przyjemnie doprowadzić swój stary podko-
szulek ze stanu zużytego do stanu prawilnej post-apokalipsy? 
Na warsztatach pokażemy Wam kilka prostych trików w  jaki 
sposób postarzać, brudzić i niszczyć tkaniny by budziły zachwyt 
na najbliższym larpie post-apo. Zachęcamy Was do przyniesie-
nie swojego starego ciuchu, który po warsztatach będziecie mogli 
zabrać ze sobą. Dla tych, którzy nie dysponują takowym - przy-
gotowaliśmy kilka ekstra koszulek nad którymi będziecie mogli 
śmiało się poznęcać.

18:00 | 33 zaskakujące fakty w historii 
RPG

Tomek Kreczmar ♦ Prelekcja ♦ RPG ♦ 50 minut ♦ 
Sala 10 (Literacka) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczeń ♦ Triggery: brak
Jak się ma planszówkowy Lankhmar do opowieści Leibera i RPG-
-ów? Czy klasa thief do D&D została wykradziona? Jakie systemy 
ukazały się bez zgody twórców światów? Jaki był pierwszy RPG 
SF? Kto zabił Egberta i co z tego wynikło? Jak się mają MUDy do 
RPGów? Jak Patricia Pulling - zła na D&D - wpłynęła na Ulitmę 
Garriotta? Niespodziewane zdarzenia w  historii RPG-ów (i  nie 
tylko): czasem śmieszne, czasem straszne, ale głównie interesujące.

18:00 | Czterdziestkowe RPGi
Jaxa ♦ Prelekcja ♦ RPG ♦ 50 minut ♦ Sala 18 (Prelekcyjna 
4) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Uniwersum Warhammera 40000 jest obecne na RPGowych 
stołach od wielu lat, a obecnie obejmuje ono dwie prężnie roz-
wijające się linie wydawnicze. Jeżeli chcecie posłuchać czym 
charakteryzują się czterdziestkowe RPGi i czemu warto się nimi 
zainteresować zajrzyjcie na prelekcję do Jaxy

18:00 | Flawless... Story! - odkryjmy 
fantastyczną fabułę, którą wielu 
zignorowało: Mortal Kombat

Michał “Swarley” Stempkowski ♦ Prelekcja ♦ Popkul-
tura ♦ 50 minut ♦ Sala 9 (Prelekcyjna 3) ♦ Kategoria 
wiekowa: 13+ ♦ Triggery: Przemoc, śmierć
Udamy się w podróż w głąb fabuły Mortal Kombat - kultowej 
serii, która skrywa w sobie zarówno brutalność, jak i zaskakują-
ce narracje. Odkryjemy historię turnieju, poznamy bohaterów 
z  własnymi motywacjami. Odbędziemy podróż od pierwszych 
wątków z lat 90, aż do dzisiejszego multiwersum. Zanurzymy się 
w świecie fantasy, gdzie lojalność i  zemsta splecione są w opo-
wieść o walkach na śmierć i życie. Mortal Kombat to nie tylko 
gra - to opowieść.

18:00 | Genesys RPG
MG Satan z Kulnij Se - Śląska Grupa Erpegowa ♦ 
Sesja RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Stołówka (gamesro-
om) ♦ Kategoria wiekowa: 18+ ♦ Triggery: krew, be-
stie, szaleństwo, horror, eksperymenty na ludziach, 
tortury, makabryczne opisy, samobójstwo
Miasto Yharnam od dawna było męczone różnymi plagami, choro-
bami i problemami. Odkąd pojawili się tropiciele, problemy miały 
ustąpić, ale szybko okazało się, że pojawiły się po prostu nowe, GOR-
SZE problemy. Gracze na tej sesji będą mieli okazję wcielić się w tro-
picieli, takich jak w grze komputerowej. Jakie tajemnice Yharnam 
będą do odkrycia tym razem? Czy ktokolwiek wróci z tej misji? To 
się jeszcze okaże… Kości: narracyjne Genesys (zapewnione przez MG)

18:00 | Jak kobiety pchały się na morze
Anna Siemomysła Hrycyszyn ♦ Prelekcja ♦ Historia 
♦ 50 minut ♦ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ♦ Kategoria wie-
kowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Opowieść o tym dlaczego i po co w różnych momentach historii 
kobiety były gotowe znosić trudy morskiego życia, co to były za 
trudy i czy rzeczywiście tak trudno było dostać się na okręt Jego 
Królewskiej Mości

18:00 | Kim naprawdę był Stanisław Lem?
Natalia Karga ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 50 minut ♦ Sala 
2 (Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria wiekowa: 13+ ♦ Triggery: 
Dużo, w  szczególności opisy eksterminacji ludności 
żydowskiej przez Niemców, pogromów przez Polaków
Stanisław Lem pisał dużo, ale bardzo rzadko o sobie. Niektóre frag-
menty jego książek opisujące dziwne zdarzenia, wspomnienia, sny lub 
halucynacje nie wzięły się jednak znikąd. Kim był Lem, jakie zdarzenia 
i postacie miały wpływ na jego osobowość, twórczość, zainteresowa-
nia? Oraz najważniejsze - czy Stanisław Lem istniał naprawdę?

18:00 | Let’s make space great again, again!
Radek “Rynvord” Polański ♦ Prelekcja ♦ Nauka ♦ 50 
minut ♦ Sala 15 (Naukowa) ♦ Kategoria wiekowa: 
Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Jedyny w swoim rodzaju kwartalnik kosmiczny, w którym śledzę, 
co się dzieje w świecie astronomii, astrofizyki i astronautyki, żebyś 
Ty nie musiał! No dobra, żarty na bok... Jeśli przegapiłeś ostatnią 
misję NASA, ESA, a także starty prywatnych firm, które odkry-
wają kosmos, albo po prostu chcesz dowiedzieć się, “co we Wszech-
świecie piszczy”, koniecznie zerknij na mój kwartalny przegląd 
kosmicznych wiadomości. Lets make space great again, again!
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18:00 | Ostatni dzień Hope
Marek Mydel (Wydawnictwo Galakta) ♦ Sesja RPG 
♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Sala 17 (Sesyjna 2) ♦ Kategoria 
wiekowa: 18+ ♦ Triggery: krew, postępujące szaleń-
stwo, zwłoki, możliwe sceny PvP
W ostatnich dniach pracownik korporacji Russ Jorder powrócił 
do kolonii z nieznaną infekcją, po czym zmarł, a robaczy pasożyt 
ukrył się w bazie. Krążą plotki o  tym, że kolejne osoby zmarły 
w wyniku działania nieznanego obiektu.

18:00 | Speed Dating Konwentowy
Mika, Kurai ♦ Warsztaty ♦ Inna ♦ 110 minut ♦ Sala 13 (Kon-
kursowa) ♦ Kategoria wiekowa: 18+ ♦ Triggery: brak
Zaczyna się jesień, a co z tym się wiąże samotne wieczory z dobrą 
książką. Co gdyby 5 minut mogło to zmienić? Serdecznie zapra-
szamy wszystkie samotne osóbki na szybkie randki. ne będziemy 
wymagać od was żadnych danych, z wyjątkiem daty urodzenia 
i Waszej orientacji. Uwaga! Nasz program jest przeznaczony wy-
łącznie dla osób 18+. Każda orientacja jest u nas mile widziana :) 
Wszystkie przypadki niestosownego zachowania w stosunku do 
innych uczestników będą natychmiastowo egzekwowane. 

18:00 | Tajemnice lasu Chetwood
Jankoś ♦ Sesja RPG ♦ RPG ♦ 170 minut ♦ Sala 16 
(Sesyjna 1) ♦ Kategoria wiekowa: 13+ ♦ Triggery: brak
 Wasza przygoda rozpocznie się w  legendarnej gospodzie „Pod 
rozbrykanym kucykiem”, gdzie od niepamiętnych czasów go-
spodarzy rodzina Butterów. W tym słynącym ze świetnego jadła 
i napoju miejscu możecie spotkać postacie znane z kart Władcy 
Pierścieni czy Hobbita. Zresztą - cały Eriador to miejsce tyleż nie-
bezpieczne, co fascynujące dla dzielnych poszukiwaczy przygód 
jakimi zapewne jesteście. Sesja przyjazna dla osób nie grających 
nigdy w RPG albo rozpoczynających swoją przygodę z sesjami.

18:00 | Triumwirat Chicago
MG Dzonatanos z Kulnij Se - Śląska Grupa Erpego-
wa ♦ Sesja RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Stołówka (ga-
mesroom) ♦ Kategoria wiekowa: 18+ ♦ Triggery: brak
Styczeń 2170 roku. Mieszkańcy Krypty 113 obalili swojego Nad-
zorcę i pierwszy raz od Wielkiej Wojny wyszli na powierzchnię. 
Był to początek Oazy, jednej z trzech największych społeczności, 
jakie istnieją w ruinach Chicago. 8 miesięcy później, mieszkańcy 
Oazy szykują się do powołania Rady Nadzorczej w swoich pierw-
szych, demokratycznych wyborach. Trwają również zakulisowe 
rozmowy o  utworzeniu Triumwiratu Chicago, gdyż Wielki Al 
Wodziarzy, Karl „********” Smith dostrzegł okazję na zbudowa-
nie czegoś trwalszego i zaproponował sojusz zarówno Oazie, jak 
i fanatycznym Aniołom pod wodzą arcybiskupa – przedwojen-
nego świecącego ghula o tajemniczej przeszłości. Czy taki twór jak 
Triumwirat Chicago ma w ogóle szansę powstać w post apoka-
liptycznym świecie? Niektórzy podobno mają własne plany dla 
całego regionu, więc rozmowy negocjacyjne na pewno nie będą 
łatwe! Klimat sesji: wesołe amerykańskie post-apo, świat Fallout.

18:00 | Wykończ swojego bohatera
Cezary “Czeski” Czyżewski, Łukasz (Skald) Ma-
linowski, Robert M. Wegner, Grzegorz Wielgus ♦ 
Panel Dyskusyjny ♦ Literatura ♦ 110 minut ♦ Sala 7 
(Dyskusyjna) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń 
♦ Triggery: brak

Jeśli komuś autor książki nigdy nie zabił ulubionej postaci, to 
znaczy, że jeszcze za mało książek przeczytał. Dlaczego jesteśmy 
nieustannie zmuszani do żegnania się z  bohaterami, których 
zdarzyło nam się polubić? Czy to tylko leniwy zabieg usunięcia 
postaci, na którą autor nie ma już pomysłu? A może podstępna 
próba wzbudzenia w czytelniku głębokich emocji? Jak dokonać 
literackiego morderstwa by nie podpaść fanom? A  jak już się 
podpadnie – czy warto go jednak wskrzesić?

19:00 | A może po sąsiedzku? Czyli 
gdzie szukać życia w Układzie 
Słonecznym

Mike ♦ Prelekcja ♦ Nauka ♦ 50 minut ♦ Sala 15 (Na-
ukowa) ♦ Kategoria wiekowa: 12+ ♦ Triggery: brak
Myśląc o kosmitach na ogół spoglądamy dosyć daleko. Zdarzy nam 
się usłyszeć o planetach podobnych do Ziemi, o tym że wykryto na 
nich obecność wody, czy też że atmosfera jest taka jak trzeba. Jed-
nak tym razem dla odmiany popatrzmy nieco bliżej, skupmy się na 
samym Układzie Słonecznym - naszych “najbliższych” sąsiadach. 
Może pozaziemskie życie jest znacznie bliżej niż nam się wydaje?

19:00 | Fakty i mity o Sztucznej 
Inteligencji, jakie są limity 
potencjału

Guaz ♦ Prelekcja ♦ Nauka ♦ 50 minut ♦ Sala 10 (Li-
teracka) ♦ Kategoria wiekowa: 13+ ♦ Triggery: Strach 
przed AI ♦ strach przed maszynami... i chyba tyle?
Opowiem wam trochę w lekki sposób od absolutnych podstaw 
o powstaniu AI wplatając ciekawostki z branży i o prawdziwym 
potencjale obalając popkulturowe mity. Przejdziemy sobie przez 
częste obawy wobec AI, postaram się w trakcie też odpowiedzieć 
na wszystkie pytania na które będę w  stanie odpowiedzieć, 
lub spróbujemy się nad nimi zastanowić na koniec wspólnie 
w otwartej dyskusji jeśli zostanie nam trochę czasu.

19:00 | Małe radości fandomowego 
archeologa

Marcin “Alqua” Kłak ♦ Prelekcja ♦ Fandom ♦ 50 mi-
nut ♦ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ♦ Kategoria wiekowa: 
Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Fandomowe pamiątki to fascynujący temat, a ich zbieranie to interesują-
ca zabawa. Nie tak dawno udało się z nich stworzyć wystawę traktująca 
o naszym środowisku. Jeśli interesuje Was historia ruchu fanowskiego, 
artefakty z nim związane, czy sama wystawa to niniejsza prelekcja będzie 
dobrym wyborem. Prześledzimy co nieco historię fandomu w Polsce i na 
świecie, spojrzymy na rozmaite memorabilia i opowiemy o tym jaką przy-
goda było organizowanie wystawy o fandomie dla „zwykłych ludzi”.

19:00 | Satanic panic, czyli diabeł tkwi w RPG
Marcin ‘Seji’ Segit ♦ Prelekcja ♦ RPG ♦ 50 minut ♦ 
Sala 18 (Prelekcyjna 4) ♦ Kategoria wiekowa: 12+ ♦ 
Triggery: szatan, symbole okultystyczne, samobój-
stwa, morderstwa
Opowieści z dreszczykiem z lat 80. ubiegłego wieku: Jak gry fabu-
larne zaliczono do wszechobecnego okultystycznego spisku ZŁA 
i co z tego wynikło.
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19:00 | Warsztaty literackie Sekcji 

Literackiej Protoposty Krakowskiej 
Sieci Fantastyki

Paweł Majka, Ewa Zwolińska, Paweł Dybała, 
Agnieszka Osikowicz-Chwaja, Lech Baczyński, 
Agnieszka “Drakaina” Fulińska ♦ Warsztaty ♦ Litera-
tura ♦ 110 minut ♦ Sala 9 (Prelekcyjna 3) ♦ Kategoria 
wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Porozmawiamy o narracji. O tym, jak może zaważyć na losach 
całego opowiadania i powieści, pokonać autora albo przeciwnie: 
dodać mu skrzydeł. O tym, jak poważnie powinniśmy się nad nią 
zastanowić nim siądziemy do pisania. A potem będziemy się znę-
cać nad uczestnikami ćwiczeniem narracyjnym.

19:00 | Zabijanie w Meekhanie
Imperium Meekhańskie ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 50 
minut ♦ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria wiekowa: 
Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Talhery i yphiry... Czym są? Czy to jedynie broń znana Issarom? 
Podejmiemy się wyzwania odpowiedzi na te i inne pytania doty-
czące ostrych przedmiotów oraz bardziej wymyślnych technolo-
gii militarnych w Imperium Meekhańskim.

20:00 | Czy w kuchni jest miejsce dla 
kobiet?

Jarosław Ścibiorek ♦ Prelekcja ♦ Popkultura ♦ 50 
minut ♦ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria wiekowa: 
Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak

20:00 | Dojrzałe wizje kontaktu 
w literaturze SF

Istvan Vizvary ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 110 minut ♦ 
Sala 10 (Literacka) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczeń ♦ Triggery: brak
Wiele z naszych fantazji dotyczy kontaktu z obcymi formami ży-
cia. Czasami przybiera on postać walki o przetrwanie, czasami inte-
lektualnej przygody. Niekiedy jednak obcy są tak obcy, że o praw-
dziwym kontakcie nie ma mowy. Te historie można odczytywać 
zarówno dosłownie, jak i  metaforycznie: obydwie te możliwości 
owocują ważnymi refleksjami. Warto o nich opowiedzieć.

20:00 | Efekty Specjalne - historia 
i ewolucja

Marek Walczyk ♦ Prelekcja ♦ Kino i  telewizja ♦ 50 
minut ♦ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ♦ Kategoria wiekowa: 
Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Wybierzemy się w  podróż po historii efektów specjalnych. Ich 
początkach, ewolucji i momentach przełomowych na przestrzeni 
lat. Pogadamy również o różnych technologiach i technikach wy-
korzystywanych, które wykształciły się przez ten czas.

20:00 | Ewolucja sposobu prowadzenia 
sesji i odgrywania postaci

Tomek Kreczmar, Jaxa, Adam Wieczorek ♦ Panel 
Dyskusyjny ♦ RPG ♦ 50 minut ♦ Sala 7 (Dyskusyjna) ♦ 
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Kiedyś to były czasy, teraz już nie ma czasów. Na szczęście RPGi 
są nadal, choć zdążyły się trochę zmienić. Na czym te zmiany po-
legają? Jak zmieniło się podejście Mistrzów gry i graczy do sposo-

bów prowadzenia sesji? Czy postacie są teraz odgrywane w inny 
sposób niż niegdyś? Czy powszechniejszy dostęp do podręczni-
ków i  sesyjnych gadżetów wpłynął pozytywnie na rozgrywki? 
A  jak ma się do tego wzrastająca popularność sesji prowadzo-
nych przez Internet? 

20:00 | Konkurs dźwięków wszelakich
Oliwia “Oliv” Górniak-Rycak, Brunet ♦ Konkurs ♦ 
Inna ♦ 50 minut ♦ Sala 13 (Konkursowa) ♦ Kategoria 
wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
...wooooom! Czy to był miecz świetlny a może start statku kosmicz-
nego? A może melodia popularnego systemu operacyjnego?

20:00 | Między indywidualizmem a krindżem 
- kreowanie postaci gracza

Ewelina “ivleen” Górowska-Wójtowicz, Jarek Wójto-
wicz ♦ Prelekcja ♦ RPG ♦ 50 minut ♦ Sala 18 (Prelek-
cyjna 4) ♦ Kategoria wiekowa: 15+ ♦ Triggery: brak
Prelekcja-pogadanka z uczestnikami, w którym kierunku budo-
wać charakter postaci a czego unikać, by nie wychodzić z immer-
sji; omówienie i  przedyskutowanie największych “przeszkadza-
czy” i “pomagaczy” na sesji.

20:00 | Życie z innych światów - wokół 
koncepcji panspermii

Edwin Sieredziński ♦ Prelekcja ♦ Nauka ♦ 110 minut ♦ 
Sala 15 (Naukowa) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczeń ♦ Triggery: brak
Panspermia jest koncepcją powstałą już w czasach antyku, jed-
nak mocno spopularyzowaną w  czasach nam współczesnych 
w  związku z  rozwojem badań kosmosu. Sugeruje, że przodko-
wie współczesnych organizmów przybyły na Ziemię z  innych 
zakątków kosmosu. Ile jest prawdy w  tych koncepcjach? Jakie 
występują tutaj ukryte założenia, o których nie mówią entuzjaści 
panspermii? I jakie były najdziwniejsze formy owej koncepcji...

21:00 | Dyskomfort w kinie - czy istnieją 
(etyczne) granice twórczości 
filmowej?

Weronika Felicja Bandarzewska ♦ Prelekcja ♦ Kino 
i telewizja ♦ 50 minut ♦ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ♦ Kate-
goria wiekowa: 18+ ♦ Triggery: tematyka seksualna, 
erotyczna, “nieprzyzwoita”
Kino Dyskomfortu. Nowa, choć mająca swoją wieloletnią trady-
cję, “kategoria” produkcji filmowych, budzących w widzach szereg 
niewygodnych emocji. Jak postrzegamy kontrowersyjne dzieła 
Cronenberga czy Lanthimosa? Czy istnieją granice etycznej i od-
powiedzialnej twórczości? Jak rozmawiać o filmach, których się 
wstydzimy? Spotkanie połączone z  dyskusją. Na spotkanie za-
praszam osoby pełnoletnie. 

21:00 | H.P. Lovecraft - nietolerancyjny 
szaleniec, czy geniusz swoich 
czasów?

Jarosław Dobrowolski - Sinister Project ♦ Prelekcja 
♦ Literatura ♦ 50 minut ♦ Sala 7 (Dyskusyjna) ♦ Kate-
goria wiekowa: 12+ ♦ Triggery: Groza, Lovecraft był 
osobą nietolerancyjną, będzie mowa o chorobach 
psychicznych
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Co stoi u  źródeł mitologii Cthulhu? Czy samotnik z  Providen-
ce był człowiekiem chorym, czy też stał się produktem swoich 
czasów oraz niezwykłej sytuacji rodzinnej, w której się znalazł? 
Podczas prelekcji spojrzymy krytycznym okiem na jego historię 
oraz jego twórczość. Zastanowimy się też, w jaki sposób Wielcy 
Przedwieczni przetrwali w popkulturze do dnia dzisiejszego i dla-
czego zostaną z nami po wsze czasy.

21:00 | Kochasz ich nienawdzidzić. 
Bohaterowie Niezależni tak 
upierdliwi, że nie możesz ich nie lubić

Żuław ♦ Prelekcja ♦ RPG ♦ 50 minut ♦ Sala 18 (Prelekcyjna 
4) ♦ Kategoria wiekowa: 16+ ♦ Triggery: relacja love-hate
Chcesz wiedzieć jak stworzyć Bohaterów Niezależnych, któ-
rzy będą tak wspaniali, że gracze ich pokochają, ale ich postaci 
znienawidzą? Jeśli chcesz wiedzieć jak kształtować Bohaterów 
Niezależnych bazując na relacji love-hate i  stworzyć własnego 
niezapomnianego Bohatera, ta prelekcja jest dla Ciebie!

21:00 | Nie-cis-hetero-męska fantastyka
Natalia Karga ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 50 minut ♦ Sala 
2 (Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń 
♦ Triggery: Właściwie wszystko, jeśli ktoś jest *-fobem
Czy fantastyka pisana przez kobiety, osoby transpłciowe albo 
płciowo niebinarne różni się od fantastyki pisanej przez “zwy-
kłych” mężczyzn? Co to znaczy nie-cis-hetero-męska i skąd takie 
określenie? Światy mężczyzn, kobiet, osób nieheteroseksualnych, 
transpłciowych, niebinarnych, agenderowych, aseksualnych: re-
prezentacja, język (końcówki, zaimki), różnice w  spojrzeniu na 
świat, na role płciowe, na zachowania osób innych płci. Czy ist-
nieje fantastyka kierowana do nich jako odbiorców?

21:00 | Pomniejszy Konkurs Chaosu
Oliwia “Oliv” Górniak-Rycak, Brunet ♦ Konkurs ♦ 
Inna ♦ 50 minut ♦ Sala 13 (Konkursowa) ♦ Kategoria 
wiekowa: 14+ ♦ Triggery: Przeklony
To nie jest kolejny konkurs o Warcrafcie. A mógłby być. Zapra-
szamy na najbardziej pokręcony konkurs po tej stronie pasa Ku-
ipera. Zasady wymyślane są na bieżaco chyba że nie. Będą pyta-
nia łatwe oraz nie. Będą pytania bez odpowiedzi i odpowiedzi bez 
pytań. Wiedza ogólna, szczególna i bezużyteczna

21:00 | Pozytywny wpływ horroru na 
ludzką psychikę (recenzja lek., dr 
n. biol. Przemysław Duda)

feranos ♦ Prelekcja ♦ Kino i telewizja ♦ 50 minut ♦ 
Sala 9 (Prelekcyjna 3) ♦ Kategoria wiekowa: 18+ ♦ 
Triggery: strach ♦ wulgaryzmy
Porozmawiajmy o horrorze. Dlaczego lubimy się bać? Nieco za-
bawne, nieco ciekawe, prowadzone nie przez profesjonalistę, ale 
stworzone przy pomocy profesjonaliście.

NIEDZIELA
10:00 | Gamesroom
Imladris ♦ Wypożyczalnia gier planszowych ♦ 360 
minut ♦ Gamesroom ♦ Kategoria wiekowa: ustalane 
przy stołach ♦ Triggery: ustalane przy stołach
Bez względu na to czy już zebrałeś drużynę, czy jeszcze nie, 
Imladrisowy gamesroom już na ciebie czeka. W naszej bibliote-

ce znajdziesz planszówki dla każdego. Kameralna rozgrywka na 
dwie osoby czy wielka kampania na dziesięciu graczy? Szybkie 
Dobble czy powolna Terraformacja Marsa? Klasyczny Munch-
kin czy tegoroczne nowinki wydawnicze? Wybór należy tylko do 
ciebie i twoich towarzyszy!

10:00 | Chill Room
Michał „Feniks” Herda ♦ Chill Room ♦ 360 minut ♦ 
Sala 3 (Chill Room) ♦ Kategoria wiekowa: bez ogra-
niczeń ♦ Triggery: ustalane przy stołach
Zmęczony konwentowaniem? Potrzebujesz podładować baterie? 
Zbyt długa impreza poprzedniego wieczoru? Wpadnij do Chill 
Roomu, gdzie przez cały konwent będzie działał imladrisowy 
czajhauz z kilkudziesięcioma rodzajami herbaty oraz strefa ciszy 
do odbodźcowania się.

10:00 | Hangar z Potworami
Hangar z Potworami ♦ Warsztaty ♦ Gry planszowe, 
karciane, bitewne, wideo itd. ♦ 240 minut ♦ Patio ♦ 
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Modelarstwo to nie są tylko próby perfekcyjnego odwzorowania 
rzeczywistości! Na naszym stoisku zobaczycie, szeroką gamę mo-
deli oraz figurek z różnych krańców i zakątków fantastyki, jak rów-
nież każdy z nas z chęcią podzieli się swoją autorską wizją zagad-
nienia lub alternatywnym podejściem do ugruntowanego tematu 
(np. modelarstwa typu What-if). W  większości nasze modele są 
wykonane przy użyciu różnych technik jak i ich mutacji (między 
innymi: modele budowane od podstaw, druk 3D, rekwizyty, kitba-
shing lub przynajmniej solidnie zmodyfikowane konstrukcje ist-
niejących pojazdów), więc z pewnością każdy zainteresowany tego 
typu hobby znajdzie na naszym stanowisku coś interesującego dla 
siebie. Jeżeli natomiast masz jakiś model lub figurkę które nie wy-
szły a bardzo ją lub go lubisz to w miarę możliwości spróbujemy 
pomóc i doprowadzić do na tyle dobrego stanu na ile starczy czasu 
i możliwości. Zawsze możemy też podpowiedzieć co zrobić albo po-
instruować jak poprawić malowanie lub dodatkowe efekty.

10:00 | Dlaczego filmowcy nie lubią Newtona
Ewa ‘Sirocco’ Pawelec ♦ Prelekcja ♦ Nauka ♦ 50 minut ♦ 
Sala 15 (Naukowa) ♦ Kategoria wiekowa: 10+ ♦ Triggery: brak
300 lat temu niejaki Newton sformułował podstawowe prawa 
mechaniki. Prawa te do dziś nie są dla nas do końca intuicyjne, 
ponieważ lepiej są widoczne przy lotach kosmicznych niż na Zie-
mi. Filmowcy najczęściej nie rozważają jak jest naprawdę, tylko 
usiłują zrobić tak, żeby widzom się wydawało naturalnie, łamiąc 
prawa fizyki na prawo i lewo. Zobaczymy, które filmy prezentują 
najśmieszniejsze błędy, a które są bardzo bliskie prawdy.

10:00 | Ekstremalne Bajkowe Nostalgie
edi ♦ Konkurs ♦ Inna ♦ 110 minut ♦ Sala 13 (Konkursowa) 
♦ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Konkurs dla miłośników bajek. Zarówno tych nowych jak i star-
szych. Jeżeli potrafisz rozpoznać bajkę po pierwszych nutach czo-
łówki, znasz każdy szczegół ulubionej kreskówki, nie ukryje się 
przed Tobą żaden szczegół, to ten konkurs jest dla Ciebie. Zabawa 
dla zarówno dla starych jak i  młodych. Zarówno duchem jak 
i ciałem. Przyjdź, baw się razem z nami. Konkurs dla tych w któ-
rych wewnętrzne dziecko jest wciąż silne i domaga się zabawy

10:00 | Erpegowe piosenki
Radosław Ganczarek (Radowit RPG) ♦ Występ ♦ 
RPG ♦ 110 minut ♦ Sala 18 (Prelekcyjna 4) ♦ Kategoria 
wiekowa: 16+ ♦ Triggery: przemoc, potwory
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Odkryj muzyczną stronę świata gier fabularnych! Doświadcz 
emocji, które niosą ze sobą piosenki opowiadające o systemach 
RPG, fascynujących historiach z sesji oraz przemyślnych pora-
dach dla mistrzów gry i graczy. Każda piosenka jest jak brama do 
innego wymiaru, którym rządzi wyobraźnia, a  wszystko utrzy-
mane jest w lekkim i humorystycznym tonie. Przyjdź, posłuchaj 
i zaśpiewaj razem ze mną!

10:00 | Fates in the Dark
Enter ♦ Prelekcja ♦ RPG ♦ 50 minut ♦ Sala 9 (Pre-
lekcyjna 3) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ 
Triggery: brak
Uwielbiasz Fejta, jego system aspektów i uniwersalność, ale nie 
spodobał Ci się jego ukryty crunch oraz turowa i powolna walka? 
Uwielbiasz Ostrza W Mroku, ale chciałbyś zagrać w innym set-
tingu i bez wymyślania hacka który by potrzebował swojej wła-
snej kampanii na wspieram.to?  Look no further! Zapraszam na 
prezentację uniwersalnej mechaniki Fates in the Dark w której 
zeswatałem najlepsze cechy tych wymienionych wyżej. Wyjaśni-
my z czym to się je i podam przykłady wykorzystania.

10:00 | Gobliny, krasnoludy i ork czyli 
niesamowity napad na kasyno

MG JaKulnijSeBoszek z Kulnij Se - Śląska Grupa Er-
pegowa ♦ Sesja RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Stołówka 
(gamesroom) ♦ Kategoria wiekowa: 13+ ♦ Triggery: 
Ustalane przy stole
Słuchaj znam kogoś kto zna gościa który potrzebowałby kogoś 
z twoimi talentami. Jest szansa na szybkie i  łatwe wzbogacenie 
się. Wchodzisz w to?” każdy z was usłyszał to od waszego znajo-
mego tego samego dnia. Na Wasze nieszczęście wizja szybkiego 
zarobku skusiła was do zgodzenia się. Tego samego wieczoru 
przybyliście do miejsca w  którym mieliście się spotkać z  pra-
codawcą. Był nim skromnie wyglądający czterdziestoparoletni 
mężczyzna. Po przeglądnięciu się po pokoju na waszych współ-
pracowników w głowie pojawiła wam się tylko jedna myśl “Gorzej 
być nie może, prawda?”

10:00 | Ksztaltuj rzeczywistosc wedlug 
swojego wlasnego pomyslu - 
fantastyczna idea transerfingu

Marta Zieleźny ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 50 minut ♦ Sala 6 
(Prelekcyjna 2) ♦ Kategoria wiekowa: 10+ ♦ Triggery: brak
W jakim stopniu kształtujemy swój los? Oto jest pytanie zadawa-
ne przez niemal każda istotę. Poopowiadamy sobie o idei wpły-
wania na swoje cele szerzona przez tajemniczego pisarza Vadima 
Zelanda. Czy się da płynąć na fali szczęścia? Sprawdźmy!

10:00 | OBCY: Lód
Tomek Pierzchaała (Wydawnictwo Galakta) ♦ Sesja 
RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Stołówka (gamesroom) 
♦ Kategoria wiekowa: 16+ ♦ Triggery: przemoc, sa-
mobójstwo, choroby psychiczne, alkohol, narkotyki, 
motyw zdrajcy (player vs player)
Niewielka stacja badawcza Morita znajduje się na północnym biegu-
nie niedawno skolonizowanej, lodowej planety Oromenos w systemie 
HYA-1594 Sigma Hydrae. Pięcioosobowa ekipa geologiczna sponsoro-
wanej przez Extraterrestrial Colonial Administration (ECA) misji o na-
zwie Northern Ice Core Project 2179 (NICP 2179), prowadzi tu badania 
w celu ustalenia, czy pod pokrywą polarnego lodu są zasoby naturalne 
warte eksploatacji. Maskotką misji NICP 2179 jest Misiek - wielki, biały, 
puchaty i wyjątkowo przyjazny samoyed. Przez ostatni miesiąc mel-

dunki dla ECA ze stacji Morita były składane regularnie co zmianę. 
Przedostatni raport został wysłany ponad cztery zmiany temu. Był 
w ostrożnie optymistycznym tonie, profesjonalnie informował o prze-
wierceniu się przez pokrywę lodową i z ledwo powściąganym entu-
zjazmem wspominał o dotarciu do pokładów wyjątkowo czystej rudy 
wolframu. W planetarnym biurze ECA wystrzeliły korki od jednego 
z  najdroższych, ziemskich szampanów, sprowadzonego przez cały 
znany kosmos specjalnie na tę właśnie okazję. Jednak wtedy kontakt 
ze stacją Morita urwał się na ponad dobę. A ostatnia transmisja od 
szefa misji NICP 2179, Johanna Richtera, która została odebrana około 
jednej zmiany temu, przyprawiła urzędników z ECA o dreszcze... 
Na kapryśnym Oromenosie zapowiada się właśnie kilka zmian dobrej 
pogody, w czasie których zostaje zorganizowana ekspedycja do stacji 
Morita z najbliższej biegunowi północnemu, zamieszkałej przez około 
500 osób kolonii, Hamada Camp. Ekspedycja ma na celu ustalić, co 
stało się z członkami misji NICP 2179. UWAGI: postacie i ich agendy 
są pregenerowane

10:00 | Od Samuraja po współczesnego 
wojownika - Matka Japońskich 
Sztuk Walk

RAIKEN Dojo, Jin ♦ Prelekcja ♦ Historia ♦ 50 minut 
♦ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria wiekowa: 13+ ♦ 
Triggery: brak
Ju-Jitsu to tradycyjna sztuka walki pochodząca z Japonii. Praforma 
obecnie znanego nam stylu miała swe początki w czasach kiedy 
formowała się kasta samurajów. Ze względu na swój niezwykle 
wielki dorobek, sięgający czasów starożytnych, mówi się, że Ju-Jitsu 
jest matką wszystkich japońskich sztuk walk. Obecnie Ju-Jitsu po-
jawia się w kilku formach: tradycyjnej, sportowej i bojowej..

10:00 | Od Star Wars do „Wojen 
Lucasa” przez zaczarowane 
światy Toppiego – o przekładzie 
komiksów

Marta Duda-Gryc ♦ Prelekcja ♦ Komiks ♦ 50 minut ♦ 
Sala 10 (Literacka) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczeń ♦ Triggery: brak
W odległej galaktyce, a może tylko dawno, dawno temu? O prze-
kładzie na przykładzie, czyli przypadki tłumaczki komiksów Star 
Wars, a także komiksów francuskich i włoskich. Opowieść o za-
czarowanych światach Sergia Toppiego, Yoanna Kavege („Księ-
życowy jeleń”), Alexa W. Inkera („Colorado Train”) i  historiach 
prawdziwych, takich jak „Wojny Lucasa” i „Czarna Dalia”, a także 
o tym, jak wygląda praca nad tłumaczeniem komiksu, co sprawia 
tłumaczowi trudność, a co radość, i dlaczego warto bać się fanów.

10:00 | Ogniste Serce
Magdalena Górecka ♦ Sesja RPG ♦ RPG ♦ 170 minut 
♦ Sala 16 (Sesyjna 1) ♦ Kategoria wiekowa: 12+ ♦ Trig-
gery: ciemność ♦ jaskinie ♦ ogień
Członkowie Stowarzyszenia Badań nad Niezwykłym wybierają 
się w głębokie lasy na południu Smolandii. Tamtejsze ziemie są 
niszczone przez niecodzienne fale upałów i pożary. Bohaterowie 
jadą tam z zaproszenia mężczyzny, który pragnie się pogodzić ze 
swoim bratem, z którym prowadzi hutę żelaza. Czy graczom uda 
się odkryć przyczynę pożarów i uratować okolicę?

10:00 | Pirate Borg
MG Hasu z Kulnij Se - Śląska Grupa Erpegowa ♦ Se-
sja RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Stołówka (gamesroom) 
♦ Kategoria wiekowa: 18+ ♦ Triggery: Wszystkie
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Witajcie na Mrocznych Karaibach. W krainie piratów, nieumar-
łych, plugawej magii i  występku. Tutaj żaden dobry uczynek 
nie obejdzie się bez kary, a czyste serca albo szybko umorusają 
się w ekskrementach, albo przestaną bić i wraz ze swymi wła-
ścicielami (w  najlepszym wypadku) pójdą na dno. Mroczne 
Karaiby to nie jest miłe miejsce, a  wszyscy dobrzy ludzie już 
tu chyba wymarli… U podstaw settingu “Pirate Borg” leży nasz 
świat, w szeroko pojętej Złotej Erze Piractwa. Historia rozwijała 
się podobnie jak w naszej rzeczywistości, aż w jedno przesilenie 
(nieważne które) wszystko się zmieniło – wyspy i wybrzeża za-
roiły się od nieumarłych: szkieletów, zombie i duchów oraz mor-
skich wynaturzeń. Wszystkie stwory znane z pijackich opowieści 
i marynarskich bajek stały się rzeczywistością i przetoczyły się 
przez Karaiby, niszcząc wszystko na swojej drodze. Hekatombę 
przetrwali tylko najsilniejsi (i ci, który umieli najszybciej biegać), 
a Karaiby zmieniły się na zawsze. 

10:00 | Posterunek Ktezyfon
Kisiel ♦ Sesja RPG ♦ RPG ♦ 170 minut ♦ Sala 17 (Se-
syjna 2) ♦ Kategoria wiekowa: 16+ ♦ Triggery: Body 
horror, drapieżny kosmiczny kapitalizm
Ok, standard: znowu ktoś coś schrzanił gdzieś daleko, znowu ktoś 
bogaty traci pieniądze, znowu ktoś po kosztach wynajmuje was. 
Różnica: tym razem koszty są naprawdę niskie, bo wysłano po 
prostu grupę androidów i tak należących do spółki. No i placów-
ka którą mają ogarnąć prowadzi badania nad modelami które 
mają ich zastąpić.  Jeśli wypełnicie zadanie, w najbliższej przy-
szłości wyślą was na złomowisko. No ale kto powiedział że macie 
być fair dla swoich organicznych panów...

10:00 | Wielki powrót literatury 
fantastycznej - jak sprawić, by 
fantastyka stała się królową 
mainstreamu?

Janusz Stankiewicz, Kasia Wierzbicka, Jarek Dobro-
wolski, feranos ♦ Panel Dyskusyjny ♦ Literatura ♦ 110 
minut ♦ Sala 7 (Dyskusyjna) ♦ Kategoria wiekowa: 
12+ ♦ Triggery: frustracja
Czwórka nowych, ale już dostrzeżonych autorów fantastyki. 
Wspólnie spróbujemy znaleźć klucz do wrót mainstreamu - 
wciąż niedostatecznie otwartych dla naszego gatunku

11:00 | Gdzie przyszłość spotyka 
przeszłość

Grzegorz Wielgus, Radek “Rynvord” Polański, Istvan 
Vizvary ♦ Panel Dyskusyjny ♦ Nauka ♦ 50 minut ♦ 
Sala 10 (Literacka) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczeń ♦ Triggery: brak
Od inwazji latających talerzy, poprzez wizje podboju kosmosu 
po utopione w neonowym świetle metropolie, przyszłość w lite-
raturze oraz filmach rysowana była na wiele sposobów. Jednak-
że w  jakich barwach widzą ją nasi goście? Czy obraz ludzkości 
pomiędzy gwiazdami staje się coraz bliższy, czy coraz bardziej 
odległy? W  jakim kierunku idzie fantastyka/sci-fi osadzona 
w przyszłości? Czy klasyczna wizja podboju kosmosu wciąż jest 
aktualna, czy tylko stanowi tło dla space-oper które są zasadniczo 
awanturniczymi powieściami w kosmosie oraz military-sci-fi?

11:00 | Moja Legenda Zeldy - Nogawki 
Czasu, Czarnoksiężnik i Stary 
Kartridż

Michał “Swarley” Stempkowski ♦ Prelekcja ♦ Popkul-
tura ♦ 50 minut ♦ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria 
wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Zapraszam w podróż przez czas, gdzie stawimy czoła czarnoksięż-
nikom, poznamy historię Nogawek Czasu i ich wpływu na rozwój 
fabuły gier i odkryjemy, czemu przez elektronikę z Tajwanu seria 
czekała na docenienie w Polsce przez całe dekady. Dołącz do nas 
w magicznej podróży przez świat The Legend of Zelda!

11:00 | Pasożyty a nowotwory
Edwin Sieredziński ♦ Prelekcja ♦ Nauka ♦ 50 minut ♦ 
Sala 15 (Naukowa) ♦ Kategoria wiekowa: 15+ ♦ Trig-
gery: mogą być drastyczne obrazki nowotworów 
czy robaków pasożytniczych
W  ostatnich czasach pojawia się sporo doniesień, jakoby szereg 
pasożytów (grzybów, pierwotniaków, robaków pasożytniczych) 
mogło powodować nowotwory. Szereg działów medycyny alter-
natywnej zaleca stosowanie odrobaczania lub odpowiednich diet, 
aby zapobiec występowaniu pasożytów. Jest to zaiste ciekawy fakt, 
ponieważ w krajach rozwiniętych choroby pasożytnicze są stosun-
kowo rzadko notowane. Ile jest w tym prawdy, a  ile fałszu, a na 
ile chęci zarobienia pieniędzy na niewiedzy i/lub nieświadomości?

11:00 | W poszukiwaniu (nie)idealnego 
narratora. Tajniki narracji 
spersonalizowanej

Agnieszka “Drakaina” Fulińska ♦ Warsztaty ♦ Litera-
tura ♦ 110 minut ♦ Sala 9 (Prelekcyjna 3) ♦ Kategoria 
wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Fabuła, świat, bohaterowie, akcja! Wszystko widziane oczami po-
staci pojawiających się na kartach twojej opowieści. Ile bohatero-
wie powinni wiedzieć o zdarzeniach, świecie i innych postaciach? 
Jak pokazać, co wiedzą, a  czego nie wiedzą? Jak pokazać kilka 
perspektyw narracyjnych i  uniknąć przy tym head-hoppingu? 
Jak zbudować narratora zwanego niewiarygodnym, który może 
czytelnika sprowadzić na manowce i ułatwić ci wykonanie fabu-
larnego twistu?

11:00 | Wszyscy jesteśmy opowieściami - 
(nie)krótka historia „Doktora Who”

I3altazar&Kajetan (Gallifrey.pl) ♦ Prelekcja ♦ Kino 
i telewizja ♦ 50 minut ♦ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ♦ Ka-
tegoria wiekowa: 12+ ♦ Triggery: brak
„Doktor Who” to kamień milowy – a nawet cała seria kamieni milo-
wych – w rozwoju produkcji telewizyjnych. W tym roku tytuł kończy 
już 60 lat, a kolejne serie w drodze. Prelekcja przybliży imponują-
cą historię serialu, jego liczne ewolucje oraz wyjaśni fenomen jego 
ponadczasowości. Jednocześnie pokażemy, że cała seria zawsze była 
i wciąż pozostaje wiernym odbiciem zmieniającej się kultury.

11:00 | W Rytmie Zemsty
Enter ♦ Sesja RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Stołówka 
(gamesroom) ♦ Kategoria wiekowa: 16+ ♦ Triggery: 
Brutalność, Krew, Zabijanie, Zemsta, Prostytucja, 
Demony. Reszta do ustalenia ze stołem przed sesją.
Feudalna Japonia: Czwórka dzieci daimyō Klanu Tsuru, który 
został zdradzony i zamordowany 10 lat temu, spotyka się w her-
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baciarni, należącej do lokalnego gangu. Przybywacie w to miej-
sce niezależnie, podążając za plotką, że właśnie w  tym miejscu 
ukrywa się Asami - wasza dawna mistrzyni, której poszukujecie 
za zdradę. Klimat przerysowanego czarno-biało-krwawego filmu 
z dużą ilością amerykańsko-japońskiego hip-hopu: Afro Samu-
rai X Samurai Champloo X Sin City: Miasto Grzechu X Quentin 
Tarantino.

12:00 | Fantastyka na uczelni 
Krzysztof M. Maj, dr Kodama, Aleksandra ‘Ninedin’ 
Klęczar ♦ Panel Dyskusyjny ♦ Inna ♦ 110 minut ♦ Sala 
7 (Dyskusyjna) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograni-
czeń ♦ Triggery: brak
Kierunki humanistyczne skupiają się przeważnie na analizie i in-
terpretacji dawniejszych epok, ucząc nas o literaturze pięknej, ma-
larstwie klasycznym oraz dziedzictwie kulturowym. Za to kierunki 
techniczne często próbują nadążyć za najnowszymi odkryciami 
i przełomami. Jednak czy na uczelniach wyższych jest miejsce na 
rozważania o fantastyce? Czy możliwe jest wykorzystanie fantasty-
ki jako narzędzia do zgłębiania kwestii społecznych, etycznych czy 
naukowych? Czy możemy z niej wyciągnąć treści, które nie tylko 
zachwycą, ale również pomogą edukować i inspirować studentów? 
I co mogą zrobić sami studenci, zainteresowani fantastyką, aby ich 
studiowanie było choć trochę bliższe ich hobby?

12:00 | Gdy Słońce spadło na Ziemię
Ewa ‘Sirocco’ Pawelec ♦ Prelekcja ♦ Nauka ♦ 110 mi-
nut ♦ Sala 15 (Naukowa) ♦ Kategoria wiekowa: 15+ ♦ 
Triggery: zdjęcia bomby termojądrowej
Ostatnie lata przyniosły wiele nagłówków gazetowych z dziedzi-
ny fizyki termojądrowej - reklamowanych głównie jako rozwią-
zanie typu ‘tania energia w każdym domu”. Fizyczka pracująca 
w konsorcjum EUROFUSION przybliży temat tak słonecznych 
chmurek w  pudełku jak i  nanobomb termojądrowych i  powie 
czemu wbrew Expansie reaktor termojądrowy nie wybucha.

12:00 | Od chanoyu po tatemae: Japonia 
w dziesięciu słowach

Jarosław Ścibiorek ♦ Prelekcja ♦ Popkultura ♦ 110 
minut ♦ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria wiekowa: 
Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Pewnie każdy słyszał i zna takie słowa jak: anime, gejsza, kawaii 
czy bushido. Można jednak podejść do opisu Japonii od in-
nej, mniej popularnej strony. Wybrałem kilka słów, które lubię 
i z których każde zaprowadzi nas w jakiś interesujący rejon Kraju 
Kwitnącej Wiśni. Zapraszam na wykład (i rozmowę!) o kulturze, 
społeczeństwie, jedzeniu, filozofii i estetyce.

12:00 | Piękna przyszłość nie musi być nudna
Grzegorz Wielgus ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 50 mi-
nut ♦ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ♦ Kategoria wiekowa: 
Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Może się wydawać, że pokojowy świat (świat, nie dystopia!) 
rządzony przez rozum nie brzmi zbyt emocjonująco. W  końcu 
postapokalipsa, cyberpunk oraz wojna ze zbuntowanymi maszy-
nami dają szerokie pole do popisu podczas tworzenia bohaterów, 
którzy dzielnie stawiają czoła przeciwnościom losu. Ale nie mniej 
ciekawa jest wizja przyszłości, w której ludzkości się udało zbudo-
wać coś większego, od walki o zasoby i granice. Cytując kapitana 
Picarda: Let’s see what’s out there. Engage!

12:00 | Realia polskiego gamedevu 
z perspektywy writera/narrative 
designera

Adam Jarmuła, Gaja Królikowska ♦ Prelekcja ♦  Gry 
planszowe, karciane, bitewne, wideo itd. ♦ 50 minut 
♦ Sala 18 (Prelekcyjna 4) ♦ Kategoria wiekowa: Bez 
ograniczeń ♦ Triggery: brak
Co warto wiedzieć o pracy przy grach jako writer lub narrative 
designer? Okazuje się, że pisanie i  tworzenie narracji to tylko 
część pracy w gamedevie! Na podstawie własnych doświadczeń 
i znajomości środowiska, opowiemy jak do gamedevu wejść i się 
w nim później odnaleźć.

12:00 | Wielki Turniej Trójmagiczny
Joanna Król, Kamil Król ♦ Konkurs ♦ Literatura ♦ 50 
minut ♦ Sala 13 (Konkursowa) ♦ Kategoria wiekowa: 
Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Jeżeli nie miałeś okazji wziąć udziału w ostatniej edycji Turnieju 
Trójmagicznego w Hogwarcie, to teraz będziesz mógł spróbować 
swoich sił w Krakowie! Zbierz przyjaciół i razem podejmijcie wy-
zwanie, jakie stoi przed każdym z uczestników!  Konkurs obej-
muje 7 tomów książki i 8 filmów o Harrym Potterze. Zapraszamy 
drużyny oraz samotnych rewolwerowców. 

12:00 | Wpłynąłem na nudnego przestwór 
oceanu

Studzin ♦ Prelekcja ♦ RPG ♦ 50 minut ♦ Sala 10 (Li-
teracka) ♦ Kategoria wiekowa: 14+ ♦ Triggery: efekty 
chorób (opisowo), efekty głodowania (opisowo)
Prowadzenie morskich przygód często sprowadza się do portów, 
wysp, ewentualnych bitew morskich. Wszystko co pomiędzy lu-
bimy skracać do krótkiego opisu lub nawet samego „dopłynęli-
ście”. Umiejscowienie grupy graczy na statku pośrodku bezmiaru 
słonej wody daje jednak sporo możliwości. Zapraszam do prezen-
tacji na temat tego jak faktycznie wyglądało i wygląda życie na 
morzu, jak w prosty sposób podkreślić morski klimat sesji oraz 
jak łatwo adaptować przygody do morskich realiów.

13:00 | Conan Barbarzyńca - i co dalej?
Marcin ‘Seji’ Segit ♦ Prelekcja ♦ RPG ♦ 25 minut ♦ 
Sala 18 (Prelekcyjna 4) ♦ Kategoria wiekowa: 12+ ♦ 
Triggery: RPG
Conan zdobył przyczółek na polskiej ziemi i  rusza dalej w  po-
szukiwaniu przygód i łupów. Na spotkaniu usłyszycie o planach 
Cymmeryjczyka, a także o zamierzeniach wydawnictwa Coperni-
cus: nad czym pracuje zespół redakcyjny i jakich podręczników 
można spodziewać się w bliższej i dalszej przyszłości. A jeśli Mitra 
pozwoli, będą też anegdotki zza kulis.

13:00 | Ekstremalne Kultowe Cytaty
edi ♦ Konkurs ♦ Kino i telewizja ♦ 110 minut ♦ Sala 13 
(Konkursowa) ♦ Kategoria wiekowa: 16+ ♦ Triggery: 
słownictwo dla dorosłych
Konkurs filmowy z najbardziej klasycznych polskich cytatów. Słowa które 
każdy nas zna, ale czy zawsze pamiętamy w jakim filmie one padły naprawdę?
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13:00 | Kosmiczne zadziwienia
Agnieszka Majczyna, Mirosław Należyty ♦ Prelekcja 
♦ Nauka ♦ 50 minut ♦ Sala 7 (Dyskusyjna) ♦ Katego-
ria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Wykład poświęcony będzie odkryciom astronomicznym, które 
dla naukowców były zaskoczeniem, zostały dokonane przypad-
kiem jak błyski gamma, bądź przeczyły dotychczasowej wiedzy 
jak odkrycie planet wokół obiektów zwartych.

13:00 | Ośmiornice w kosmosie
Natalia Karga ♦ Prelekcja ♦ Nauka ♦ 50 minut ♦ Sala 
15 (Naukowa) ♦ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń 
♦ Triggery: Ośmiornice, macki... mniam...
Co jest potrzebne, żeby rozwinęło się: życie w ogóle, życie rozum-
ne, cywilizacja technologiczna? Jedynym znanym nam przypad-
kiem jest homo sapiens. Ale zastanówmy się, czy byłaby możliwa 
cywilizacja technologiczna stworzona przez istoty wodne?

10:00 | Pieczęci lakowe - odbij sam (#3)
Siostra Rabina ♦ Warsztaty ♦ Inne ♦ 50 minut ♦ 
Sala 9 (Prelekcyjna 3) ♦ Kategoria wiekowa: 16+ (6+ 
z opiekunem) ♦ Triggery: ogień
Warsztaty z  odbijania pieczęci lakowych. Uczestnicy mogą sa-
modzielnie stopić lak w wybranym kolorze i odbić na papierze 
wybraną przez siebie pieczęć.

13:00 | Primal quest: mother’s vale
Tymoteo ♦ Sesja RPG ♦ RPG ♦ 170 minut ♦ Sala 16 
(Sesyjna 1) ♦ Kategoria wiekowa: 16+ ♦ Triggery: 
śmierć, body horror, itp.
jaskiniowcy, dinozaury, bestie epoki lodowcowej, kosmici, i wiele więcej 
wszystko naraz. tak w skrócie można opisać ten oparty na serialu “Pri-
mal” tartakovskiego system rpg.  W tej przygodzie w matczynej dolinie 
z nieba spadła wielka wieża. Dziwna choroba zaczyna toczyć drzewo 
matkę, Jako najmężniejsi wojowie musicie zająć się tą sprawą, wszystkie 
plemiona doliny na was liczą 

13:00 | Smoczy Jeźdźcy
MG Pan Mario z Kulnij Se - Śląska Grupa Erpego-
wa ♦ Sesja RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Stołówka 
(gamesroom) ♦ Kategoria wiekowa: 13+ ♦ Triggery: 
Krwawe sceny, przekleństw
Uwielbienie do smoków przybiera zazwyczaj dwie postaci. Są Ci, 
którzy chcą zasłynąć w świecie ubijając szkaradnego i strasznego 
smoka. Są też Ci, którzy chcą mieć smoka jako potężnego kom-
pana i przyjaciela. Ten drugi rodzaj ludzi - fani “Jak wytresować 
smoka” i “Eragona” - w końcu może poczuć wiatr w skrzydłach 
i potęgę posiadania tak ogromnej bestii za sprzymierzeńca dzięki 
“Smoczym Jeźdźcom”. Zawrzyj potężną, nierozerwalną więź ze 
smokiem. Ocal Świat przed Chimerami - monstrami z  innego 
wymiaru i odmień losy Świata, nie zatracając przy siebie.

13:00 | Tajemnice przeszłości
Karol Batko ♦ Sesja RPG ♦ RPG ♦ 170 minut ♦ Sala 17 
(Sesyjna 2) ♦ Kategoria wiekowa: 12+ ♦ Triggery: brak
W samym środku gościnnego, gwarnego miasta Brestin, w nie-
zwykłych okolicznościach ukazuje się odpowiedź na jedną 
z  wielkich zagadek historii. Jaki los spotkał Kragulfa zwanego 
Żelaznym Płaszczem, krasnoludzkiego mściciela, ostatniego ze 
swego klanu? Może zdołają to wyjaśnić bohaterowie, zanim słu-
dzy chciwego władcy pogrzebią prawdę ponownie.

13:00 | Tropy z Meekhańskiego 
Pogranicza

Imperium Meekhańskie ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 50 
minut ♦ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ♦ Kategoria wiekowa: 
Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Podczas prelekcji spróbujemy stworzyć zalążek artykułu TVTropes 
dla świata Meekhanu. Znajdą tu coś dla siebie osoby zainteresowa-
ne tworzeniem opowieści, jak i te na tyle odważne by dowiedzieć 
się jak TVTropes i Meekhan zrujnowały nasze życie.

13:00 | Witajcie w Night City
MG Parker z Kulnij Se - Śląska Grupa Erpegowa ♦ Se-
sja RPG ♦ RPG ♦ 230 minut ♦ Stołówka (gamesroom) ♦ 
Kategoria wiekowa: 13+ ♦ Triggery: Ustalane przy stole
Jak każdy wysłaliście swoje numery do co wieczornej “loterii ciał”, nie 
oczekiwaliście wiele bo to przecież i tak jest ustawiane, więc poszliście 
spać, następnego dnia budzi was rano dźwięk wiadomości, wasze losy 
wygrały i czeka na was nagroda w biurze MA&F, na co czekacie, macie 
czas tylko do 10:00 a na przeszkodzie na pewno nie stanie wam fakt, że 
wasze wizerunki zostały opublikowane do każdego terminalu danych, 
ani fakt, że nikt nie odebrał nagrody za “loterię ciał” od dwóch tygodni nie 
przerazi was, w końcu czeka was 15000 Edków do odebrania w samym 
centrum miasta. Pora ruszyć blachy! karty postaci: przygotowane przez 
MG używane kości: kilka k6, ze dwie k10 KLIMAT: Wyścig z czasem, 
neonowymi ulicami Night City w ponurej i mrocznej nieodległej przy-
szłości. 

13:00 | Złoto Gór Szarych, czyli trzy 
dekady z Pirogiem

Agnieszka “Drakaina” Fulińska, Aleksandra ‘Nine-
din’ Klęczar, Anna Siemomysła Hrycyszyn, Krzysztof 
Biliński, Paweł Dybała ♦ Panel Dyskusyjny ♦ Litera-
tura ♦ 50 minut ♦ Sala 10 (Literacka) ♦ Kategoria wie-
kowa: 13+ ♦ Triggery: możliwe dyskusje o  erotyce 
i makabrze w literaturze
W  roku 1993 Nowa Fantastyka opublikowała artykuł Andrze-
ja Sapkowskiego “Piróg, albo nie ma złota w  Szarych Górach. 
Prowokujący, sarkastyczny, literackich przeciwników nie tyle 
atakujący, co rozjeżdżający walcem, tekst Sapkowskiego szybko 
obrósł fandomową legendą. Obrósł nią na tyle, że po latach war-
to powiedzieć “Sprawdzam”. W panelu osoby piszące, czytające, 
badające i wydające polską fantastykę zastanowią się, co z tym 
Pirogiem i czy w tych górach może jednak można znaleźć złoto.

14:00 | Granice mojego języka, granice 
mojego świata. Lingwistyka 
w science fiction

Aleksandra ‘Ninedin’ Klęczar ♦ Prelekcja ♦ Litera-
tura ♦ 110 minut ♦ Sala 7 (Dyskusyjna) ♦ Kategoria 
wiekowa: 13+ ♦ Triggery: wzmianka o samobójstwie 
przedstawiciela obcej rasy 
Słynne stwierdzenie Ludwiga Wittgensteina “Granice mojego języka 
wyznaczają granice mojego świata” było obiektem sporów w nauce, ale 
także - cenną inspiracją dla piszących science fiction. W swojej prezentacji 
chciałabym przyjrzeć się problemowi języków Obcych i postaci tłumacza 
w  prozie i  kinie science fiction (“Ambasadoria” Ch. Mieville’a, “Historia 
twojego życia” T. Chianga, “Babel-17” S. Delany’ego, “Transation State” Ann 
Leckie, odcinki Stargate i Star Treka, “Arrival/Nowy początek”).
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14:00 | Jak nie opowiadać historii - garść 

przemyśleń narrative designera
Jan Gąsior ♦ Prelekcja ♦  Gry planszowe, karciane, bi-
tewne, wideo itd. ♦ 110 minut ♦ Sala 9 (Prelekcyjna 3) ♦ 
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Nie ma jednego, niezawodnego przepisu na wciągającą opowieść, 
która rozpali wyobraźnię i emocje odbiorców - i całe szczęście, bo 
w przeciwym wypadku wszystkie historie byłyby takie same! Jest 
za to całkiem sporo skutecznych i sprawdzonych sposobów, żeby 
odbiorcę zniechęcić, znudzić i generalnie skołować. W trakcie pre-
lekcji przyjrzymy się najczęściej powtarzanym błędom i proble-
mom w budowaniu narracji i omówimy sposoby na ich unikanie.

14:00 | Konkurs wiedzy o “Pieśni Lodu 
i Ognia” im. Rodrika Harlawa

Wicked Woodpecker of Westeros ♦ Konkurs ♦ Lite-
ratura ♦ 110 minut ♦ Sala 15 (Naukowa) ♦ Kategoria 
wiekowa: 15+ ♦ Triggery: zasadniczo ograniczone 
do zawartości “Pieśni Lodu i Ognia” oraz dzieł to-
warzyszących - kto czytał ten zna zakres.
Jeśli potrafisz przebudzony w środku nocy wyrecytować wszyst-
kich królów z dynastii Targaryenów, jeśli odróżniasz zapach łez Lys 
od woni ametystów z Ashaii, jeśli pamiętasz szczegóły afery Arbor 
Gold… – oto czas byś stanął w szranki z podobnymi Tobie zuchami 
(którzy też nie pamiętają jak miał na imię szesnasty syn Walde-
ra Freya).  Wymagany zakres: pięć tomów “Pieśni Lodu i Ognia”, 
“Rycerz Siedmiu Królestw”, “Świat Lodu i Ognia”, “Ogień i Krew”

14:00 | Kryzys bezdomności
Budax ♦ Prelekcja ♦ Inna ♦ 110 minut ♦ Sala 6 (Prelek-
cyjna 2) ♦ Kategoria wiekowa: 18+ ♦ Triggery: alko-
hol, przemoc, narkotyki, choroby psychiczne
Dlaczego ludzie lądują na ulicy? Czy każda osoba w  kryzysie 
bezdomności jest uzależniona od alkoholu? Czy jest to kwestia 
wyboru? Na te i wiele innych pytań postaram się odpowiedzieć 
bazując na własnych doświadczeniach w  kontakcie z  osobami 
żyjącymi na ulicy. Należę do “Wspólnoty hanna”, która wychodzi 
do osób w kryzysie bezdomności już od 7 lat. Podpowiem też, jak 
w różny sposób możesz pomóc innym i sobie.

14:00 | Kto się boi masonerii? Krótkie 
wprowadzenie w historię 
“stowarzyszeń tajemnych”

Agnieszka “Drakaina” Fulińska ♦ Prelekcja ♦ Histo-
ria ♦ 110 minut ♦ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria 
wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Stowarzyszenia tajemne budzą nieustająco emocje oraz stanowią 
doskonałą pożywkę dla fantastyki wszelakiej. W prelekcji zapre-
zentowana zostanie pokrótce głównie historia wolnomularstwa, 
ale także innych znanych stowarzyszeń (różokrzyżowcy, ilumina-
ci), a także korzenie czarnej legendy i mitów związanych z tymi 
organizacjami.

14:00 | Mistrz Gry a kwestia EGO
Żuław ♦ Prelekcja ♦ RPG ♦ 50 minut ♦ Sala 18 (Pre-
lekcyjna 4) ♦ Kategoria wiekowa: 16+ ♦ Triggery: 
możliwe przekleństwa
Prelekcja poruszająca temat prowadzenia sesji, bycia osobą mi-
strzującą, a kwestia ego. Kiedy należy je ograniczać, a kiedy wręcz 
przeciwnie - powinno się je podbudować. Jak znaleźć złoty środek 
w prowadzeniu sesji.

14:00 | Niezwykła magia w światach 
Brandona Sandersona

Mikołaj “Mishra” Tomalik ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 
50 minut ♦ Sala 10 (Literacka) ♦ Kategoria wiekowa: 
Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Nie każdy czarodziej musi miotać kulami ognia. Magia może być 
znacząco bardziej subtelna co niekoniecznie musi sprawiać, że 
mniej potężna. Światy multiwersum Cosmere są pełne przykła-
dów tego jak magia nie tylko nie stoi w sprzeczności z zasadami 
fizyki danego świata, ale jest ich integralną częścią. Uważnie się 
przyglądając można dostrzec podobieństwa pomiędzy systema-
mi magicznymi poszczególnych światów jednak każdy z nich ma 
w sobie coś co mocno wyróżnia go na tle pozostałych.

15:00 | Modele wydawnicze, czym się 
kierować przy wyborze publikacji

Monika Fudali ♦ Prelekcja ♦ Literatura ♦ 50 minut 
♦ Sala 13 (Konkursowa) ♦ Kategoria wiekowa: Bez 
ograniczeń ♦ Triggery: brak

15:00 | Nie tylko wiktorianizm czyli o tym, 
że XIX wiek nie był nudny

Agnieszka “Drakaina” Fulińska ♦ Prelekcja ♦ Histo-
ria ♦ 110 minut ♦ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ♦ Kategoria 
wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Crowley w “Dobrym omenie” Gaimana-Pratchetta przespał XIX 
wiek. Mnóstwo ludzi uważa, że to czas, kiedy kobiecie nie wolno 
było pokazać czubka stopy ani zostać sam na sam z mężczyzną. 
A  nad wszystkimi stereotypami o  XIX stuleciu unosi się duch 
królowej Wiktorii z  ostatnich dekad jej panowania. Pokażmy 
inne oblicza tego okresu!

15:00 | Tolkien leniwy? - Deus ex machina 
w Śródziemiu

Marcel Isalski, Bartłomiej Skałbania “Robin” ♦ Pre-
lekcja ♦ Literatura ♦ 50 minut ♦ Sala 10 (Literacka) ♦ 
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeń ♦ Triggery: brak
Czy boskie interwencje w uniwersum J.R.R. Tolkiena są jedynie 
prostą receptą na rozwiązanie wątków trudnych do rozwiązania, 
czy pełnią także inne funkcje? Czy Eru bezpośrednie wpływał na 
Śródziemie czy raczej pozostawił je same sobie? Co jest, a co nie 
jest spowodowane bezpośrednim działaniem Iluvatara? Co z tym 
wspólnego mają dyskusje o duszy krasnoludów i w jaki sposób 
interwencje Eru wykraczają w intencji Tolkiena poza samą Ardę?
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ORGANIZATORZY
Koordynatorka Główna: Julia "Bułka" Kumecka 

Zastępczyni koordynatorki głównej: Gabriela "Gaba" Kościelniak

PROGRAM
Koordynatorka Programu oraz skład 
insertu – Joanna "Tootthie" Kubizna
Z-czyni koordynatorki programu ds. bloku 
literackiego – Bożena Korol
Patryk "Vega" Kwiędacz
Jakub Kozerski
Michał "Feniks" Herda
Maja "Mahiyana" Kędras
Karol Suski

MEDIA I PROMOCJA
Koordynatorka promocji i mediów – 
Aleksandra Wiktoria “Księżniczka” Górecka
Zastępczyni koordynatorki – 
Agata "Tonks" Pietras
Marysia Ruchała
Olga "Margo" Kulasińska
Iwo "Tar" Pencarski

ADMINISTRACJA
Koordynator administracji – 
Daniel "Nelek" Wójtowicz
Zastępca koordynatora ds. administracji – 
Krzysztof "Kabal" Świątek 
Wsparcie it/Conclair – 
Michał "Zwierz" Dorociński

KADRY I LOGISTYKA
Koordynator Kadr i Logistyki – 
Hubert "Bożo" Spyrczyński
Zastępca koordynatora kadr i logistyki – 
Wojciech "Wilku" Wilk
Organizator ds. Gżdaczy – 
Daniel "D-enit" Karabiński
Organizatorka ds. Gżdaczy – 
Katarzyna "Szczot" Jurczyk
Organizator ds. Patrolu i medyków – 
Jakub "Vampaj" Kumecki 
Organizatorka ds. Patrolu i medyków – 
Małgorzata "Gosai" Piaskowska

Organizator ds. logistyki (transportów) – 
Marcin "Spood" Piechota
Organizator ds. Magazynu – 
Zbigniew "Tejk" Kmonk
Organizatorka ds. Magazynu – 
Marta "Karin" Stępień 
Organizator ds. akredytacji i punktów info – 
Bartosz "Glau" Urbanik
Organizator ds. akredytacji i punktów info – 
Piotr "Random" Kunkowski

WYSTAWCY
Koordynator wystawców – 
Karol "Benq" Siek
Organizator ds. wystawców – 
Bartosz "Troll" Zachaj
Organizator ds. sklepiku – 
Daria "Deśś" Wolniczek

PODZIĘKOWANIA: 
Grafika – Kaja “Blajn” Sztajnykier
Projekt koszulki głównej – Alicja Stefan
Projekt koszulki smoczego Mecenatu 
oraz wsparcie merytoryczne i pomoc przy 
grafikach – Radosław “Rynvord” Polański 
Hosting strony www i wsparcie – 
Jakub “Yavi” Neumann
Obsługa księgowa –  
Grzegorz „Tarq” Traczuk
Obsługa prawna / Fundacja – 
Paweł „Hassan” Ścibiorek
Opieka nad discrodem – 
Michał "Puszek" Cieszyński
Skład informatora – Cyrus Bukowsky
Zdjęcia smoków – Anna “Pinki” Kuźmińska 
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