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PODZIEKOWANIA

XXI edycja Imladrisu nie mogtaby sie odbyc bez pracy nie tylko naszych wolontariuszy,
organizatoréw, gosci, twdércéw programu, ale tez bez naszych wspodtorganizatorow
i partneréow. W tym miejscu chcieliSmy serdecznie podziekowac za wsparcie i zaufanie:
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Klubowi Krakowskiej XLII Liceum
Clasic Rock Club Sieci Fantastyki Ogodlnoksztatcgcemu
Koordynatorka Gtowna
Julia Kumecka
NUMERY ALARMOWE

573 214 896 — numer kryzysowy do organizatorow - nie wahaj sie
zadzwonic jesli potrzebujesz pomocy medycznej, organizatorow, albo
widzisz cos niepokojacego na terenie imprezy

573 212 892 — numer ,zaufania” — jest to numer do przeszkolonego
dyzurujacego organizatora. Nie wahaj sie zadzwonic, jesli czujesz, ze
potrzebujesz pomocy, rozmowy. To zyczliwa, anonimowa linia, gdzie
bedziesz mdgt zwierzyc¢ sie z Twoich problemdw na Festiwalu i uzyskac
stosowna pomoc. Pamietaj—to nie infolinia ani punkt rzeczy znalezionych,
nie dzwon, jesli zapomnisz, gdzie jest jakas sala albo zgubisz informator
— od tego sa punkty info.




REGULAMIN

Organizatorem gtéwnym XXI edy-

¢ji Konwentu Imladris: Krakowski
Weekend z Fantastyka, zwanego dalej
Konwentem, jest Fundacja ,Historia
Vita” z siedzibg w Krakowie, nr KRS
0000452311 0raz Wyznaczone przez nig
osoby legitymujace sie podczas Konwen-
tu identyfikatorami Organizatora, zwani
dalej Organizatorami.

. Kazda osoba biorgca udziat w Konwencie,
w szczegdlnosci osoby, ktére optacity akre-
dytacje, tworey programu, goscie Konwen-
tu, wyznaczona przez Organizatora obstuga
oraz ochrona, zwani dalej sg Uczestnikami.
. Kazdy uczestnik wykupujac akredytacje
akceptuje niniejszy regulamin, prze-

pisy porzadkowe wiascicieli obiektow,

w ktorych odbywa sie Konwent oraz
zobowiazuje sie przestrzega¢ warunkow
niniejszego regulaminu. Niedopelnienie
tego obowiagzku NIE moze by¢ podstawsg
do ewentualnych roszczen w stosunku
do Organizatoréw Konwentu.

. Niniejszy regulamin egzekwowany jest
przez Organizatoréw (w tym Gzdaczy,
czyli wolontariuszy, ktérzy pomagaja
Organizatorom w trakcie Konwentu).

. Za naruszanie regulaminu Organizatorzy
moga wyciagnac konsekwencje wobec
uczestnikow, takie jak wydalanie z Kon-
wentu bez zwrotu kosztow akredytacji.

. Regulamin dostepny bedzie:

« na stronie internetowej www.imladrisin
- w punkcie sprzedazy akredytacji

- w punkcie informacyjnym

Osoby niepelnoletnie zobowigzane sg
okazac przy akredytacji bez wezwania

i posiadac przez caly czas trwania impre-
zy zgode rodzica lub opiekuna prawnego
na udzial w Konwencie wraz z jego
kontaktowym numerem telefonu. Wzér
zgody dostepny jest na stronie interneto-
wej https//www.imladris.in/

. Konwent odbywa sie na terenie Liceum
nr 42 w Krakowie przy ul. Studenckiej 13
w dniach 24-26 listopada 2023.

. Na terenie budynku konwentowego
uczestnicy moga przebywac w godzinach:
pigtek 16-22, sobota 9-22, niedziela od 9
do zakonczenia konwentu;
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. Wiasciciele wejsciowek jednodniowych

moga przebywac na terenie Konwentu

do godz. 22:00 danego dnia, zamkniecia

budynku lub — w przypadku wejsciéwek

niedzielnych — do zakonczenia Konwentu.

Kazdy uczestnik Konwentu zobowigzany

jest do kulturalnego zachowania i pod-

porzadkowania sie decyzjom Organiza-
toréw. Nekanie fizyczne lub stowne moze
skutkowac usunieciem z Konwentu

i zgtoszeniem do odpowiednich stuzb.

Uczestnicy nie zgadzajacy sie z decyzjami

wezesniej wspomnianych mogg wnies¢

skarge do Koordynatora Gtéwnego.

Na terenie Konwentu mogg przebywac

jedynie osoby posiadajace identyfikator

oraz opaski.

Kazdy uczestnik Konwentu zobowigzany

jest nosi¢ w widocznym miejscu identyfi-

kator potwierdzajacy udziat w konwencie
oraz uiszczenie oplaty za wejscidwke (o ile
nie przystuguja mu znizki 1009/ z tytutu
wieku lub wykonywanej funkgji). Osobom
nieposiadajacym identyfikatora Organiza-
tor wskaze najkrotszg droge do wyjscia.

Kazdy uczestnik powinien we wlasnym

zakresie ubezpieczy¢ sie od nastepstw

nieszczesliwych wypadkéw na czas
przebywania na terenie Konwentu. Do-
datkowo uczestnik Konwentu oswiadcza,
ze nie bedzie wnosit zadnych roszczen

w stosunku do Organizatora w razie do-

znania szkody psychicznej lub fizycznej

w czasie trwania Konwentu.

Organizatorzy nie ponoszg odpowie-

dzialnosci za szkody poniesione przez

uczestnikéw na ciele, mieniu i umysle.

Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzial-

nosci za rzeczy pozostawione bez opieki

lub zagubione.

Zabronione jest wnoszenie na teren

Konwentu:

+ broni w rozumieniu obowigzujacej
Ustawy o Broni i Amunicji;

- przedmiotéw niebezpiecznych (w tym
zabawek ASG, EAG, markeréw paint-
ball i innych);

+ amunicji do wyzej wymienionych;

« broni bialej (z wyjatkiem matych nozy
oraz tzw. larpowej broni bezpiecznej);

« broni treningowej (bokkendw; palcatow itp);



18.

19.

REGULAMIN

« materiatéw wybuchowych;

- substancji toksycznych, draznigcych,
cuchnacych lub tatwopalnych;

- Srodkéw odurzajacych;

- innych przedmiotéw, ktérych posia-
danie jest zabronione bezwzglednie
obowigzujgcymi przepisami prawa.

Repliki broni (ASG, AEG) oraz markery

paintball wolno wnosic na teren imprezy,

jesli maja:

- rozlaczone napedy (odtaczone akumu-
latory, puste zbiorniki gazu);

- zwolnione sprezyny;

- puste magazynki i komory nabojowe;

« bezpieczniki ustawione w pozycji
bezpieczne;j.

Podczas trwania Konwentu zabronione

jest kierowanie broni czy jakiegokolwiek

niebezpiecznego narzedzia w strone inne-
go uczestnika, z wyjatkiem sytuacji, gdy
udzielit na to wyrazng zgode (np. podczas
pozowania do zdje¢ czy uczestnictwa

w punkcie programu tego wymagajacym).

20. Na terenie Konwentu zabrania sie:

21.

- spozywania i posiadania alkoholu oraz
narkotykéw i innych nielegalnych
substangji, a takze przebywania pod
ich wptywem;

- zachowywania sie w sposdb sprawia-
jacy zagrozenie dla zdrowia i zycia
innych uczestnikéw oraz swojego;

« niszczenia wyposazenia i budynkow
Konwentu;

- prowadzenia jakiejkolwiek dziatalno-
$ci komercyjnej poza tg uzgodniong
z Organizatorami;

- powielania multimediéw chronionych
prawami autorskimi;

- prowadzenia agitacji politycznej.

Na terenie Konwentu uczestnicy sa

zobowigzani do:

- zachowania czystosci, porzadku oraz
kultury osobistej;

- respektowania zakazu palenia. Palenie
dozwolone jest poza budynkiem
konwentowym w miejscach do tego
wyznaczonych;

- respektowania zakazu zazywania i po-
siadania wszelkich srodkéw odurzajg-
cych i psychotropowych.

22. Osoby bedace pod wptywem alkoholu
lub innych srodkéw odurzajacych lub
psychotropowych mogg zosta¢ usuniete
z terenu Konwentu bez zwracania kosz-
tow akredytacji. W przypadku odmowy
opuszczenia terenu Konwentu lub
zachowania agresywnego Organizatorzy
zobowigzani sg powiadomi¢ policje.

23. Kazdy uczestnik Konwentu zobowigzany
jest do podporzadkowania sie decyzjom
Organizatoréw. Zastrzezenia do decyzji
Organizatoréw mozna zglasza¢ koordynato-
rom Konwentu —ich decyzja jest ostateczna.

24.Na terenie Konwentu nalezy zachowa¢
porzadek i czystosé, a zwlaszeza sprzatac
pomieszczenia po ich opuszczeniu, tak,
aby pozostawic je w stanie nie gorszym
niz zastany.

25. Za wszelkie wyrzadzone szkody odpowie-
dzialnos¢ ponoszg ich sprawcy. Osoby,
ktore wyrzadzily szkode bedg identyfiko-
wane i pociggniete do odpowiedzialnosci
cywilnej lub karnej (w tym finansowe;j).

26. W trakcie Konwentu niedozwolone jest
samowolne — bez porozumienia z Orga-
nizatorami — zmienianie wystroju lub
wyposazenia sal prelekeyjnych, w tym
w szezegdlnosci wynoszenia czegokolwiek
z sal bez asysty Organizatoréw. Ponadto,
osoby przeprowadzajgce punkty programu
zobowigzane sg do oddania sali prelekcyj-
nej w stanie, w jakim zostata im wydana.

27. Na terenie Konwentu znajdowac sie be-
dzie kilka pomieszczen o ograniczonym
dostepie. Uczestnicy zobligowani sa do
respektowania tych ograniczen.

28. Wieszanie wszelkiego rodzaju plaka-
tow, ulotek i ogloszen dozwolone jest
wylgcznie na tablicach przeznaczonych
do tego celu. Plakaty, ulotki i ogloszenia
umieszczone poza miejscami do tego
przeznaczonymi bedq niezwlocznie usu-
wane. Wezesniej wspomniane materiaty
mozna rozwiesza¢ poza miejscami do
tego wyznaczonymi, jedynie za zgoda
Organizatoréw. Osoby nierespektujace
powyzszych warunkéw zostang wydalo-
ne z terenu Konwentu oraz pociggniecte
do odpowiedzialnosci finansowej, w przy-
padku napraw ewentualnych szkod
powstatych w wyniku ich dziatania.



REGULAMIN

W przypadku konfliktu pomiedzy uczest-
nikami Konwentu, organem rozstrzyga-
jacym jest Koordynator Gtowny.

29. Nagrodami w konkursach beda monety
z tzw. ,walutg konwentowsg”, podlegajace
wymianie na nagrody w stoisku z nagroda-
mi. Za niewykorzystang ,walute konwento-
wg’ nie przewiduje sie rekompensaty.

30. Organizatorzy Konwentu nie utozsamiaja
sie z opiniami wygtaszanymi przez uczest-
nikéw (w tym prowadzacych punkty
programu) podczas trwania Konwentu
i nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.

31. Na terenie Konwentu obowigzuje bez-
wzgledny zakaz prowadzenia dziatalnosci
politycznej, w szczegolnosci kampanii
wyborezych i agitacji politycznej. Osoby,
ktore nie beda przestrzegac tego zakazu,
moga zostaé usuniete z terenu Konwentu.

32.Zabrania sie wprowadzania zwierzat na
teren Konwentu.

33. Kazdy uczestnik Konwentu wyraza
zgode na wykorzystanie wizerunku
utrwalonego podczas trwania Konwentu
w celach promocyjnych Konwentu oraz
na rzecz relacji akredytowanych mediow.

34. Osoby przebywajace na terenie Kon-
wentu wyrazaja zgode na przetwarzanie
danych osobowych przez Fundacja
,Historia Vita" z siedzibg w Krakowie,
nr KRS 0000452311 w celu realizacji
Konwentu. Na podstawie art. 13 ust. 1
Rozporzadzenia Parlamentu Europej-
skiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb
fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobod-
nego przeptywu takich danych (ogélne
rozporzadzenie o ochronie danych), zwa-
nego dalej RODO, uczestnicy przyjmuja
do wiadomosci, ze:

- administratorem ich danych osobo-
wych jest Fundacja Historia Vita;

« danymi osobowymi podlegajacymi
przetwarzaniu sa: wizerunek oraz,
w przypadku 0séb biorgcych udziat
w konkursach i turniejach i prowa-
dzacych punkty programu — imie,
nazwisko i pseudonim;

« dane osobowe bedg przetwarzane na
podstawie: art. 6 ust. 1 lit a Rozporza-

dzenia RODO, tj. w oparciu o udzielo-
na zgode, w celu realizacji Konwentu;

- dane osobowe nie beda przekazywane
do panstwa trzeciego/organizacji mie-
dzynarodowej, nie bedq przekazywane
innym podmiotom niewymienionym
w przepisach prawa;

- dane osobowe bedg przetwarzane
przez okres szesciu lat;

- dane osobowe nie podlegajg zautoma-
tyzowanemu systemowi podejmowa-
nia decyzji ani profilowaniu;

- dane osobowe sg podawane dobrowolnie.

35. W przypadku zdarzenia losowego,
takiego jak ogloszenie zatoby narodowe;j,
powaznej awarii na terenie Konwentu,

a takze innych przyczyn, ktére uniemoz-

liwiaja zorganizowanie festiwalu, a za

ktére Organizator nie ponosi odpowie-
dzialnosci, ma on prawo odwotania
imprezy, zmiany daty i/lub miejsca jej
odbywania sie, bez wezesniejszego uprze-
dzenia. W takim przypadku posiadaczo-
wi akredytacji przystuguja uprawnienia
przewidziane przepisami prawa.

36. Ostateczna interpretacja regulaminu
nalezy do Organizatorow.

37. Nadz6r nad przestrzeganiem regulaminu
sprawuje Organizator.

38. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo
do zmiany tresci regulaminu do 7 dni
roboczych, przed rozpoczeciem Kon-
wentu bez uprzedniego informowania
uczestnikow.

39. W sprawach nieuregulowanych niniej-
szym regulaminem ostateczng decyzje
podejmuje Organizator.

40. Nieznajomos¢ regulaminu nie zwalnia
uczestnika z obowigzku jego przestrzegania.



GOSCIE

Cezary Czyzewski tukasz Gwizdz Anna Siemomysta Dawid Kain
Hrycyszyn

Aneta Kruc

Joanna Pyptacz Barttomiej
Skatbania

Istvan Vizvary Marek Walczyk Robert Wegner Grzegorz Wielgus



PODZIEKOWANIA DLA SMOCZYCH MECENASOW

Organizacja konwentdw to nie lada wyzwanie. Nie bytoby to mozliwe bez Was - naszych
uczestnikow. W tym roku czesc z Was zdecydowata sie wesprzec nas oferujac wsparcie
finansowe w formie wykupienia Smoczego Mecenatu.

Liste 0sob, ktore wsparty nas decydujac sie na akredytacje wspierajaca znajdziecie ponizej
(osoby wymieniamy w kolejnosci alfabetycznej wedtug nazwisk/pseudonimow). 12 osdb

postanowito pozosta¢ anonimowych.

Ewa ,Rivka” Bach-Bourdelier
Dawid ,Dejvid” Balcerzak
Anna ,lzaya” Bartkowska
Hubert ,RastiGhost” Ciesielski
Michat ,PuszekSE” Cieszyriski
Dominik ,Socek” Dtugajczyk
Anna ,Xavier” Drezner
[zabela ,Kurai” Duda

Pawet Dzieciot

Maciek ,Falk” Folta

Sabina VIV Gtowacka
Mateusz ,Sakushu” Gotojuch
Aleksandra ,Ksiezniczka” Gorecka
Daniel ,Gruszek” Gruszka
Marcin ,edi” Grygo

Tomasz ,Kakonel” Halemba
Jakub ,DMan” Jamroz

Patryk ,Elbat/Aiasarenis” Januszewski
Grzegorz Kabata

Btfazej Kardys

Marcin ,Alqua” Ktak

Szymon Kobalczyk

Bozena Korol

Gabriela ,Gaba” Koscielniak
Matgorzata Kotowska

Kamil Koziot

Karina ,khafka” Kubasik

Julia ,Butka” Kumecka
Katarzyna ,Driona” Lewczuk
Pawet ,Yorn” Lipiriski

Mateusz ,Kreteusz” Lutkowski
Monika ,Monivrian” Nowak
Krzysztof ,kostasz” Ostaszewski
Marcin ,Sp0O0d” Piechota
Radostaw ,,Rynvord” Polariski
Pawet ,MrCero” Reich

Marcin ,Seji” Segit

Karol ,Beng” Siek

Magdalena ,Avanta” Supernak
Jarostaw ,Healer” Scibiorek
Krzysztof ,Kabal” Swigtek
Natalia ,Nelly” Swidziriska-Grela
Grzegorz ,Tarquill” Traczuk

Filip ,Medyk/Ishiven” Ulanowski
Klaudia ,Hiena” Wcisto

Daniel ,Nelek” Wojtowicz

Anna ,Andromeda Mirtle” Wysocka
Matgorzata ,Margo” Zgbecka
Kociotki Znaczeri

Marta Zielezny



PROGRAM - PIATEK

XXI1 EDYCJA KONWENTU IMLADRIS
OPISY PUNKTOW PROGRAMU

PIATEK

18:00 | Gamesroom

Imladris ¢ Wypozyczalnia gier planszowych & 240
minut « Gamesroom & Kategoria wiekowa. ustalane
przy stotach & Triggery: ustalane przy stotach

Bez wzgledu na to czy juz zebrales druzyne, czy jeszcze nie,
Imladrisowy gamesroom juz na ciebie czeka. W naszej bibliote-
ce znajdziesz planszéwki dla kazdego. Kameralna rozgrywka na
dwie osoby czy wielka kampania na dziesieciu graczy? Szybkie
Dobble czy powolna Terraformacja Marsa? Klasyczny Munch-
kin czy tegoroczne nowinki wydawnicze? Wybodr nalezy tylko do
ciebie i twoich towarzyszy!

18:00 | Chill Room

Michat ,Feniks” Herda & Chill Room & 240 minut &
Sala 3 (Chill Room) ¢ Kategoria wiekowa: bez ogra-
niczen & Triggery: ustalane przy stotach

Zmeczony konwentowaniem? Potrzebujesz podtadowac baterie?
Zbyt diuga impreza poprzedniego wieczoru? Wpadnij do Chill
Roomu, gdzie przez caly konwent bedzie dziatal imladrisowy
czajhauz z kilkudziesiecioma rodzajami herbaty oraz strefa ciszy
do odbodZcowania sie.

18:00 | Erpegie to syrius biznes! ...ale czy
na pewno?

Enter, Ghomek & Prelekcja ¢ RPG ¢ 50 minut « Sala
18 (Prelekcyjna 4) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ograni-
czen & Triggery: Brak

Spotkanie przy piwie? Teatr duszy? Jeszcze inni powiedzg sposob
na biznes albo po prostu hobby. Porozmawiajmy wspélnie o tym,
jak podchodzimy do grania w erpegi, czy jest tylko jeden prawdzi-
wy punkt widzenia i wszystkim wokoto tego tematu.

18:00 | Epidemie przysztosci — co kryje
w zanadrzu natura?

Istvan Vizvary ¢ Prelekcja ¢ Nauka 110 minut ¢ Sala
13 (Konkursowa) & Kategoria wiekowa: Bez ograni-
czeni & Triggery: Smierc, gtod, koniec cywilizacji

Czy jest cos gorszego, niz grzyb zamieniajacy ludzi w zombie?
Oczywiscie. Na przyktad wirus zmieniajacy kukurydze w nieja-
dalne $mieci, ale tez zwierzeta wypierane z siedlisk i naukowcy,
ktdrych ogranicza tylko fantazja bedg Zrédlem fascynujgcych
- i $miertelnych - probleméw dla catej ludzkosci, a moze nawet
biosfery. Czy jest sie czego bac? Oczywiscie. Przysziosc petna jest
fascynujacych, przerazajacych epidemii.

18:00 | Hangar z Potworami

Hangar z Potworami « Warsztaty « Gry planszowe,
karciane, bitewne, wideo itd. 240 minut ¢ Patio +
Kategoria wiekowa: Bez ograniczen  Triggery: brak
Modelarstwo to nie sg tylko préby perfekeyjnego odwzorowania
rzeczywistosei! Na naszym stoisku zobaczycie, szerokg game mo-
deli oraz figurek z réznych krancéw i zakgtkéw fantastyki, jak
réwniez kazdy z nas z checig podzieli sie swojg autorskg wizjg

zagadnienia lub alternatywnym podejsciem do ugruntowanego
tematu (np. modelarstwa typu What-if). W wiekszosci nasze
modele sg wykonane przy uzyciu réznych technik jak i ich mu-
tacji (miedzy innymi: modele budowane od podstaw, druk 3D,
rekwizyty, kitbashing lub przynajmniej solidnie zmodyfikowane
konstrukgje istniejacych pojazdéw), wiec z pewnoscig kazdy za-
interesowany tego typu hobby znajdzie na naszym stanowisku
co$ interesujgcego dla siebie. Jezeli natomiast masz jakis model
lub figurke ktdre nie wyszly a bardzo ja lub go lubisz to w miare
mozliwosci sprobujemy pomde i doprowadzic do na tyle dobrego
stanu na ile starczy czasu i mozliwosci. Zawsze mozemy tez pod-
powiedziec co zrobic albo poinstruowac jak poprawic malowanie
lub dodatkowe efekty.

18:00 | Harry Potter Fanfiction
Universe (HPFU) nieobiektywne
wprowadzenie

Dawid Marzec & Prelekcja  Literatura 50 minut ¢ Sala
10 (Literacka) ® Kategoria wiekowa: 13+ & Triggery: brak
Ostatecznie, dla nalezycie zorganizowanego umystu, smierc to
tylko poczatek nowej wielkiej przygody. - Ten, kto to powiedzial,
miat catkowity racje. Pozwdl wiec, ze bede Twoim przewod-
nikiem w tej wspanialej przygodzie, jakg jest HPFU. Przygody,
w ktdrej upadie anioty okazuja sie najszlachetniejszymi istotamw
przygodzie, w ktérej mitos¢ nie ma znaczenia dla plci, rasy czy
nawet gatunku, a mrocznych lordéw pokonuje sie za pomoca
przedmiotéw budowlanych.

18:00 | Jak sie zmienia Doctor Who?

Magdalena Stonawska (Whosome.pl) ¢ Prelekcja
Kino i telewizja & 110 minut ¢ Sala 9 (Prelekcyjna 3) ¢
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeri ¢ Triggery: brak
Doctor Who koriczy 60 lat, a zarazem wkracza w nows, jeszcze
tajemniczg epoke. Co z ostatniej dekady jest warte zapamietania
do konica wszechswiata? Co nas czeka w bliskiej przysztosci? Re-
prezentantka kolektywu Whosome opowie wam o tym, co juz
wiemy o powrocie Davida Tennanta i debiucie Ncutiego Gatwy
oraz zaprosi was do rozmowy o najnowszej historii Doctor Who,
abyscie mogli spokojnie odpali¢ nowe odcinki.

18:00 | Kilka stéw o rézdzkach w Harrym
Potterze

Joanna Krol  Prelekcja e Popkultura ¢ 50 minut &
Sala 7 (Dyskusyjna) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczen & Triggery: brak

Kim byli znani twérey rézdzek i czy byta to tylko rodzin Olli-
vanderow? Czy wiedza o rodzaju drewna oraz o rdzeniu rézdzki
méwita cokolwiek o jej whascicielu? I jak wyjgtkowa faktycznie
byta Czarna Rézdzka? Zapraszam do zglebienia tematu rézdzek
w Swiecie stworzonym przez K. Rowling,

18:00 | Kult: Boskos¢ Utracona

MG Satan z Kulnij Se - Slgska Grupa Erpegowa ¢ Se-
sja RPG & RPG & 230 minut ¢ Stofowka (gamesroom)
Kategoria wiekowa: 18+ & Triggery: okultyzm, satanizm,
obraza uczuc religiinych, brutalnosc, krew, antychrze-
scijanstwo / antyklerykalizm, samobajstwa, morderstwa
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W latach 90-tych Norwegia borykata sie z wieloma problemami.
Kuraj jest piekny i zadbany, ale okultyzm i satanizm zaczely whbijaé
sie w mozgi miodziezy i doprowadzily do degeneracji. Wtedy tez
powstat prawdziwy norweski black metal, czyli muzyka ktéra uwa-
runkowata black metalows, scene az do czaséw wspétezesnych. W tej
sesji, gracze beda mogli wzigc udziat w niektérych historiach zwiaza-
nych z tamtym okresem, poznac je od srodka i poczud sie tak, jakby
sami brali w tym udzial. Tylko wasze postepowanie oraz odrobina
kultowej iluzji moze zmienic bieg wydarzen od prawdziwej historii

18:00 | Niewyrownane rachunki

Andrzej Uriel Domalski ¢ Sesja RPG ¢ RPG ¢ 230 mi-
nut ¢ Sala 17 (Sesyjna 2) ¢ Kategoria wiekowa: 16+ ¢
Triggery: krew, smierc, zwtoki, postepujgce szaleristwo

Badacze zostajg wezwani do biura Mordechaja “Mlota” OLeary-
ego. Majg znalezé “Lepkiego Jacka”, ztodziejaszka, ktéry narazit
sie na gniew OLearyego. Dokonat trzech wtaman bez odpalenia
dziatki mafiozowi, a tego sie nie wybacza. Zasada jest bardzo pro-
sta “Lepki Jack” bede doprowadzony zywy albo lista probleméw
Badaczy wzrosnie w btyskawicznym tempie.

18:00 | OBCY: Ztomiarze

Tomek Pierzchata (Wydawnictwo Galakta) ¢ Sesja
RPG ¢ RPG & 230 minut & Stotowka (gamesroom)
* Kategoria wiekowa: 16+ & Triggery: krew, groza,
uzywki, przemoc, obce istoty, brutalne sceny, wul-
garny jezyk

Jest sobota, 15. grudnia 2181 roku. O godzinie 13:37 czasu poktado-
wego zatoga holownika Big Boy zostaje wybudzona z kriogenicz-
nego snu sygnatem kolizyjnym. Okazuje sie, ze jednostka zbliza
sie do statku dryfujacego na orbicie gazowego giganta Kriten
w systemie KIII-6700. Zatoga Big Boya to wprawieni w robocie
ztomiarze, dla ktdrych nie jest to pierwsze rodeo. To kosmiczne
hieny, ktdre zyja z nieszczescia innych i zerujg na ochtapach
rzuconych im przez bezkres sektoréw Pogranicza. Nie zamierza-
ja wiec odpuscic takiej okazji i postanawiaja ogotoci¢ dryfujacy
statek ze wszystkiego, co nie jest przyspawane do kadtuba. Ale
najlepszym pomystem byloby zaholowanie wraku do jednej
z ustronnych, nieoznakowanych stoczni na rozbiérke i przerobie-
nie tej kupy ztomu na kupe korporacyjnych dolaréw.

Czas nagli, bo sygnat mogt by¢ przechwycony przez ekipy ratun-
kowe USCMC, albo, co gorsza, przez konkurencje, a moze nawet
UPP! UWAGTI: postacie i ich agendy s pregenerowane

18:00 | Portalem przez wymiary

Elbaf & Sesja RPG « RPG 170 minut ¢ Sala 16 (Se-

syjna 1) ¢ Kategoria wiekowa: 16+ ¢ Triggery: Wojna,

religia, fanatycy roznych ideologii

Sesja w systemie ickodeli, poprzedzona krotkg prelekejg wpro-

wadzajaca. Gracze sktadaja sie z ekipy stug nieba i piekla ktorzy

normalnie zwalczaja sie wzajemnie, jednak teraz wydarzylo sie

COS. COS sprawia ze magia nie dziala tak jak powinna i trzeba

potaczyé sily, aby przywrécic wszystko do normy

18:00 | Sfowo mocy: Swiatotworzenie.
Czyli szybkie wprowadzenie do
magii nazw

Piotr A. Wesotowski - Kociotki Znaczen ¢ Prelekcja

* Literatura « 50 minut ¢ Sala 6 (Prelekcyjna 2) &

Kategoria wiekowa: Bez ograniczen ¢ Triggery: brak

Nie. To nie bedzie prelekcja o Biblii* ani o Bilbie Bagoszu z Ba-
goszna**. Ale bedzie o tym, czy Mroczna Puszcza w kazdym

jezyku jest tak samo mroczna, Rzeka Biatego Gniewu tak samo
wkurzona, a réwnina réwninie tak samo réwna i dlaczego nie.
Bedzie tez o tym, skad wiadomo, ze ,nie”, jakie to ma znaczenie
dla tlumaczenia gier oraz jak nam to moze pomdc w tworzeniu
fantastycznych miejsc i przygdd czy snuciu opowiesei. Czy wspo-
mnimy o tym jak jezyk ma sie do mitow? By¢ moze. *Choc stowa
nie daje, ze ani stowa o tym nie wspomne. **Ale tu daje. Niemniej
zapraszam o0soby cheace temat ugryz¢ badawezo.

18:00 | Smoczy Jezdzcy

MG Dzonatanos z Kulnijj Se - Slgska Grupa Erpe-
gowa e Sesja RPG ¢ RPG # 230 minut & Stotowka
(gamesroom) & Kategoria wiekowa: Bez ograniczen
* Triggery: smoki, chimery, piasek, ogieri, epickosc

Smocze Skrzydlo podaza tropem jednego z dawno zaginionych
jezdzedw. Tawyprawa zaprowadzi ich prosto na Pustynie Salih jej
najgoretszy i najbardziej niedostepny - bo pozbawiony choc jednej
oazy fragment pustyni - Morze Piaskéw. Wsrod palacego storica
i bezmiaru przesypujacego sie piasku, Wybraricy Aslauga beda
musieli podjac decyzje, ktéra moze wptynaé na los catej prowingji.

18:00 | Won z tym Kaczmarskim z Altdorfu
- 0 zywej muzyce na larpach

Btazej Kardys e Prelekcja ¢ Gry planszowe, karcia-
ne, bitewne, wideo itd. « 50 minut ¢ Sala 2 (Prelek-
cyjna 1) « Kategoria wiekowa: 15+ & Triggery: Piosen-
ki dotyczqg czesto tematyki wojny, smierci i seksu

Muzykowanie na larpach to trudny temat. Zrobione dobrze - nie-
samowicie poglebi immersje wspélgraczy i zbuduje piekne wspo-
mnienia. Z drugiej strony - nic tak nie psuje uludy jak ustyszenie
w Rivendell “hiszpaniskich dziewcezyn”. W tej prelekcji postaram sie
opowiedzie¢ skad brac inspiracje, pokazac kilka tadnych przylktadow
i opowiedziec o przygodach grajka na larpach (nie tylko) bitewnych.

18:00 | Zycie na szalce - czyli jak i po co
hodowac¢ komoérki?

Ewelina “ivleen” Gorowska-Wojtowicz & Prelekcja &
Nauka « 50 minut ¢ Sala 15 (Naukowa) ¢ Kategoria
wiekowa: 13+ & Triggery: Tkanki ludzkie i zwierzece

Prelekeja wyjasniajaca na czym polegaja hodowle komérkowe
i narzadowe oraz jak mozemy wykorzystac je dzis i w przysztosci.

19:00 | Antropocen - ostatnia epoka
w dziejach ludzkosci?

Natalia Karga # Prelekcja ¢ Nauka ¢ 50 minut ¢ Sala
15 (Naukowa) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ograniczern
* Triggery: wieszcze koniec swiata :-)

Od pewnego czasu efekty dziatania ludzi zaczety by¢ widoczne
w zapisie geologicznym. Przeszlismy do nowej epoki geologicznej
- antropocenu. Co to oznacza? Jak bardzo zmienilismy $wiat? Czy
tezmiany s odwracalne? Oraz jak bardzo zagrazajg nam samym?

19:00 | Bohaterowie Ery Hyboryjskiej

Jaxa ¢ Prelekcja ¢ RPG & 50 minut ¢ Sala 18 (Pre-
lekcyjna 4) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeri
Triggery: brak

Czy zastanawialiscie si¢ jak to jest wyruszyc z barbarzyniskiej Cymmerii
ku eywilizowanemu potudniu. Spotkac grupe podobnych do siebie zabi-
jakow i razem zetrzec sie z zapomnianymi przez czas czarnoksieznkami
cheiwymi wladzy i potegi? Jezeli tak to powinniscie zajrzec do Jaxy na
prelekeje i ulyszec wiecej o systemie RPG “Conan’! Zapraszam!
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19:00 | Czy Kuba Rozpruwacz moze byc¢
dobry?

Pawet Majka, Agnieszka “Drakaina” Fulinska, Pa-
wet Dybata, Marcin Tomasiewicz, Agnieszka Osiko-
wicz-Chwaja ¢ Panel Dyskusyjny & Literatura ¢ 50
minut & Sala 7 (Dyskusyjna) ¢ Kategoria wiekowa:
Bez ograniczen ¢ Triggery: brak

Rzecz o wykorzystaniu postaci historyeznych w fantastyce - czy wy-
pada korzystac z realnie istniejgcych postaci we wlasnej, wymyslonej
opowiesci? Czy mozemy zmieniad ich historie i charaktery? Czy pi-
sarz powinien czuc sie zobowigzany wobec dawno zmartych?

19:00 | Jak stworzy¢ gre nie majac
pieniedzy?

Bartosz “SmreQ” Smreczyriski ¢ Prelekcia ¢ Gry

planszowe, karciane, bitewne, wideo itd. « 50 minut

* Sala 2 (Prelekcyjna 1) ® Kategoria wiekowa: 16+ ¢

Triggery: brak

Cheesz stworzy¢ swojg pierwsza gre wideo, ale posiadasz budzet

pozwalajacy na zakup paczki fajek, dwéch energetykéw i sred-

niej hawajskiej? Zapraszam na prelekeje na ktdrej dowiesz sie jak

zaplanowaé proces, jakie bledy najczesciej popelniajg niezalezni

tworey gier oraz jak w ogéle sie te gry wydaje.

19:00 | Paladyni przysztosci oraz
bohaterowie jutra

Grzegorz Wielgus & Prelekcja e Literatura ¢ 50 mi-
nut ¢ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ¢ Kategoria wiekowa:
Bez ograniczeri ¢ Triggery: brak

Jakie sg archetypy fantasy, kazdy widzi, ale co z przyszloscig?
Jak ksztattujg sie bohaterowie jutra i czy majg wiecej wspélnego
z przeszioscia, czy dawno miniong przesztoscig?

19:00 | Psy morskie Elzbiety I, czyli piraci
na ustugach wtadz

Anna Siemomysta Hrycyszyn & Prelekcja & Historia
¢ 50 minut ¢ Sala 10 (Literacka) ¢ Kategoria wieko-
wa: Bez ograniczen & Triggery: brak

Korsarstwo znane bylto od starozytnosci. W XVI wieku zaradna
imadra kobieta uczynia je jednym z filaréw swego paristwa. I o tym
bedzie ta prelekeja. A takze o tym, ze wsréd pséw byta i suka.

20:00 | “Fajny komputer do przepraszania”
- Czyli kilka stéw o uzytecznosci
technologii w Star Treku

Maja “Mahiyana” Kedras & Prelekcja ¢ Popkultura ¢
50 minut & Sala 2 (Prelekcyjna 1)  Kategoria wieko-
wa: Bez ograniczen & Triggery: brak

Technologia w Star Treku, w szczegdInosei w najstarszych odcin-
kach tej serii, wydaje si¢ by¢, lekko mdéwiae, nieoptymalna. Czy
kto$ z obstugi technicznej Enterprise kiedykolwiek naprawde
wiedzial, co robi, czy po prostu stukat w losowe klawisze, liczac,
ze nic nie wybuchnie? Co obniza skutecznosc zatogi? I czy Scotty
mdéghby to poprawic, gdyby tylko przestat sie bawic teleporterem?
Na mojej prelekeji weiele sie w marude i niszezyciela dobrej zaba-
wy i pokaze Wam co konkretnie jest tutaj nie tak!

20:00 | Czyj to Klocek-wiedzéwka na
temat LEGO Star Wars

Master Won e Konkurs ¢ Popkultura & 110 minut &
Sala 13 (Konkursowa) & Kategoria wiekowa: 12+ &
Triggery: brak

Wiedzéwka na temat LEGO Star WarsOdgadywanie postaci
z uniwersum po klockach LEGO.

20:00 | Gwiezdne Przedszkole

Radek “Rynvord” Polariski # Prelekcja ¢ Nauka ¢ 50
minut & Sala 15 (Naukowa) ¢ Kategoria wiekowa:
Bez ograniczeri ¢ Triggery: brak

Odkrywaj wszechswiat z Rynvordem! Bedzie co nieco o tym czym
sq astronomia i astrofizyka. Dowiesz sie, co kryje sie za pojeciami
takimi jak planety, gwiazdy, galaktyki i czarne dziury. Jesli jestes
spragniony wiedzy, stawiasz swoje pierwsze kroki w dziedzinie
astronomii - dotgez do mojego gwiezdnego przedszkola, poznaj ta-
jemnice kosmosu i rozszerz swojg wiedze o Wszechswiecie!

20:00 | Kochanie, zalaliSmy Wroctaw -
kulisy produkcji Netflixowego hity
“Wielka Woda”

Marek Walczyk « Prelekcja ¢ Kino i telewizja ¢ 50
minut ¢ Sala 7 (Dyskusyjna) ¢ Kategoria wiekowa:
Bez ograniczeri ¢ Triggery: brak

Opowiem o kulisach produkgji serialu, ktéry w zesztym roku byt
jednym z najwiekszych Polskich hitow eksportowych Netflixa.
Pokaze troche unikalnych, prywatnych materiatéw z planu zdje-
ciowego jak réwniez wglad w proces powstawania efektow spe-
cjalnych, dzieki ktérym ponownie udato nam sie zalaé Wroctaw.

20:00 | Lata 70-te - ztota era RPG

Andrzej Jarzgbek ¢ Prelekcia ¢ RPG & 110 minut
Sala 6 (Prelekcyjna 2) ¢ Kategoria wiekowa: 12+
Triggery: Samobajstwo, krotka wzmianka o mecha-
nice seksualnosci z nazwaniem orientacji i parafilii
Czy pierwsze lata istnienia hobby byly najlepszym czasem dla
erpegéw? Czy wymyslono wtedy w RPG wszystko, co sie dato
wymyslic? Co spowodowato koniec tej ztotej epoki? I dlaczego
pamiec o niej zagineta w pomrokach historii?

20:00 | Na co komu groznawstwo?

dr Kodama & Prelekcja ¢ Gry planszowe, karciane,
bitewne, wideo itd. « 50 minut ¢ Sala 10 (Literacka)
* Kategoria wiekowa: 15+ & Triggery: wspotczesna
sytuacja nauki w Polsce

Gry sg wazne. Temat badania gier ma bardzo istotne znaczenie
dla wspétezesnej nauki. Groznawstwo, czy tez game studies albo
ludologia, to humanistyczno-spoteczne podejscie do badania
i analizowania gier. Podczas prelekeji dowiemy sie, czym gro-
zZnawstwo moze sie zajmowac, po co nam umiejetnosé krytycznej
analizy gier i w jaki sposéb moze to uratowac wspélezesng huma-
nistyke. Poznamy tez rézne kierunki groznawcze w catej Polsce
i zastanowimy sig, na co warto sie przygotowac.
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20:00 | O tym, dlaczego nie jest tatwo
napisa¢ (dobra) powies¢ fantasy

Cezary “Czeski” Czyzewski & Prelekcja & Literatura
+ 50 minut ¢ Sala 9 (Prelekcyjna 3) ¢ Kategoria wie-
kowa: 14+ & Triggery: brak

Co sprawia, ze jedna powiesc oceniamy jako dobrg, a drugg nie? Dla-
czego wiele 0sdb twierdzi, ze science-fiction jest lepsza od fantasy?
I dlaczego nie majg racji? Na te i podobne tematy porozmawiamy
w catkowicie subiektywnej prelekeji na ktdrg serdecznie zapraszam.

20:00 | Yo, Yo, Piraka! - Post Mortem

Enter & Prelekcja ¢ RPG & 110 minut ¢ Sala 18 (Prelekcyj-
na 4) ¢ Kategoria wiekowa: 13+ & Triggery: Lego Bionicle
Yo, Yo, Piraka! to hack do kultowego “jednostronicowego” RPGa
“Honey Heist" Granta Howitta. Jest to fanowska gra w settingu
LEGO Bionicle, a gra sie gangiem Piraka. Pytacie sie: Kim jest
Piraka? Czym jest Piraka? Jak w Piraka? - Na te i wiecej pytan
odpowiemy sobie na prelekji, ktdra przedstawi gre z lorowego
i mechanicznego punktu widzenia, oraz podzielimy sie spostrze-
zeniami i ciekawostkami zebranymi podczas procesu tworezego.

21:00 | Alkohol i fantastyka

Pawet Majka & Prelekcja  Literatura ¢ 50 minut &
Sala 10 (Literacka) ¢ Kategoria wiekowa: 18+ & Trig-
gery: alkohol

Prelekeja o tym, jak alkohol towarzyszyt ludzkosci w opowie-
Sciach od samych jej poczatkéw ijak znajduje to odzwierciedlenie
w fantastyce.

21:00 | Epidemie przysztosci — co kryje
w zanadrzu natura?

Istvan Vizvary & Prelekcja ¢ Nauka ¢ 110 minut ¢ Sala
15 (Naukowa) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ograniczer
* Triggery: Smierc, gtod, koniec cywilizacji

Czy jest cos gorszego, niz grzyb zamieniajacy ludzi w zombie?
Oczywiscie. Na przyktad wirus zmieniajacy kukurydze w nieja
dalne $mieci, ale tez zwierzeta wypierane z siedlisk i naukowcy,
ktdrych ogranicza tylko fantazja bedg Zrédlem fascynujgcych
- 1 Smiertelnych - probleméw dla calej ludzkosci, a moze nawet
biosfery. Czy jest sie czego bac? Oczywiscie. Przysztosé petna jest
fascynujacych, przerazajgcych epidemii.

21:00 | Napoleon nie bat sie kotow! czyli
obalanie mitéw o Cesarzu Francuzow

Agnieszka “Drakaina” Fulinska & Prelekcja ¢ Histo-
ria & 110 minut & Sala 2 (Prelekcyjna 1) ¢ Kategoria
wiekowa: Bez ograniczeni & Triggery: brak

Wielkimi krokami zbliza sie premiera filmu Ridleya Scotta o Na-
poleonie, a na horyzoncie majaczy serial Stevena Spielberga wg
niezrealizowanego scenariusza Stanleya Kubricka, warto wiec
przyblizyé postaé Cesarza Francuzdéw, a zwlaszeza obalic krazace
po internetach mity i fake newsy. Prelegentka robi to na co dzien
na fejsbukowym fanpejdzu Napoleon inaczej.

21:00 | Okultystyczne Zrodta Lovecrafta
Mikotaj Kotyszko & Prelekcja & Literatura ¢ 50 minut

¢ Sala 7 (Dyskusyjna) ¢ Kategoria wiekowa: 15+
Triggery: bluznierstwa, tematyka okotoseksualna

Czemu. Lovecraft zlokalizowal Gory Szaleristwa na Antarktydzie?
Dlaczego w “Zewie Cthulhu” wspominat teozoféw? Co ma wspdlne-
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go ptaskowyz Leng z tajemna Szambala? Czy Nikotaj Roerich, o kt6-
rym pisat Lovecraft, rzeczywiscie byt tylko malarzem? Na te i inne
pytania dotyczace inspiracji Lovecrafta wiedzg tajemna odpowie
Mikotaj Kotyszko, religioznawca, tworca Podeastu Religioznawczego.

21:00 | Shinji, nie wsiadaj do
pociggu! Odtaczona uwaznos¢
w Evangelionie

Pawet Dybata ¢ Prelekcja ¢ Popkultura 50 minut
Sala 9 (Prelekcyjna 3) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ograni-
czen ¢ Triggery: depresja, problemy natury psychicznej
Neon Genesis Evangelion to anime, ktére od dekad porusza ttumy.
Jednak mato kto zwraca uwage na to, ze jednym z jego kluczowych
elementdw sa.. pociagi. Mato tego - majg one zaskakujaco glebokie,
symboliczne znaczenie. Cheesz wiedziec jakie? Wsiadaj!
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10:00 | Gamesroom

Imladris « Wypozyczalnia gier planszowych & 720
minut « Gamesroom ¢ Kategoria wiekowa: ustalane
przy stotach e Triggery: ustalane przy stotach

Bez wzgledu na to czy juz zebrales druzyne, czy jeszcze nie,
Imladrisowy gamesroom juz na ciebie czeka. W naszej bibliote-
ce znajdziesz planszéwki dla kazdego. Kameralna rozgrywka na
dwie osoby czy wielka kampania na dziesigciu graczy? Szybkie
Dobble czy powolna Terraformacja Marsa? Klasyczny Munch-
kin czy tegoroczne nowinki wydawnicze? Wybdr nalezy tylko do
ciebie i twoich towarzyszy!

10:00 | Chill Room

Michat ,Feniks” Herda & Chill Room & 240 minut &
Sala 3 (Chill Room) ¢ Kategoria wiekowa: bez ogra-
niczen & Triggery: ustalane przy stotach

Zmeczony konwentowaniem? Potrzebujesz podtadowaé baterie?
Zbyt dhuga impreza poprzedniego wieczoru? Wpadnij do Chill
Roomu, gdzie przez caly konwent bedzie dziatal imladrisowy
czajhauz z kilkudziesiecioma rodzajami herbaty oraz strefa ciszy
do odbodZcowania sie.

10:00 | Czarne chmury nad Biatg Cerkwia

Magdalena Gorecka ¢ Sesja RPG ¢ RPG & 170 minut
* Sala 16 (Sesyjna 1)  Kategoria wiekowa: 16+ ¢ Trig-
gery: smierc zwierzqt i ludzi, przemoc
List pelen rozpaczy wzywa Wasze Towarzystwo do Biatej Cerkwi.
Tamtejszy ekonom prosi Was o pomoc - okoliczni chtopi przyno-
szg ponure wiesci o okaleczonych lub zaginionych zwierzetach
gospodarczych, znikajg tez dzieci. W samej stadninie réwniez
panuje niepokdj, ale moze to po prostu reakcja zwierzat na no-
wego wierzchowea, sprowadzonego zza morza? Wydarzeniom
przyglada sie dworski kot Proszka. Ech, gdyby tylko zwierzeta
potrafity mowic..
10:00 | Czym rézni sie tucznictwo
tradycyjne od fikcyjnego?
Ewa “Pantera” Grzybowska ¢ Prelekcja ¢ Kino i tele-
wizja ¢ 50 minut ¢ Sala 2 (Prelekcyjna 1)  Kategoria
wiekowa: Bez ograniczen ¢ Triggery: brak

Robin Hood, Green Arrow, Hawkeye, Merida Waleczna, Thorgal,
Katniss Everdeen, Lara Croft, Legolas.. Wszystkich tych bohate-
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réw taczy zamitowanie do tego samego rodzaju broni. Jak wiado-
mo, za pomoca tuku mozna uratowac nie tylko siebie, ale réwniez
swoje miasto, a niekiedy i cate uniwersum. Pare stéw o tucznic-
twie tradycyjnym, skonfrontowanym z wersjg przedstawiang
w filmach, serialach i komiksach. Co tucznictwo ,ekranowe” na-
gminne lekcewazy, a co stosuje z koniecznosci?

10:00 | Desperacka nadzieja

Sebastian Kodura (Wydawnictwo Galakta) ¢ Sesja
RPG # RPG & 230 minut  Stotowka (Gamesroom) ¢ Ka-
tegoria wiekowa: 16+ # Triggery: przemoc, ciemnosc,
klaustrofobia, wulgarny jezyk, Moralnie trudne wybory

Stuchajcie, jedna z naszych najlepszych Szperaczek o imieniu
Hope zagineta. Nikt nie wie doktadnie gdzie sie udala ale mamy
pewne podejrzenia, ze mogla udaé sie do starego Muzeum Lot-
nictwa, gdyz od dawna méwila o tym, ze znajduje sie tam zej-
scie do podziemnych tuneli prowadzacych do starych schronéw
sprzed kataklizmu i podobno jest tam mndstwo jeszcze nie na-
ruszonych zapasow. Skad miata takie informacje i od kogo ? Nie
mam pojecia ale wiem jedno, bez niej nasza Arka bedzie miata
spory problem w dalszym poszukiwaniu nowych zrédet czesci do
maszyn filtrujacych wode a te juz ledwo zipia. Znajdzcie Hope
I sprowadzcie ja bezpiecznie do domu.

,Desperacka nadzieja” to scenariusz autorski gdzie gracze w roli
ekipy ratunkowej wyrusza przez Strefe dawniej bedacym tetnig-
cym zyciem Krakowem by ocali¢ niejaka Hope lecz bedg musieli
pamietad, ze Strefa to miejsce tak samo pelne niespodzianek jak
izagrozen oraz okropnosci. Przyjdzie im tez podjac trudny wybor,
ktdry zadecyduje o dalszym by¢ albo nie by¢ Arki i wszystkich jej
mieszkaricow, ktérzy do tej pory byli dla nich jak rodzina.

10:00 | Ekstremalny LowCostCosplay

edi & Konkurs ¢ Fandom ¢ 110 minut ¢ Sala 13 (Kon-
kursowa) « Kategoria wiekowa: Bez ograniczeri
Triggery: troszke meskiej nagosci

Cosplay to przede wszystkim ogromny talent i wyobraznia
pozwalajaca stworzy¢ cos wspaniatego niemal ze wszystkiego.
Kreacje tworzone przez artyste znanego jako Lonelyman sa
przejawem geniuszu i umiejetnosci stworzenia wspaniatej wizji
ze wszystkiego co nas otacza. Koricowy wynik metamorfozy za-
chwyca, ale czy zawsze jestescie wstanie odgadnac kogo ow arty-
sta przedstawia? Ten konkurs ma za zadanie sprawdzi¢ Waszg
spostrzegawczos¢ i wiedze. Zatem do dzieta!

10:00 | Fregata w Ogniu - Age of Sigmar:
Soulbound

Krow & Sesja RPG ¢ RPG ¢ 230 minut # Sala 17 (Se-
syjna 2) ¢ Kategoria wiekowa: 14+ & Triggery: prze-
moc, mutacje, demony, nieumarli, ogien,

Fregata w Ogniu to przygoda wprowadzajaca do systemu Age
of Sigmar: Soulbound, ktéra zabiera druzyne Duszosplecionych
w zmudng podréz przez Agshy — Wymiar Ognia. Grupa wy-
ruszyla z tetnigcej zyciem metropolii Hammerhal Agsha jako
czesé ogromnej floty statkow powietrznych Kharadronéw, kté-
rych zadaniem jest dostarczanie niezbednych zapasow do nowo
odzyskanego miasta.

10:00 | Hangar z Potworami

Hangar z Potworami ¢ Warsztaty ¢ Gry planszowe,
karciane, bitewne, wideo itd. 720 minut ¢ Patio &
Kategoria wiekowa: Bez ograniczen ¢ Triggery: brak
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Modelarstwo to nie s tylko préby perfekeyjnego odwzorowania
rzeczywistosci! Na naszym stoisku zobaczycie, szeroka game mo-
deli oraz figurek z réznych krancow i zakatkéw fantastyki, jak
réwniez kazdy z nas z checig podzieli sie swoja autorskg wizjg
zagadnienia lub alternatywnym podejsciem do ugruntowanego
tematu (np. modelarstwa typu What-if). W wiekszosci nasze
modele sg wykonane przy uzyciu roznych technik jak i ich mu-
tacji (miedzy innymi: modele budowane od podstaw, druk 3D,
rekwizyty, kitbashing lub przynajmniej solidnie zmodyfikowane
konstrukeje istniejacych pojazddéw), wiec z pewnoscig kazdy za-
interesowany tego typu hobby znajdzie na naszym stanowisku
cos interesujgcego dla siebie. Jezeli natomiast masz jakis model
lub figurke ktére nie wyszly a bardzo jg lub go lubisz to w miare
mozliwosci sprébujemy pomde i doprowadzic do na tyle dobrego
stanu na ile starczy czasu i mozliwoscl. Zawsze mozemy tez pod-
powiedziec co zrobi¢ albo poinstruowac jak poprawi¢ malowanie
lub dodatkowe efekty.

10:00 | Historia klockéw LEGO

Justyna Gravestone, Wojciech ‘Jezus” Ogtuszka &
Prelekcja # Historia « 50 minut ¢ Sala 7 (Dyskusyjna)
* Kategoria wiekowa: 12+  Triggery: brak

Opowiedzenie historii klocéw LEGO, drobny pokaz naszej kolekeji.

10:00 | Obalamy Narnijskiej Mity
a potwierdzamy Fakty

Mateusz “Saphir” Paczos, Dominika ‘Arisa” Krupa
* Prelekcja e Literatura « 50 minut ¢ Sala 18 (Pre-
lekcyjna 4) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeri ¢
Triggery: brak

Prelekeja na ktérej obalimy lub potwierdzimy kilka Mitéw na
temat $wiata Narnii. Postaramy sie wyjasnic jak to tak napraw-
de bylo z powstaniem Narnii i czy wszystko szlo jak powinno
podczas jej tworzenia. Dowiemy sie czy Narnia to Biblia ubrana
w szaty fantastyki co tak naprawde uksztattowato swiat. Posta-
ramy sie réwniez doceni¢ wielowarstwowe przesylanie jakie zo-
stawit nam C.S.Lewis

10:00 | Ob6z Atomic Rats

Atomis Rats ¢ Wystep ¢ RPG 480 minut & Korytarz
2 pietro koto sali 18 ¢ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczen & Triggery: klimat postapo

Poznaj nasza barwng grupe pozytywnie zakreconych fanéw postapo
i przekonaj sie, ze znajdziesz wsrdd nas pokrewne dusze! Polgezy-
fa nas pasja — zamilowanie do LARP-6w, ksigzek, gier, komikséw,
w skrdcie — szeroko pojetej popkultury. Wspdlnie staramy sie wykre-
owac nows, weiagajaca historie postapokaliptycznego $wiata, w kt6-
rym nie zabraknie miejsca dla zadnego nowego przybysza. Przez caly
dzien pokazy “szpeju” post-apo oraz warsztaty z craftingu. Strzelnica
NERF-owa (1400 oraz 1800), pokaz pancerz-flex i stéw kilka o tym
jak zrobic swéj wtasny pancerz (13:00), sesje informacyjne i opowiesci
z tegorocznych LARPGw (100 oraz 19:00), a takze przez caly dziert
konkurs z nagrodami “Tle wazy pancerz Jara?”

10:00 | Ojczyzna Doctor Who - dzieje
planety Gallifrey
13altazar (Gallifrey.pl) ¢ Prelekcja « Popkultura ¢ 50

minut ¢ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ¢ Kategoria wiekowa:
12+ & Triggery: brak

Planeta Gallifrey, ojczyzna Doktora i wszystkich Whadcow Cza-
su. Prezentowana widzom jako najswietniejsza cywilizacja we
Wszechswiecie, lud wybitnych inzynieréw, ktérzy okielznali Czas.
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Niestety jednak, duma kroczy przed upadkiem. Przesledzmy losy
Gallifrey z czaséw pomiedzy ClassicWho i NewWho, by dowie-
dziec sie, co dziato sie na planecie pod nieobecnos¢ Doktorai jakie
wydarzenia przyczynily sie do Ostatniej Wielkiej Wojny Czasu.
A wszystko zaczelo sie, gdy Piaty Doktor zostat Prezydentem..

10:00 | Pieczeci lakowe - odbij sam (#1)

Siostra Rabina ¢ Warsztaty ¢ Inne « 50 minut ¢ Sala
10 (Literacka)  Kategoria wiekowa: 16+ (6+ z opieku-
nem) & Triggery: ogien

Warsztaty z odbijania pieczeci lakowych. Uczestnicy moga sa-
modzielnie stopic lak w wybranym kolorze i odbi¢ na papierze
wybrang przez siebie pieczec.

10:00 | Potwor spod tézka - warsztaty
szycia zabawek [6+]

Wiewiur, Rafat Chojnacki ¢ Warsztaty  Atrakcje ro-
dzinne (rodzice i dzieci 6+ lat) ¢ 110 minut ¢ Sala 9
(Prelekcyjna 3) ¢ Kategoria wiekowa: 6+ & Triggery:
Dzieci ponizej 8 roku zycia wytgcznie pod opiekq
osoby dorostej

Uczestnicy warsztatéw dowiedzg sie troche o metodach wyko
nywania zabawek i uzywanych materiatach. Bedg mieli szanse
uszy¢ reprezentacje swojego potwora spod tézka.

10:00 | Problemy w wiosce goblinow

MG JaKulnijSeBoszek z Kulnjj Se - Slgska Grupa Er-
pegowa ¢ Sesja RPG ¢ RPG 230 minut ¢ Stotowka
(gamesroom) ¢ Kategoria wiekowa: 18+ & Triggery:

Jest rok 904, kilka lat po rebelii orkéw. Czasy sq ciezkie a wasze
sakiewki ostatnio byly dosy¢ puste dlatego zdecydowaliscie sie
poszukac zajecia ktére sprawi ze odbijecie sie od dna. Stojac przed
tablicg ogloszen zauwazyliscie matq karteczke ubrudzong czyms
brazowym na ktdrej koslawe litery uktadaly sie w zdanie “Pomoc
potzebna gobliny zaptacg durzo chentni zglosic sie do Gluta.”. Po
odnalezieniu wspomnianego jegomoscia okazalo sie ze musicie
wyruszy¢ z nim w podréz do jego rodzinnej wioski. Co z tego ze
wioski nie ma na zadnej mapie a on sam $mierdzi ekstrementa-
mi a po kazdym zdaniu pluje, najwazniejsze jest to ze macie szan-
se zarobic. Kuriozalna i pena absurdalnych i niewybrednych
zartéw przygoda w mrocznym $wiecie Cienia Wiadey Demondw.

10:00 | Promieniowanie na sniadanie!

Nauka po gtebszym & Prelekcja ¢« Nauka ¢ 50 minut ¢
Sala 15 (Naukowa) ¢ Kategoria wiekowa: 12+ & Trigge-
ry: bomba atomowa, promieniowanie, memy, stabe
zarty prowadzgcych

Atomowi ogrodnicy hop, hop, hop! W ciagu ostatniego roku caly
$wiat zndw ogarneta atomowa gorgczka.. Kinomanii scigali sie ze
soba po bilety na Oppenheimera niczym Sowieci z USA w trakcie
zimnowojennego wyscigu zbrojen. Okresu w trakeie ktérego pro-
mieniowanie byto tak modne, ze mozna je byto znalez¢ wszedzie,
od glowic nuklearnych, przez zabawki, jedzenie, kosmetyki az po
platki sniadaniowe. O tych i innych szalonych zastosowaniach
promieniotwdrezych materialéw dowiecie sie z naszej prelekeji!

10:00 | Vaesen
MG Pan Mario z Kulnjj Se - Slaska Grupa Ermpegowa # Se-
sja RPG & RPG ¢ 230 minut & Stofowka (gamesroom) ¢ Ka-

tegoria wiekowa: 16+ & Triggery: Nagosc, Krwawe sceny,
przeklenstwa, nieprzyjemne opisy zmartretowanych ciat
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Vaesen to niewidzialne istoty, zyjace wsrdd ludzi i wyrzadza-
jace im mniejsze lub wicksze szkody. Wy jednak przezyliscie
tak ogromng traume zwigzang z tymi ‘szkodami”, ze potraficie
je dostrzec. Odezwalo sie do was Stowarzyszenie zajmujgce sie
identyfikacjg i neutralizujg tych istot. Ostatnie zgloszenie doty-
czylo powtarzajacych sie zaginie¢ miodych ludzi nad zalewem
Zakrzéwek. Cial nie znaleziono, a jedynym podejrzanym sladem,
sg sowie piora. Setting: Polska, rok 1980

11:00 | 30 lat RPG6w w Polsce - jak

wykuwata sie “Magia i Miecz”
Tomek Kreczmar & Prelekcjia « RPG & 110 minut &
Sala 10 (Literacka) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczen & Triggery: brak

W 1993 roku ukazat sie pierwszy numer czasopisma Magia
i Miecz, ktdre przez lata budowato fundamenty rynku narra-
cyjnych gier fabularnych w Polsce. Wydawea magazynu na
przestrzeni 8 lat wprowadzit do sklepow WERP, ZC czy ED. Jak
powstawato pierwsze polskie RPGowe czasopismo? Jak wydawa
to sie RPGi w czasach? Czy DT faktycznie uratowal MAGa? sie
stato z Kronikami Mutantéw? Garsé wspomnieri, nieco anegdot,
zdjecia i ciekawostki oraz jeszcze wiecej nostalgicznego powrotu
do poczgtkéw RPG w Polsce.

11:00 | Immersja w grach

Marek Walczyk, dr Kodama & Panel Dyskusyjny &
RPG & 50 minut ¢ Sala 7 (Dyskusyjna) ¢ Kategoria
wiekowa: Bez ograniczen ¢ Triggery: brak

Wehodzac do $wiata gier, czesto zapominamy o otaczajacej nas rze-
czywistosci. Ale czy to prawda dla kazdego? Czy immersja w grach
to tylko iluzja, czy moze co$ wigcej? Czy to kwestia opowiadanej
historii, wirtualnego swiata czy naszej wiasnej wyobrazni? Jak
w 0géle mozna jej doswiadezyé majae do czynienia dostownie ze
zbitkiem pikseli? A co jesli pewnego dnia immersja gier stanie sie
dla nas za duza? Czy wirtualna i rozszerzona rzeczywistos¢ moze
sprawic, ze kiedys naprawde zapomnimy o tej prawdziwej?

11:00 | Panspermia: czy cztowiek to tylko
ziemski gatunek?

Istvan Vizvary  Prelekcja ¢ Nauka ¢ 50 minut ¢ Sala
15 (Naukowa) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeri
* Triggery: brak

Nie wiemy, jak powstato zycie ani gdzie. Byé moze na Ziemi, by¢é
moze daleko w kosmosie. Czy jestesmy potomkami i kuzynami
istot zyjacych pod innymi storicami, a DNA jest uniwersalnym
kodem genetycznych Drogi Mlecznej? Czy istnieja prawa ko-
smicznej biologii, a jesli tak, co z tego dla nas wynika?

11:00 | Rowerem przez Shire - relacja
z wyprawy sladami Tolkiena przez
angielskie Cotswolds

Cztowiek z Bree ¢ Prelekcja & Historia ¢ 50 minut
¢ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ¢ Kategoria wiekowa: Bez
ograniczen & Triggery: brak

Zadajgc sobie pytanie na temat inspiracji oraz natchnien ktore
pchnely Tolkiena do tego aby stworzy¢ Shire bedace emanacjy
angielskiej wsi, mozna zauwazy¢, ze niebagatelna role odegraly
okolice Oksfordu w ktérym Anglik spedzit znaczng czesc swojego
zycia. W poszukiwaniu miejsc ktore daty poczatek krainie Hobbi-
tow, autor odbyt jednodniows wycieczke rowerowa odwiedzajac
urokliwe wioski lezace w regionie Cotswolds w Anglii.
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11:00 | Supernaturalne opowiesci -
czyli dlaczego ciagnie nas do
szamanow, wiedzm i magii?

Marta Zielezny # Prelekcja ¢ Inna ¢ 50 minut ¢ Sala 2
(Prelekcyjna 1) ¢ Kategoria wiekowa: 10+ & Triggery: brak
Wyciggniemy na wierzch charakterystyki wspélezesnych oséb
obdarzonych “super mocami’. Poréwnamy z tymi z filméw
i ksiazek. Pogadamy o tym co jest mozliwe i co nam daje wiara
w magie, moc i rytualy.

11:00 | Zen Mistrza Gry

Radostaw Ganczarek (Radowit RPG) ¢ Prelekcja &
RPG 25 minut # Sala 18 (Prelekcyjna 4) ¢ Kategoria
wiekowa: 13+ & Triggery: brak

Zaréwno gracze jak i mistrzowie gry zwykle cheg od sesji tylko
jednego - dobrej zabawy. Dlaczego wiec naklaniamy mistrzow
gry do zmudnych przygotowan, pisania scenariuszy, tworzenia
NPC, rozpatrywania wszystkich opcji i rozplanowywania sesji
zanim ona sie zacznie? Jesli ktérakolwiek z wymienionych rzeczy
nie brzmi dla ciebie jak cos, co daje ci radosc, to mam dla ciebie
inng droge, w ktdrej mozesz robic tylko to, co cheesz, i nie wplynie
to znaczaco na jakos¢é twoich sesji!

11:30 | Zaraz... méwisz, ze w to sie gra JAK!?

Wacu  Prelekcja ¢ Gry planszowe, karciane, bitew-
ne, wideo itd. « 25 minut ¢ Sala 18 (Prelekcyjna 4) ¢
Kategoria wiekowa: 12+ & Triggery: brak

Gry planszowe w ciggu ostatnich paru lat rozkwitly tak, ze prak-
tyeznie kazda kombinacja tematyki i stylu zostata juz zaprojek-
towana. Podezas krdtkiej prelekeji cheiatbym przedstawic pare
tytutow o ciekawoszych mechanikach. Wspomne m.in o grach
od 0 do 2 0s6b, takich w ktdrych nie widzisz planszy oraz takich
w ktdrych mozesz nie wiedzie, ze grasz.

12:00 | #fantastyka.robi.dobro, czyli
projekt Zapomniane Sny

Marcin Opolski ¢ Prelekcja & Literatura ¢ 50 minut

e Sala 2 (Prelekcyjna 1) e Kategoria wiekowa. Bez

ograniczeri ¢ Triggery: brak

Nabory literackie, charytatywne antologie opowiadari, darmowe

komiksy z wersjami dla oséb niewidomych i wspieranie organi-

zacji dobroczynnych w jednym. Dowiedz sie, jak rozwijany jest
projekt Zapomniane Sny )

12:00 | Ewolucja antybohatera: od pana
witasnego losu do niewolnika
swojej natury. Skazani na zto?

Janusz Stankiewicz ¢ Prelekcja & Literatura ¢ 50 mi-

nut ¢ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ¢ Kategoria wiekowa:

15+ & Triggery: przemoc

Conan, Kane, Logen Dziewieciopalcy, Gorath - maniakalni morder-

¢y, barbarzyricy, dranie, zabijacy. Jak zmieniafo sie podejscie do he-

roicznych antybohaterow na przestrzeni lat. I dokad zmierza. Wraz
z uczestnikami poszukamy tez dobrej wspélezesnej antybohaterki.

12:00 | Jak pisac fantastyke historyczna

Pawet Majka, Agnieszka “Drakaina” Fulinska, Mar-
cin Tomasiewicz, Krzysztof Rewiuk & Panel Dysku-
syjny # Literatura ¢ 50 minut ¢ Sala 7 (Dyskusyjna) ¢
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeri ¢ Triggery: brak

rozmowa o korzystaniu ze zrédel, elastycznosci w odmalowy-
waniu realiéw, o niespodziankach i putapkach, jakie czekaja na
pisarza zmagajgcego sie z watkami historycznymi,

12:00 | Malleus Maleficarum “Mtot na
czarownice” czyli o najstynniejszym
dziele poswieconym czarom
i czarownicom

Agnieszka Majczyna, Mirostaw Nalezyty & Prelekcja
¢ Literatura ¢ 50 minut ¢ Sala 18 (Prelekcyjna 4)
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeri ¢ Triggery: brak

Malleus Maleficarum czyli “Mlot na czarownice” jest bodajze
najwazniejszym dzietem péznego Sredniowiecza (1486) poswieco-
nym praktykom magicznym i sposobom, jak uchronié sie przed
czarami. Ksigzka ta ukazata sie w Polsce w przektadzie Stanista-
wa Zgbkowica w 1614 roku. Mdéwige jezykiem wspdtezesnym stata
sie bestsellerem i dzietem kultowym. Byta swoistym podreczni-
kiem dla sadéw $wieckich i duchownych w rozpoznawaniu, kim
sg czarownice 1 jakimi praktykami sie paraja. Dla pozostatych zas
przewodnikiem po sposobach, jak uchroni¢ sie przed czarami.
Ksigzka ta jest wspaniala podrézg do czaséw, kiedy wierzono
w latanie na miotle i zamiane ludzi w zwierzeta, Pragne przed-
stawic zaréwno samo dzielo, jego twdredw oraz to, jak ewoluowa-
to samo podejscie do czaréw. Oczywiscie nie moze zabraknac
wzmianki o najstynniejszym procesie o czary i ostatnim stosie,
ktéry zgast w1811 roku.

12:00 | Postapo t-shirt for dummies

Atomic Rats ¢ Warsztaty ¢ RPG ¢ 50 minut ¢ Korytarz
2 pietro koto sali 18 ¢ Kategoria wiekowa: bez ograni-
czerni & Triggery: klimat postapo

Jak szybko, tatwo i przyjemnie doprowadzi¢ swdj stary podko-
szulek ze stanu zuzytego do stanu prawilnej post-apokalipsy? Na
warsztatach pokazemy Wam kilka prostych trikéw w jaki sposdb
postarzad, brudzic i niszezyé tkaniny by budzity zachwyt na naj-
blizszym larpie post-apo.

Zachecamy Was do przyniesienie swojego starego ciuchu, ktéry
po warsztatach bedziecie mogli zabrac ze soba. Dla tych, ktérzy
nie dysponuja takowym - przygotowalismy kilka ekstra koszulek
nad ktérymi bedziecie mogli §miato sie poznecac.

12:00 | Starozytni kosmici i Antyczni Lechici
- teorie spiskowe kontra nauka

Nauka po gtebszym & Prelekcja ¢ Nauka ¢ 50 minut
* Sala 15 (Naukowa) ¢ Kategoria wiekowa: 16+ ¢ Trig-
gery: teorie spiskowe

Ech, znowu ta glupia nauka. Niszczycielka dobrej zabawy i po-
gromezyni usmiechéw dorostych. Ze niby Egipcjanie piramidy
zrobili. Wtedy pewnie nawet jutuba nie potrafili odpalic, a co do-
piero postawi¢ kamien jeden na drugim. To musieli by¢ kosmici.
Tylko jeszeze nie wiadomo skad przylecieli, bo Ziemia przeciez
jest plaska, a kosmosu nie ma, to tylko projekeja. Ale to, ze przy

lecieli to wiemy, bo Amerykanie ich ukrywajg. Tak méwit sasiad,
a to febski facet. Zapraszamy do swiata teorii spiskowych!
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12:00 | Walka mieczem w grach jednak
nie taka gtupia
Krakowska Szkota Fechtunku & Prelekcja & Gry
planszowe, karciane, bitewne, wideo, itd., ® 110 mi-
nut ¢ Sala 9 (Prelekcyjna 3) ¢ Kategoria wiekowa:
16+ o Triggery: przemoc (sceny z gier i sportow wal-
ki), nagosc (obrazki renesansowe), mrugajgce swia-
tta (na gifach)
Piruety, przewroty i nieblokowalne ataki. W naszym prelekejo-
-pokazie zrobimy przeglad szermierczych mechanik z gier wideo
i pokazemy ich odpowiedniki w prawdziwej szermierce. Don't
blink - you'll miss it! Prelekcja i pokaz

12:00 | Zgadnij tytut bajki po opisie rodem
z teleekspresu

Mika, Kurai ¢ Konkurs & Kino i telewizja ¢ 110 minut
+ Sala 13 (Konkursowa) ¢ Kategoria wiekowa: 13+ ¢
Triggery: alkohol, przemoc, samotnosc, porwanie,
morderstwo

Zdarzylo ci sie kiedys przeczytac streszezenie bajki w gazecie lub
internecie, ktdre bylo tak absurdalne, ze az Smieszne? Znasz naj-
nowsze produkeje jak i stare klasyki? Trafites idealnie. Zaprasza-
my na konkurs gdzie uczestnicy bedg musieli po absurdalnych
opisach odgadnac tytuly bajek.

13:00 | Dokad zmierza Cthulhu. Co sie zmienito
przez 40 lat i co kryje przysztosc

Adam Wieczorek & Prelekcja « RPG & 50 minut &
Sala 18 (Prelekcyjna 4) ¢ Kategoria wiekowa: Bez
ograniczeri ¢ Triggery: Brak

Zew Cthulhu ma juz ponad 40 lat. Opowiemy sobie o jego historii,
wplywie na rynek gier fabularnych, ewolucjach oraz o tym, jak
moze sie rozwijac w przysztosei.

13:00 | Ekologia fantastyczna czyli
problem super drapieznikow

Wiewiur & Prelekcja ¢ Nauka « 50 minut ¢ Sala 15
(Naukowa) & Kategoria wiekowa: 15+ e Triggery:
Drapieznictwo, smierc, rozktad, pasozyty

Na wyktadzie dowiemy sie co to jest piramida produkeji bioma-
sy, czym sg drapiezniki i dlaczego niektdre nazywamy super dra-
pieznikami. Rozwazymy na tej podstawie czy smoki i inne stwo-
rzenia fantastyczne maja co jes¢ w miejscach gdzie wystepuja.

13:00 | Encyklopedia Diuny: szaleristwo

katalogowania czy wzorcowa
metoda swiatotworcza?

Krzysztof M. Maj & Prelekcja ¢ Literatura « 50 minut ¢
Sala 10 (Literacka) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ograni-
czen & Triggery: brak

800 stron z przypisami i bibliografia. Encyklopedia $wiata, kté-
rego nie ma. A moze wlasnie swiata, ktéry jest? A jesli jest, to
bedzie? I jak manifestuje sie w naszych umystach? Moze brzmi
to filozoficznie, ale tak naprawde pragnienie tworzenia encyklo-
pedii i Wiki to nie tylko odwieczne fanowskie pragnienie porzad-
kowania kanonu, lecz takze sensowna metoda swiatotworcza.
I to o niej, zwlaszeza w odniesieniu do swiatotworstwa SF, bedzie
proponowana prelekcja.
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13:00 | Niedzwiedzi Jar

Radostaw Ganczarek (Radowit RPG) ¢ Sesja RPG &
RPG & 290 minut ¢ Sala 16 (Sesyjna 1) ¢ Kategoria
wiekowa: 16+ & Triggery: przemoc, duchy i potwory,
ciemnosc, zgubienie sie w lesie, robactwo

Niedaleko Lone Rock w Wisconsin lezy cieszacy sie zla stawg
Niedzwiedzi Jar. Powodem tej zlej stawy sa wydarzenia, ktére
mialy tam miejsce kilkadziesiat lat wezesniej. Mieszkaricy oko-
licznych farm i wiosek w dtugie zimowe wieczory snujg historie
o mrocznych cieniach i duchach, ktére rzekomo zamieszkujg te
niewielka dolinke, ale ostatnio z jaru znowu wypelzto zto, tym ra-
zem jednak na miejscu sg fowcey - czyli wlasnie wy.

13:00 | Piesri-stworzenie. Orfeusz dawniej i dzi$
Aleksandra ‘Ninedin’ Kleczar # Prelekcja ¢ Popkultura
110 minut & Sala 2 (Prelekcyjna 1) ¢ Kategoria wiekowa:
13+ & Triggery: smierc  morderstwo ¢ samobojstwo
Prelekeja dotyczy mitycznego Orfeusza i tego, jak kultura widzia-
ta jego dzieje, od pierwszego pojawienia si¢ w literaturze greckiej
po teksty kultury XXI wieku. Literatura, komiks, kino, webtoon,
telewizja, muzyka klasyczna i kazda inna - wszedzie tam zajrzy-
my, szukajgc odpowiedzi na pytanie: kim jest dzi$ dla nas Orfeusz
i czemu ciggle nas obchodzi. Aha, na pewno tez oddamy, cho¢ na
chwile, glos Eurydyce.

13:00 | Popkultura a zmiany spoteczne

Kasia Wierzbicka  Prelekcja ¢ Popkultura ¢ 50 mi-
nut ¢ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ¢ Kategoria wiekowa:
15+ & Triggery: Dyskryminacja

Zmiany spofeczne odzwierciedlane w filmach, serialach i ksigz-
kach. Wpltyw kultowych filméw na spoteczeristwo. Nowa wraz-
liwos¢ spoteczna.

13:00 | Rozwoj ludzkosci bez Al - czy
wspéiczesny swiat mégiby
zastapi¢ komputery mentatami?

Robert M. Wegner, Grzegorz Wielgus ¢ Panel Dysku-
syjny & Literatura ¢ 50 minut ¢ Sala 7 (Dyskusyjna) ¢
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeri ¢ Triggery: brak
nasz zachwyt nad Al - jak bardzo krdl jest nag. / czy, jesli zostanie stwo-
1zona, prawdziwa Al nauczy sie klamac - a raczej jak szybko to zrobi) /
ryzyko konfliktu, realne czy bajka dla fantastow? / ludzki mézg - kilka
przyktadéw ekstremalnych mozliwosc naszych neurondw.

14:00 | Konkurs narracyjny

Jankos, Wiewka & Konkurs ¢ RPG # 110 minut ¢ Sala
9 (Prelekcyjna 3) & Kategoria wiekowa: 15+ & Trig-
gery: brak

Zapraszamy na konkurs narracyjny, podczas ktérego bedziecie
musieli wykazac¢ sie umiejetnoscia snucia improwizowanych
opowiesci, zdolnosciami aktorskimi i sporg dawka dystansu do
siebie. Inspiracjg do Waszych opowiadan beda grafika i muzyka.

14:00 | Najcichsza piesn Oberona

Sebastian Kodura (Wydawnictwo Galakta) ¢ Sesja
RPG & RPG ¢ 230 minut ¢ Stotfowka (gamesroom) &
Kategoria wiekowa: 16+ & Triggery: konflikt miedzy
postaciami, przemoc, wulgarny jezyk, ksenofobia,
lek przed ciemnosciq, naduzywanie wtadzy
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Oberon 5, kolonia powstata w wyniku projektu ,Nowe zycie”, ktéry
to projekt ma na celu rewitalizacje starych opuszezonych obiektow
wieziennych i przemienienia ich w nowe tetnigce zyciem siedliska
ludzkiej eywilizacji pod skrzydiami Zjednoczonych Ameryk. Gra-
cze weielajg sie w mieszkaricéw zebranych w ekipe naprawcza ko-
lonii Oberon 5, ktéra pod wplywem deszezu meteorytéw doznata
rozlegtych uszkodzen w wyniku czego zostata odcieta od wszelkich
zewnetrznych kanaléw komunikacyjnych oraz zasilania. Zada-
niem graczy bedzie przywrdcic utracong tacznosc oraz zasilanie na
Oberonie i dodatkowo stawi¢ czota temu co kosmiczny opad przy-
nist ze sobg, cos tajemniczego i nienazwanego czego wezesniej nie
widzieli. Czas nagli, kolonijny system podtrzymywania zycia dziata
w trybie awaryjnym i nie wiadomo kiedy znéw spadnie kosmicz-
ny gruz a na domiar ztego intensyfikuja sie plotki o zaginionych
kolonistach w réznych czesciach Oberona. Wez gleboki oddech,
sprawdz dwukrotnie kombinezon a jesli masz bron to wez jg ze
sobg tylko pamietaj by zostawic jeden nabdj dla siebie. Witamy na
Oberonie 5 i zyczymy udanego pobytu.. Uwaga ! Postacie oraz ich
osobiste agendy sa pregenerowane.

14:00 | Ost-ry konkurs muzyki filmowej

Radek “Rynvord” Polariski ¢ Konkurs & Kino i telewi-
zja & 110 minut ¢ Sala 13 (Konkursowa) ¢ Kategoria
wiekowa: Bez ograniczen & Triggery: brak

Ostateczny konkurs muzyki filmowej jaki potrzebujesz w swoim
fandomowym zyciu. Jesli uwazasz sie za znawce, potrafisz odrdz-
ni¢ wszystkie utwory Zimmera, bez zadnego problemu wylapujesz
niuanse w utworach Williamsa, znasz mniej rozpoznawalnych
kompozytordw - to twéj czas. A ponadto masz szanse przekona¢
sie, czy Levi dalej pamieta jak szedt utwdr tytutowy z Warcrafta!

14:00 | Ostrza w Mroku

MG Parker z Kulnij Se - Slgska Grupa Erpegowa ¢
Sesja RPG # RPG ¢ 230 minut & Stotowka (gamesro-
om) & Kategoria wiekowa: 18+ & Triggery: Ustalane
przy stole

Witajcie w Doskvol, nie jestescie kapitalistami wiec wasze zycie jest
mizerne ale przynajmniej macie dosc oleju w glowie by dotgezyé
do gangu a nie zdycha¢ w jakims rynsztoku. To jednak oznacza
obowiazki, wige gdy przychodzi zlecenie od jednego z tajemniczych
patronéw, nie mozecie odméwic. Zadanie jest nietypowe, jutro na
prywatnej todzi Lorda McCoy odbedzie sie bal maskowy, jednym
z gosci ma by¢ Kapitan Stev Kinclaith zwany “Sternikiem”, wasz
benefaktor zyczy sobie by kapitan miat wypadek podezas przyje-
cia, modus operandi zostawia wam, liczy sie tylko efekt, ptaci srebr-
nikami wiec wigkszej motywacji wam chyba nie potrzeba, a teraz
wyciggajcie mapy i szykujcie kontakty, macie zlecenie do wykona-
nia. KLIMAT: Skrytobéjstwo na bankiecie, w miescie steampunku
gdzie Dishonored podaje sobie reke z Peaky Blinders ;) KLIMAT:
Skrytobdjstwo na bankiecie, w miescie steampunku gdzie Disho-
nored podaje sobie reke z Peaky Blinders ;)

14:00 | Potwor na kazdy czas. Przemiany
GODZILLI na matym i wielkim ekranie

Mateusz Kijewski z UFO bez stereotypow & Prelek-
cja # Kino i telewizja ¢ 50 minut ¢ Sala 10 (Literacka)
¢ Kategoria wiekowa: Bez ograniczen & Triggery:
Opowiesc o efektach bomby atomowej
Radioaktywny jaszezur kochany przez miliony wraca w tym
roku w filmie japoriskim i serialu amerykariskim. Jakie byly jego
losy od 1954, kiedy pierwszy raz ziongt na ekranie. Jak stat sie
toposem zaglady nuklearnej i zidiocialej, gumowej rozrywki dla
dzieci zarazem? Czemu jest aktualny w kazdej dekadzie?

14:00 | Rozmowa o konwencjach
literackich oczami sadystéow

Pawet Majka, Katarzyna Ophelia Kocma, Agnieszka
“Drakaina” Fulinska, Pawet Dybata ¢ Panel Dysku-
syjny & Literatura ¢ 50 minut ¢ Sala 7 (Dyskusyjna) ¢
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeri ¢ Triggery: brak
Fantastyka, jak wiadomo, jest konwengjg literacka. I, jak wszyst-
kie konwencje, ma swoje reguly, ktérych réwnie dobrze mozna
przestrzegad, jak i je tamac. Zwiaszeza w drugim przypadku waz-
nejest, by wiedziec co si¢ tamie i robic to swiadomie. Rozmawiajg
redaktorzy literaccy i literaturoznawcy.

14:00 | Smok, jaki jest, kazdy widzi —
czyli pare stéw o mniej i bardziej
znanych smoczych uniwersach

Ewa “Pantera” Grzybowska  Prelekcja « Popkultura
¢ 50 minut ¢ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ¢ Kategoria wie-
kowa: Bez ograniczen ¢ Triggery: brak

Smoki towarzysza nam od zawsze, poczagwszy od podan i le-
gend, poprzez ksigzki, filmy, seriale i gry. Wszyscy styszeli o ,Grze
o tron” i,Jak wytresowac smoka”, ale niektdre inne uniwersa, jak
,Drakan” czy ,DragonHeart” nieco zaginety w popkulturowej po-
mroce dziejéw. Sg tez takie, jak cykl ,Temeraire” Naomi Novik,
ktéry udowodnit, ze da si¢ w nowatorski sposéb podejs¢ do zna

nego i wielokrotnie eksploatowanego motywu. Podezas prelekeji
opowiem o kilku smoczych uniwersach wartych uwagi.

14:00 | Smoki w kulturze - od uosobienia
zta do wszechmocnego béstwa

Wiktoria Czyzycka & Prelekcja ¢ Literatura ¢ 50 mi-
nut ¢ Sala 18 (Prelekcyjna 4) ¢ Kategoria wiekowa:
13+ & Triggery: brak

Smoki pojawiajg sie w legendach wielu krajow, sg czescig wie-
lu religii, a przede wszystkim krélujg w fantastyce w coraz to
nowych odstonach. Postaram sie przesledzi¢ droge ich ewolugji
w naszych umystach na przyktadzie mitow, podan i ksigzek -
w tym mojej serii “Imperium Smoczej Blizny”.

14:00 | To zawsze jest Badlands...

Jaxa ¢ Sesja RPG ¢ RPG & 230 minut  Sala 17 (Se-
syjna 2) ¢ Kategoria wiekowa: 16+ & Triggery: smierc
w pustce, oparzenia, faszyzm

Zatoga USS Curie, niewielkiego okreciku klasy Nova musi skréeié
préby oddaniowe, by zajac sie niecierpigcym zwioki zadaniem,
od ktérego zalezy przysztosc okolicy! Zeby nie byto zatatwo zagna
ich ono na zawsze niespokojne Badlandsy, gdzie trwa praktycz-
nie otwarta wojna miedzy Maquis, a Kardazjanami.

14:00 | Tropigc zycie w kosmosie

Ewelina “ivieen” Gorowska-Wojtowicz & Prelekcja &
Nauka & 50 minut ¢ Sala 15 (Naukowa) ¢ Kategoria
wiekowa: 14+ & Triggery: kosmici, Zycie pozaziemskie
Omowienie jak wygladajg poszukiwania zycia w kosmosie oraz
gdzie najlepiej go poszukiwacd, wyjasnienie czym sg tajemnicze
“biosygnatury’, a takze opowiesc o tym jak powstato zycie na Ziemi.
14:00 | Warsztaty czajmanskie

Michat ,Feniks” Herda « Warsztaty # 110 minut ¢ Sala Chill
Room (Parter) & Kategoria wiekowa: bez ograniczen
Triggery: kawosze pewirrimogq czuc sie nieswojo
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Czy rooibos jest herbatg? W jaki sposdb korzystac z gaiwana? Czy znasz
stowo ,00long”? W jaki sposéb poprawnie parzy¢ herbaty? Na tych
dwugodzinnych warsztatach z parzenia herbaty dowiecie sie co nieco
teorii stojacej za herbata, historii tego naparu. oraz wszystkiego, czego
potrzebujecie, by zacza¢ parzy¢ sobie i innym smaczng i dobrg herbate.

14:00 | Wilkotak Apokalipsa 5e

MG Hasu z Kulnij Se - Slgska Grupa Erpegowa & Se-
sja RPG « RPG « 230 minut # Stotowka (gamesroom)
+ Kategoria wiekowa: 18+ & Triggery: brak

Gaja umiera. Lodowce topniejg, a morza wezma. Upal wzrasta,
a lasy wiedng. Wyginiecie grozi milionom na korzys¢ nielicznych.
Garou — wojowniczy zmiennoksztattni rozdarci pomiedzy Szatem
a Duchem, Wilkiem i Czlowiekiem oraz mistrzami Matki Ziemi
— poniesli porazke. Apokalipsa jest tutaj. Jednak nowe pokolenie
Garou wzywa teraz swoj Szal, aby stawic czota sitom zniszezenia,
cheiwosci i cheiwoscl pustoszacych matke Ziemie. Zebami i pa-
zurami Garou wyrwie ja znad krawedzi smierci lub podazy za jej
wrogami az do grobu. Czy odpowiesz na ich wycie? Jakie legendy
beda o Tobie spiewaé Garou? Kiedy bedziesz wsciekty?

15:00 | Idole i nasladowcy. O literaturze
lovecraftowskiej stow kilka

Adam Wieczorek ¢ Prelekcja # Literatura ¢ 50 minut
# Sala 10 (Literacka) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczen & Triggery: Brak

Niewielu jest pisarzy, ktérych tworczo$é wplyneta na literature
tak, jak kosmiczna groza H.P. Lovecrafta. Opowiemy o jego ido-
lach i nasladowcach w kontekscie opowiadan i powiesci dostep-
nych na polskim rynku. Wyciagniemy kilka zaginionych peretek
i zastanowimy sie, co warto byloby jeszcze wydad.

15:00 | Jak dobrze by¢ ztym. Czarne
charaktery swiata wikingéw

tukasz (Skald) Malinowski & Prelekcja & Historia ¢
50 minut # Sala 2 (Prelekcyjna 1) ¢ Kategoria wieko-
wa: 13+ & Triggery: Przemoc
Chrzanic bohaterdw. Zajmijmy sie totrami, ktcrzy funkejonowali w czasach
wikingéw 1 pdzniej, jako antagonisci w skandynawskich sagach. Opisano
tam calg palete czarnoksieznikéw, zdrajedw, krzywoprzysiezedw, mordercdw
i banitéw. Ale co to w ogdle znaczy by¢ Zlym w spoleczeristwie, dla ktdrego
Zupienie Klasztoru i spalenie wioski to po prostu zwykly poniedziatek?
15:00 | Jezioro Wostok — brama do innego $wiata
Edwin Sieredziriski ¢ Prelekcja « Nauka ¢ 50 minut
Sala 15 (Naukowa) & Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczen & Triggery: brak
Potozony we wschodniej czesei Antarktydy Wostok jest jednym
z najwiekszych jezior na swiecie, a jednoczesnie od co najmniej
trzech milionéw lat izolowanym przez trzykilometrowa warstwe
lodu. Od poczatku lat dwutysiecznych zgtaszane sg projekty do-
wiercenia sie i zbadania niezwyktej flory i fauny tego akwenu.
Z r6znych powoddéw one nie dochodzg do skutku Czy czai sie tam
organizm 46-B? Czy Wostok to wrota do innego wymiaru? Ile
jest w tym prawdy?
15:00 | Mesjanizm w fantastyce - czy
bohater-zbawca nadal jest na czasie?

Robert M. Wegner, Aleksandra ‘Ninedin’ Kleczar  Panel
Dyskusyjny ¢ Literatura ¢ 50 minut ® Sala 7 (Dyskusyjna)
+ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeri ¢ Triggery: brak
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- nie tylko monoteizm - tropy mesjanizmu w mitach i legen-
dach réznych religii i kultur,

- czy pojawienie sie mesjasza namaszezonego przez site wyzsza
wigze sie z kryzysem danej spotecznosei?

- kiedy zbawca zmienia sie w tyrana?

- kilka przyktadéw bohateréw/bohaterek z dawnej i wspéteze-
snej fantastyki.

15:00 | Mite wyzwania, kochane dziatania
- o grach przytulnych jako
globalnym trendzie

dr Kodama & Prelekcja ¢ Gry planszowe, karciane,
bitewne, wideo itd. « 50 minut # Sala 6 (Prelekcyjna
2) & Kategoria wiekowa: Bez ograniczen ¢ Triggery:
seksizm w kulturze grania, tematyka zdrowia psy-
chicznego, zatoby i traumy

Gry przytulne (ang, cozy games) to coraz popularniejszy trend w pro-
jeltowaniu gier. Podezas spotkania dowiemy sie, jakie wyznaczniki gier
przytulnych (spoiler: bezpieczeristwo, miekkosc i obfitos¢ w designie), po
co ludziom takie tytuly i sprobujemy sobie odpowiedziec na pytanie, czy
tow ogdle sg gry. Przyniescie na spotkanie Wasze wlasne przytulne po-
lecanki!

15:00 | Pah-Pah zréb se przypinke
Z niczego

Atomic Rats ¢ Warsztaty ¢ Gry planszowe, karciane,
bitewne, wideo itd. ¢ 50 minut ¢ Korytarz 2 pietro
koto sali 18  Kategoria wiekowa: Bez ograniczeri ¢
Triggery: klimat postapo

Kilka srubek, stare kapsle, nakretki oraz troche skéry. Pah-pah,
i tak powstaja post-apo przypinki. Maty gadzet, ktory cieszy i da
sie przypiac i nosi¢ na co dzien. Na warsztatach wspélnie poba-
wimy sie w tworzenie post-apo bizuterii oraz przypinek, ktdre
bedziecie mogli zabrac ze sobg do domu!

15:00 | To nie ja, to moja postac, czyli
o wczuwaniu sie w RPG

Studzin & Prelekcja ¢ RPG ¢ 50 minut ¢ Sala 18 (Pre-
lekcyjna 4) ¢ Kategoria wiekowa. 12+ & Triggery: spo-
radyczne przekleristwa

Ale byta wezuta na sesji jest popularnym komplementem dla
udanej gry. Ale co to whasciwie znaczy? Czym wezuwanie sie
w postac rézni od odgrywania? Czy tego konkretnie poszukujemy
w RPG? Po czym w ogdle rozpoznad, ze sie wezuto? I w reszcie: jak
to zrobic? Na te i im podobne pytania postaram sie odpowiedziec,
a cze$¢ z nich zadaé przybytym, na prelekeji o wezuwaniu sie
w posta¢ w RPG. Zapraszam do wystuchania i wspdlnej dyskusji.

16:00 | Bitewna Akademia Heroséw!

Zutaw & Sesja RPG & RPG 230 minut ¢ Stotdwka
(gamesroom) & Kategoria wiekowa: 12+ & Triggery:
walka/przemoc ¢ ewentualne wulgarnosci

Nie od razu staje sie bohaterem, a przed wami do przyswojenia
duzo nauki jak by¢ nim w kazdej sytuacji. Bitewna Akademia
Heroséw szkoli najlepszych z najlepszych i jej absolwentami sg
legendarni bohaterowie! I TY mozesz zosta¢ bohaterem!
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16:00 | Dlaczego lubimy miecze sSwietlne,
gwiezdne mysliwce i kosmiczne
pancerniki?

Grzegorz Wielgus # Prelekcja # Literatura ¢ 50 mi-
nut ¢ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ¢ Kategoria wiekowa:
Bez ograniczen & Triggery: brak

Jezeli ktos miatby wskazaé klasyczny obrazek z lwiej czesci ksia-
zek sci-fi, zobaczylibySmy (zapewne) zeglujacy poprzez gwiazdy
okret wojenny. To tadny obrazek, ale dlaczego tak go lubimy? Co
sprawia, ze miecze $wietlne, pancerniki, niszczyciele oraz fregaty
przyciggaja autoréw niczym magnes - bo przeciez pisarze sci-fi czy
space oper nie sg zastepem marynarzy, prawda? Prelekcja o sym-
bolice oraz wyzszosci kétka nad kwadratem. To ma sens, stowo.

16:00 | Najczesciej popetniane btedy na
poczatku pisarskiej drogi
Pawet Majka, Ewa Zwolinska, Pawet Dybata,
Agnieszka Osikowicz-Chwaja, Lech Baczyriski,
Agnieszka “Drakaina” Fulinska « Panel Dyskusyjny
o Literatura ¢ 50 minut ¢ Sala 7 (Dyskusyjna) ® Ka-
tegoria wiekowa: Bez ograniczeri ¢ Triggery: brak
By¢ moze niektdrzy z nas rodzg sie jako skoniczone doskonato-
$ci, jednak wiekszosé z nas potrzebuje pisarskiej praktyki i éwi-
czen, by pokona¢ wiasne niedoskonatosci pisarskie. O tym, jak
sie z nimi zmierzy¢, porozmawiaja cztonkowie Sekgji Literackiej
KSF, zaréwno ci bardziej doswiadczeni pisarsko, jak i mniej. Kon-
tynuacja panelu beda warsztaty opisane w osobnym punkcie.
16:00 | Nie idz tam! Tajemnica Przeteczy
Diattowa

Mateusz Kijewski z UFO bez stereotypow ¢ Prelek-
cja & Historia # 110 minut & Sala 6 (Prelekcyjna 2)
Kategoria wiekowa: Bez ograniczen & Triggery: Nie-
pokojgcy nastroj tajemnicy, ciata

Zaginiecie a potem odnalezienie cial 9 mtodych ludzie w gorach
Uralu w latach 50. XX wieku po dzi$ dzien wzbudza kontrower-
sje. Stworzono liczne teorie majgce wyjasnic, co ich spotkato. Czy
jednalk udato sie to wyjasnic?

16:00 | Opowies¢ — Basnie po zmroku

Joanna Pyptacz, tukasz Gwizdz ¢ Prelekcja # Lite-
ratura ¢ 50 minut ¢ Sala 10 (Literacka) ¢ Kategoria
wiekowa: Bez ograniczen & Triggery: brak
Zapraszamy na spotkanie w unikalnym swiecie zespolenia ob-
razéw i stéw. W dziewieciu odstonach spotkacie sie oko w oko
z basniowymi opowiesciami Joanny Pyplacz stworzonymi do
prezentacji obrazéw Eukasza Gwizdza.

16:00 | Pieczeci lakowe - odbij sam (#2)

Siostra Rabina & Warsztaty ¢ Inne ¢ 50 minut ¢
Sala 9 (Prelekcyjna 3) ¢ Kategoria wiekowa: 16+ (6+
z opiekunem) & Triggery: ogien

Warsztaty z odbijania pieczeci lakowych. Uczestnicy mogg sa-

modzielnie stopi¢ lak w wybranym kolorze i odbi¢ na papierze
wybrang przez siebie pieczec.

16:00 | Pie¢ dekad RPG w zarysie

Marcin ‘Seji’ Segit ¢ Konkurs « RPG & 110 minut &

Sala 13 (Konkursowa) e Kategoria wiekowa: Bez

ograniczen & Triggery: stare gry, nowe gry, niepo-

trzebna wiedza, detale

Konkurs edukacyjny: przeglad gier fabularnych rok po roku, od

wydania OD&D po czasy obecne. Oktadki, tytuly, twérey, wy-

dawey, anegdoty i cytaty. Znasz — wygrasz. Nie znasz — poznasz,

a potem zachwycisz znajomych swojg wiedza.

16:00 | Wampir, Wilkotak i Zombie.
Historia trzech braci w mroku
zrodzonych

Andrzej Uriel Domalski  Prelekcja « Nauka ¢ 50 mi-
nut ¢ Sala 15 (Naukowa) & Kategoria wiekowa: 14+ &
Triggery: Voodoo, krew, zwtoki

Czas wyruszy¢ w podroz przez kontynenty do czaséw, gdy mon-
stra spedzaly sen z powiek , a nie byly bohaterami sal kinowych.
Czas dowiedziec sie dlaczego kiedys tak bardzo bano sie tych po-
twordw, co za nimi stalo i dlaczego tak bardzo réznig sie od swego
obecnego obrazu.

16:00 | Wszystko, czego chcieliscie sie
dowiedzie¢ o Age of Sigmar, ale
baliscie sie zapytac¢

Radostaw Barariski ¢ Prelekcja ¢ RPG & 110 minut

* Sala 18 (Prelekcyjna 4) ¢ Kategoria wiekowa: Bez

ograniczen & Triggery: brak

Warhammer Age of Sigmar: Soulbound to stosunkowo
nowy system, ktéry wzbudza wiele kontrowersji wsréd fanéw
Warhammera w Polsce. Podczas tego spotkania poruszony zo-
stanie temat zaréwno swiata, jak i mechaniki AoS, aby przyblizy¢
nieco ten system i pokazaé, ze naprawde warto da¢ mu szanse.
Prelekcja bedzie miata forme Q&A, w ktdrej prowadzacy bedzie
odpowiadat na pytania uczestnikéw.

17:00 | Czy Harry Potter byt czarodziejem
czystej krwi?

Joanna Krol ¢ Prelekcja ¢ Popkultura ¢ 50 minut &
Sala 15 (Naukowa) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczen & Triggery: brak

James Potter oraz Lilly Potter byli czarodziejami, wiec, na logike, ich
syn powinien by¢é réwniez postrzegany jako czarodziej czystej krwi. Ale
jak sie ma to zatozenie do historycznego podejscia do czystosci krwi
w $wiecie stworzony przez JK. Rowling, Czy faktycznie byto to takie
oczywiste? Podczas prelekeji postaram sie przyblizy¢ temat czarodzie-
jow czystej krwi, pét-krwi czarodziejow, mugolakéw oraz chartakéw.

17:00 | Doctor Who - miedzy dobrym,
a ztym

3altazar (Gallifrey.pl) ¢ Prelekcja ¢ Popkultura ¢ 50
minut ¢ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ® Kategoria wiekowa:
12+ & Triggery: brak

Doctor Who, inkarnacja Siédma. Zdobny w czerwone pytajniki
i uzbrojony w kultowy parasol zawsze stosowat iscie makiaweli-
styczne manipulacje tam, gdzie inni Doktorzy by filozofowali na
temat moralnosci. Najlepiej wiedziata o tym Ace, towarzyszka
z ostatniego odcinka Trzynastej Doktor, ktdrej Doktor czesto fun-
dowat prawdziwg traume. Jesli jestescie ciekawi jaki byt kontekst
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ich rozmowy, to ta prelekcja przedstawi Wam jego najwieksze
szubrawstwa, ktérych dokonywat wobec wrogéw.. oraz przyjaciot.

17:00 | Krakéw wieczorowa porga

Mateusz Budziakowski ¢ Prelekcja ¢ Historia ¢ 50
minut  Sala 10 (Literacka) ¢ Kategoria wiekowa: 16+
* Triggery: brak

Krakéw to nie tylko Smok Wawelski, obwarzanki i golebie. Przez
wieki miasto nasze bylo swiadkiem wielu tajemniczych wyda-
rzen, niewyjasnionych znikniec, zuchwatych kradziezy i bezlito-
snych zabdjstw. Jakie historie kryja sie w starych murach miasta?
Czy Krakow, zwlaszcza wieczorowa pors, to bezpieczne miejsce?
Przekonaj sie sam (albo moze wez znajomych...).

17:00 | Niejasne spektakle - czy
rzeczywistosc istnieje?

Dawid Kain, Krzysztof Biliriski ® Prelekcja & Litera-

tura « 50 minut ¢ Sala 9 (Prelekcyjna 3) ¢ Kategoria

wiekowa: 15+ e Triggery: brak

Prelekeja o byciu podejrzliwym w stosunku do otaczajacej nas

rzeczywistosci z punktu widzenia literackiego, filozoficznego i na-

ukowego, opierajaca sie na utworach weird fiction, czyli ksigzek

ryjacych banie ;)

17:00 | Postapo t-shirt for dummies

Atomic Rats ¢ Warsztaty ¢ RPG ¢ 50 minut ¢ Korytarz
2 pietro koto sali 18 ¢ Kategoria wiekowa: bez ograni-
czen ¢ Triggery: klimat postapo

Jak szybko, tatwo i przyjemnie doprowadzi¢ swdj stary podko-
szulek ze stanu zuzytego do stanu prawilnej post-apokalipsy?
Na warsztatach pokazemy Wam kilka prostych trikéw w jaki
sposdb postarzac, brudzi¢ i niszezy¢ tkaniny by budzity zachwyt
na najblizszym larpie post-apo. Zachecamy Was do przyniesie-
nie swojego starego ciuchu, ktéry po warsztatach bedziecie mogli
zabraé ze sobg. Dla tych, ktérzy nie dysponujg takowym - przy-
gotowalismy kilka ekstra koszulek nad ktérymi bedziecie mogli
$mialo sie poznecac.

18:00 | 33 zaskakujace fakty w historii
RPG

Tomek Kreczmar & Prelekcia « RPG ¢ 50 minut &
Sala 10 (Literacka) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczen & Triggery: brak

Jak sie ma planszéwkowy Lankhmar do opowiesci Leibera i RPG-
-0w? Czy klasa thief do D&D zostata wykradziona? Jakie systemy
ukazaly sie bez zgody twéreéw swiatow? Jaki byt pierwszy RPG
SE? Kto zabit Egberta i co z tego wyniklo? Jak sie maja MUDy do
RPGOw? Jak Patricia Pulling - zta na D&D - wplyneta na Ulitme
Garriotta? Niespodziewane zdarzenia w historii RPG-6w (i nie
tylko): czasem $mieszne, czasem straszne, ale gldwnie interesujace.

18:00 | Czterdziestkowe RPGi

Jaxa ¢ Prelekcja ¢ RPG ¢ 50 minut ¢ Sala 18 (Prelekcyjna
4) & Kategoria wiekowa: Bez ograniczen # Triggery: brak

Uniwersum Warhammera 40000 jest obecne na RPGowych
stotach od wielu lat, a obecnie obejmuje ono dwie preznie roz
wijajace si¢ linie wydawnicze. Jezeli chcecie postucha¢ czym
charakteryzuja sie czterdziestkowe RPGi i czemu warto si¢ nimi
zainteresowac zajrzyjcie na prelekeje do Jaxy
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18:00 | Flawless... Story! - odkryjmy
fantastycznga fabute, ktéra wielu
zignorowato: Mortal Kombat

Michat “Swarley” Stempkowski  Prelekcja ¢ Popkul-
tura « 50 minut ¢ Sala 9 (Prelekcyjna 3) ® Kategoria
wiekowa: 13+ & Triggery: Przemoc, smierc

Udamy sie w podréz w glab fabulty Mortal Kombat - kultowej
serii, ktora skrywa w sobie zaréwno brutalnosc, jak i zaskakuja-
ce narracje. Odkryjemy historie turnieju, poznamy bohateréw
z wlasnymi motywacjami. Odbedziemy podréz od pierwszych
watkow z lat 90, az do dzisiejszego multiwersum. Zanurzymy sie
w Swiecie fantasy, gdzie lojalnosc i zemsta splecione sg w opo-
wies¢ o walkach na smier¢ i zycie. Mortal Kombat to nie tylko
gra - to opowiesc.

18:00 | Genesys RPG

MG Satan z Kulnij Se - Sigska Grupa Erpegowa
Sesja RPG & RPG ¢ 230 minut ¢ Stotowka (gamesro-
om) & Kategoria wiekowa: 18+ & Triggery: krew, be-
stie, szaleristwo, horror, eksperymenty na ludziach,
tortury, makabryczne opisy, samobagjstwo

Miasto Yharnam od dawna byto meczone réznymi plagami, choro-
bami i problemami. Odkad pojawili sie tropiciele, problemy miaty
ustapié, ale szybko okazalo sie, ze pojawily si¢ po prostu nowe, GOR-
SZE problemy. Gracze na tej sesji beda mieli okazje weielic sie w tro-
picieli, takich jak w grze komputerowej. Jakie tajemnice Yharnam
beda do odkrycia tym razem? Czy ktokolwiek wrdci z tej misji? To
sie jeszeze okaze.. Koscl narracyjne Genesys (zapewnione przez MG)

18:00 | Jak kobiety pchaty sie na morze

Anna Siemomysta Hrycyszyn ¢ Prelekcja ¢ Historia
+ 50 minut  Sala 6 (Prelekcyjna 2) ¢ Kategoria wie-
kowa: Bez ograniczen & Triggery: brak

Opowiesé o tym dlaczego i po co w réznych momentach historii
kobiety byly gotowe znosi¢ trudy morskiego zycia, co to byly za
trudy i czy rzeczywiscie tak trudno bylto dostac si¢ na okret Jego
Krolewskiej Mosci

18:00 | Kim naprawde byt Stanistaw Lem?

Natalia Karga & Prelekcja  Literatura « 50 minut ¢ Sala
2 (Prelekcyjna 1) ¢ Kategoria wiekowa: 13+ & Triggery:
Duzo, w szczegolnosci opisy eksterminacji ludnosci
zydowskiej przez Niemcow, pogromow przez Polakow

Stanistaw Lem pisat duzo, ale bardzo rzadko o sobie. Niektcre frag-
menty jego ksigzek opisujace dziwne zdarzenia, wspomnienia, sny lub
halucynacje nie wziely sie jednak znikgd. Kim byt Lem, jakie zdarzenia
i postacie mialy wplyw na jego osobowos, tworczos, zainteresowa-
nia? Oraz najwazniejsze - czy Stanistaw Lem istniat naprawde?

18:00 | Let’s make space great again, again!

Radek “Rynvord” Polariski # Prelekcja ¢ Nauka ¢ 50
minut & Sala 15 (Naukowa) ¢ Kategoria wiekowa:
Bez ograniczeri ¢ Triggery: brak

Jedyny w swoim rodzaju kwartalnik kosmiczny, w ktérym sledze,
co sie dzieje w Swiecie astronomii, astrofizyki i astronautyki, zebys
Ty nie musiat! No dobra, zarty na bok.. Jesli przegapites ostatnig
misje NASA, ESA, a takze starty prywatnych firm, ktére odkry-
wajg kosmos, albo po prostu cheesz dowiedziec sie, ‘co we Wiszech-
Swiecie piszezy”, koniecznie zerknij na mdj kwartalny przeglad
kosmicznych wiadomosci. Lets make space great again, again!
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18:00 | Ostatni dzien Hope

Marek Mydel (Wydawnictwo Galakta) ¢ Sesja RPG
* RPG ¢ 230 minut ® Sala 17 (Sesyjna 2) ¢ Kategoria
wiekowa: 18+ & Triggery: krew, postepujgce szalen-
stwo, zwtoki, mozliwe sceny PvP

W ostatnich dniach pracownik korporacji Russ Jorder powrdcit
do kolonii z nieznang infekejg, po czym zmart, a robaczy pasozyt
ukryt sie w bazie. Kraza plotki o tym, ze kolejne osoby zmarty
w wyniku dziatania nieznanego obiektu.

18:00 | Speed Dating Konwentowy

Mika, Kurai ® Warsztaty  Inna « 110 minut ¢ Sala 13 (Kon-
kursowa)  Kategoria wiekowa: 18+  Triggery: brak

Zaczyna sie jesier], a co z tym sie wigze samotne wieczory z dobrg
ksigzka. Co gdyby 5 minut moglo to zmienic? Serdecznie zapra-
szamy wszystkie samotne osébki na szybkie randki. ne bedziemy
wymagac¢ od was zadnych danych, z wyjatkiem daty urodzenia
i Waszej orientacji. Uwaga! Nasz program jest przeznaczony wy-
tgcznie dla 0sob 18+. Kazda orientacja jest u nas mile widziana ;)
Woszystkie przypadki niestosownego zachowania w stosunku do
innych uczestnikéw beda natychmiastowo egzekwowane.

18:00 | Tajemnice lasu Chetwood

Jankos ¢ Sesja RPG & RPG & 170 minut ¢ Sala 16
(Sesyjna 1)  Kategoria wiekowa: 13+ # Triggery: brak

Wasza przygoda rozpocznie sie w legendarnej gospodzie ,Pod
rozbrykanym kucykiem”, gdzie od niepamietnych czaséw go-
spodarzy rodzina Butterow. W tym styngcym ze swietnego jadta
i napoju miejscu mozecie spotkac postacie znane z kart Whadey
Pierscieni czy Hobbita. Zresztg - caty Eriador to miejsce tylez nie-
bezpieczne, co fascynujace dla dzielnych poszukiwaczy przygdd
jakimi zapewne jestescie. Sesja przyjazna dla 0sob nie grajacych
nigdy w RPG albo rozpoczynajacych swojg przygode z sesjami.

18:00 | Triumwirat Chicago

MG Dzonatanos z Kulnij Se - Slgska Grupa Erpego-
wa ¢ Sesja RPG ¢ RPG « 230 minut ¢ Stotowka (ga-
mesroom) ¢ Kategoria wiekowa: 18+ & Triggery: brak
Styczen 2170 roku. Mieszkanicy Krypty 113 obalili swojego Nad-
zorce i pierwszy raz od Wielkiej Wojny wyszli na powierzchnie.
Byt to poczatek Oazy, jednej z trzech najwiekszych spotecznosci,
jakie istnieja w ruinach Chicago. 8 miesiecy pdzniej, mieszkaricy
Oazy szykuja sie do powotania Rady Nadzorczej w swoich pierw-
szych, demokratycznych wyborach. Trwajg réwniez zakulisowe
rozmowy o utworzeniu Triumwiratu Chicago, gdyz Wielki Al
Wodziarzy, Karl ,*******” Smith dostrzegt okazje na zbudowa-
nie czegos trwalszego i zaproponowat sojusz zardwno Oazie, jak
i fanatycznym Aniotom pod wodzg arcybiskupa — przedwojen-
nego Swiecgcego ghula o tajemniczej przesziosci. Czy taki twor jak
Triumwirat Chicago ma w ogdle szanse powstaé w post apoka-
liptycznym $wiecie? Niektérzy podobno majg whasne plany dla
calego regionu, wiec rozmowy negocjacyjne na pewno nie bedg
tatwe! Klimat sesji: wesote amerykanskie post-apo, swiat Fallout.

18:00 | Wykoncz swojego bohatera

Cezary “Czeski” Czyzewski, tukasz (Skald) Ma-
linowski, Robert M. Wegner, Grzegorz Wielgus &
Panel Dyskusyjny & Literatura ¢ 110 minut ¢ Sala 7
(Dyskusyjna) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ograniczen
* Triggery: brak

Jesli komus autor ksigzki nigdy nie zabit ulubionej postaci, to
znaczy, ze jeszcze za malo ksigzek przeczytal. Dlaczego jesteSmy
nieustannie zmuszani do zegnania si¢ z bohaterami, ktérych
zdarzylo nam sie polubic? Czy to tylko leniwy zabieg usuniecia
postaci, na ktéra autor nie ma juz pomystu? A moze podstepna
préba wzbudzenia w czytelniku glebokich emocji? Jak dokonac
literackiego morderstwa by nie podpasé fanom? A jak juz sie
podpadnie — czy warto go jednak wskrzesic?

19:00 | A moze po sasiedzku? Czyli
gdzie szukac¢ zycia w Uktadzie
Stonecznym

Mike & Prelekcja ¢ Nauka ¢ 50 minut ¢ Sala 15 (Na-
ukowa) « Kategoria wiekowa: 12+ & Triggery: brak
Myslac o kosmitach na ogét spogladamy dosy¢ daleko. Zdarzy nam
sie ustyszec o planetach podobnych do Ziemi, o tym ze wykryto na
nich obecnosé wody, czy tez ze atmosfera jest taka jak trzeba. Jed-
nak tym razem dla odmiany popatrzmy nieco blizej, skupmy sie na
samym Ukladzie Stonecznym - naszych “najblizszych” sasiadach.
Moze pozaziemskie zycie jest znacznie blizej niz nam sie wydaje?
19:00 | Fakty i mity o Sztucznej
Inteligencji, jakie sg limity
potencjatu

Guaz  Prelekcja ¢ Nauka ¢ 50 minut ¢ Sala 10 (Li-
teracka) ¢ Kategoria wiekowa: 13+ & Triggery: Strach
przed Al & strach przed maszynami... i chyba tyle?
Opowiem wam troche w lekki sposéb od absolutnych podstaw
o powstaniu Al wplatajac ciekawostki z branzy i o prawdziwym
potencjale obalajac popkulturowe mity. Przejdziemy sobie przez
czeste obawy wobec Al postaram sie w trakcie tez odpowiedzieé
na wszystkie pytania na ktére bede w stanie odpowiedziec,
lub sprébujemy si¢ nad nimi zastanowi¢ na koniec wspdlnie
w otwartej dyskusji jesli zostanie nam troche czasu.

19:00 | Mate radosci fandomowego
archeologa

Marcin ‘Alqua” Ktak & Prelekcja « Fandom & 50 mi-
nut & Sala 6 (Prelekcyjna 2) ¢ Kategoria wiekowa:
Bez ograniczeri ¢ Triggery: brak

Fandomowe pamiatki to fascynujacy temat, a ich zbieranie to interesuja-
ca zabawa. Nie tak dawno udalo si¢ z nich stworzy¢ wystawe traktujaca
0 naszym srodowisku. Jesli interesuje Was historia ruchu fanowskiego,
artefakty z nim zwigzane, czy sama wystawa to niniejsza prelekeja bedzie
dobrym wyborem. Przedledzimy co nieco historie fandomu w Polsce i na
Swiecie, spojrzymy na rozmaite memorabilia i opowiemy o tym jaka przy-
goda byto organizowanie wystawy o fandomie dla, zwyktych ludz’.

19:00 | Satanic panic, czyli diabet tkwi w RPG

Marcin ‘Seji’ Segit ® Prelekcja « RPG & 50 minut &
Sala 18 (Prelekcyjna 4) ¢ Kategoria wiekowa: 12+
Triggery: szatan, symbole okultystyczne, samobdj-
stwa, morderstwa

Opowiesci z dreszezykiem z lat 80. ubieglego wieku: Jak gry fabu-
larne zaliczono do wszechobecnego okultystycznego spisku ZEA
i co z tego wyniklo.
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19:00 | Warsztaty literackie Sekcji
Literackiej Protoposty Krakowskiej
Sieci Fantastyki

Pawet Majka, Ewa Zwoliriska, Pawet Dybata,
Agnieszka Osikowicz-Chwaja, Lech Baczyriski,
Agnieszka “Drakaina” Fuliriska ¢ Warsztaty ¢ Litera-
tura # 110 minut  Sala 9 (Prelekcyjna 3) ¢ Kategoria
wiekowa: Bez ograniczen ¢ Triggery: brak
Porozmawiamy o narracji. O tym, jak moze zawazy¢ na losach
catego opowiadania i powiesci, pokonac autora albo przeciwnie:
dodac mu skrzydet. O tym, jak powaznie powinnismy sie nad nig
zastanowic¢ nim sigdziemy do pisania. A potem bedziemy sie zne-
ca¢ nad uczestnikami cwiczeniem narracyjnym.

19:00 | Zabijanie w Meekhanie

Imperium Meekhariskie ¢ Prelekcja & Literatura ¢ 50
minut ¢ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ¢ Kategoria wiekowa:
Bez ograniczen ¢ Triggery: brak

Talhery i yphiry.. Czym sg? Czy to jedynie bron znana Issarom?
Podejmiemy sie wyzwania odpowiedzi na te i inne pytania doty-
czgce ostrych przedmiotéw oraz bardziej wymyslnych technolo-
gii militarnych w Imperium Meekhariskim.

20:00 | Czy w kuchni jest miejsce dla
kobiet?

Jarostaw Scibiorek & Prelekcja & Popkultura ¢ 50
minut ¢ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ¢ Kategoria wiekowa:
Bez ograniczen ¢ Triggery: brak

20:00 | Dojrzate wizje kontaktu
w literaturze SF

Istvan Vizvary & Prelekcja & Literatura ¢ 110 minut &
Sala 10 (Literacka) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczen & Triggery: brak

Wiele z naszych fantazji dotyczy kontaktu z obcymi formami zy-
cia. Czasami przybiera on postac walki o przetrwanie, czasami inte-
lektualnej przygody. Niekiedy jednak obey sg tak obcy, ze o praw-
dziwym kontakeie nie ma mowy. Te historie mozna odezytywac
zaréwno dostownie, jak i metaforycznie: obydwie te mozliwosci
owocujg waznymi refleksjami, Warto o nich opowiedziec.

20:00 | Efekty Specjalne - historia
i ewolucja

Marek Walczyk  Prelekcja ¢ Kino i telewizja ¢ 50
minut ¢ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ¢ Kategoria wiekowa:
Bez ograniczen ¢ Triggery: brak

Wybierzemy sie w podréz po historii efektéw specjalnych. Ich
poczatkach, ewolucji i momentach przetomowych na przestrzeni
lat. Pogadamy réwniez o réznych technologiach i technikach wy:
korzystywanych, ktére wyksztalcily sie przez ten czas.

20:00 | Ewolucja sposobu prowadzenia
sesji i odgrywania postaci
Tomek Kreczmar, Jaxa, Adam Wieczorek & Panel

Dyskusyjny ¢ RPG ¢ 50 minut ¢ Sala 7 (Dyskusyjna) ¢
Kategoria wiekowa: Bez ograniczen # Triggery: brak
Kiedys to byly czasy, teraz juz nie ma czaséw. Na szczescie RPGi
sg nadal, choc zdazyly sie troche zmienié. Na czym te zmiany po-
legaja? Jak zmienilo sie podejscie Mistrzéw gry i graczy do sposo-
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béw prowadzenia sesji? Czy postacie sq teraz odgrywane w inny
spos6b niz niegdys? Czy powszechniejszy dostep do podreczni-
kow i sesyjnych gadzetéw wplynat pozytywnie na rozgrywki?
A jak ma sie do tego wzrastajaca popularnosc sesji prowadzo-
nych przez Internet?

20:00 | Konkurs dZwiekéw wszelakich

Oliwia “Oliv” Gorniak-Rycak, Brunet & Konkurs &
Inna ¢ 50 minut ¢ Sala 13 (Konkursowa) ¢ Kategoria
wiekowa: Bez ograniczen ¢ Triggery: brak

.wooooom! Czy to byt miecz $wietlny a moze start statku kosmicz-
nego? A moze melodia popularnego systemu operacyjnego?

20:00 | Miedzy indywidualizmem a krindzem
- kreowanie postaci gracza

Ewelina “ivleen” Gorowska-Wojtowicz, Jarek Wojto-
wicz & Prelekcja « RPG ¢ 50 minut ¢ Sala 18 (Prelek-
cyjna 4) ¢ Kategoria wiekowa: 15+ # Triggery: brak
Prelekcja-pogadanka z uczestnikami, w ktorym kierunku budo-
wad charakter postaci a czego unikad, by nie wychodzi¢ z immer-
sji; omdowienie i przedyskutowanie najwiekszych “przeszkadza-
czy” 1 “pomagaczy” na sesji.
20:00 | Zycie z innych $wiatéw - wokét
koncepcji panspermii
Edwin Sieredziriski ® Prelekcja ¢ Nauka & 110 minut &
Sala 15 (Naukowa) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczen & Triggery: brak
Panspermia jest koncepcja powstalg juz w czasach antyku, jed-
nak mocno spopularyzowang w czasach nam wspdtezesnych
w zwigzku z rozwojem badan kosmosu. Sugeruje, ze przodko-
wie wspélezesnych organizméw przybyly na Ziemie z innych
zakatkéw kosmosu. Ile jest prawdy w tych koncepcjach? Jakie
wystepuja tutaj ukryte zalozenia, o ktérych nie méwig entuzjasei
panspermii?  jakie byty najdziwniejsze formy owej koncepgj..
21:00 | Dyskomfort w kinie - czy istnieja
(etyczne) granice twoérczosci
filmowej?
Weronika Felicjia Bandarzewska ¢ Prelekcja ¢ Kino
i telewizja « 50 minut ¢ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ¢ Kate-
goria wiekowa: 18+ & Triggery: tematyka seksualna,
erotyczna, “nieprzyzwoita”
Kino Dyskomfortu. Nowa, choé majgca swojg wieloletnig trady-
cje, “kategoria” produkeji filmowych, budzacych w widzach szereg
niewygodnych emocji. Jak postrzegamy kontrowersyjne dzieta
Cronenberga czy Lanthimosa? Czy istnieja granice etycznej i od
powiedzialnej twérezosei? Jak rozmawiaé o filmach, ktérych sie
wstydzimy? Spotkanie polaczone z dyskusja. Na spotkanie za-
praszam osoby pelnoletnie.

21:00 | H.P. Lovecraft - nietolerancyjny
szaleniec, czy geniusz swoich
czasow?

Jarostaw Dobrowolski - Sinister Project ¢ Prelekcja

¢ Literatura ¢ 50 minut ¢ Sala 7 (Dyskusyjna) ¢ Kate-

goria wiekowa. 12+ & Triggery: Groza, Lovecraft byt
osobq nietolerancyjng, bedzie mowa o chorobach
psychicznych
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Co stoi u zrédet mitologii Cthulhu? Czy samotnik z Providen-
ce byt czlowiekiem chorym, czy tez stal sie produktem swoich
czaséw oraz niezwyklej sytuacji rodzinnej, w ktorej sie znalazt?
Podczas prelekeji spojrzymy krytycznym okiem na jego historie
oraz jego tworczos. Zastanowimy sie tez, w jaki sposéb Wielcy
Przedwieczni przetrwali w popkulturze do dnia dzisiejszego i dla-
czego zostang z nami po wsze czasy.

21:00 | Kochasz ich nienawdzidzic.
Bohaterowie Niezalezni tak
upierdliwi, ze nie mozesz ich nie lubi¢

Zutaw + Prelekcja « RPG + 50 minut ¢ Sala 18 (Prelekcyjna
4)  Kategoria wiekowa: 16+ ¢ Triggery: relacja love-hate

Chcesz wiedzie¢ jak stworzy¢é Bohateréw Niezaleznych, ktd-
rzy bedg tak wspaniali, ze gracze ich pokochajg, ale ich postaci
znienawidza? Jesli cheesz wiedziec jak ksztaltowaé Bohaterdw
Niezaleznych bazujac na relacji love-hate i stworzy¢ wlasnego
niezapomnianego Bohatera, ta prelekcja jest dla Ciebie!

21:00 | Nie-cis-hetero-meska fantastyka

Natalia Karga ¢ Prelekcja ¢ Literatura ¢ 50 minut ¢ Sala
2 (Prelekcyjna 1) # Kategoria wiekowa: Bez ograniczeri
¢ Triggery: Wtasciwie wszystko, jesli ktos jest *fobem
Czy fantastyka pisana przez kobiety, osoby transplciowe albo
plciowo niebinarne rozni sie od fantastyki pisanej przez “zwy-
klych” mezezyzn? Co to znaczy nie-cis-hetero-meska i skad takie
okreslenie? Swiaty mezezyzn, kobiet, 0sdb nieheteroseksualnych,
transplciowych, niebinarnych, agenderowych, aseksualnych: re-
prezentacja, jezyk (koncéwki, zaimki), réznice w spojrzeniu na
$wiat, na role plciowe, na zachowania oséb innych plei. Czy ist-
nieje fantastyka kierowana do nich jako odbiorcow?

21:00 | Pomniejszy Konkurs Chaosu

Oliwia “Oliv” Gorniak-Rycak, Brunet & Konkurs &

Inna ¢ 50 minut ¢ Sala 13 (Konkursowa) ¢ Kategoria

wiekowa: 14+ # Triggery: Przeklony

To nie jest kolejny konkurs o Warcrafcie. A mégltby by¢. Zapra-

szamy na najbardziej pokrecony konkurs po tej stronie pasa Ku-

ipera. Zasady wymyslane sg na biezaco chyba ze nie. Bedg pyta-

nia tatwe oraz nie. Beda pytania bez odpowiedzi i odpowiedzi bez

pytan. Wiedza ogélna, szczegdlna i bezuzyteczna

21:00 | Pozytywny wptyw horroru na
ludzka psychike (recenzja lek., dr
n. biol. Przemystaw Duda)

feranos & Prelekcja ¢ Kino i telewizja ¢ 50 minut

Sala 9 (Prelekcyjna 3) ¢ Kategoria wiekowa: 18+

Triggery: strach & wulgaryzmy

Porozmawiajmy o horrorze. Dlaczego lubimy sie bac? Nieco za-

bawne, nieco ciekawe, prowadzone nie przez profesjonaliste, ale
stworzone przy pomocy profesjonaliscie.
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10:00 | Gamesroom

Imladris ® Wypozyczalnia gier planszowych ¢ 360
minut « Gamesroom ¢ Kategoria wiekowa: ustalane
przy stotach e Triggery: ustalane przy stotach

Bez wzgledu na to czy juz zebrales druzyne, czy jeszcze nie,
Imladrisowy gamesroom juz na ciebie czeka. W naszej bibliote-
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ce znajdziesz planszéwki dla kazdego. Kameralna rozgrywka na
dwie osoby czy wielka kampania na dziesieciu graczy? Szybkie
Dobble czy powolna Terraformacja Marsa? Klasyczny Munch
kin czy tegoroczne nowinki wydawnicze? Wybdr nalezy tylko do
ciebie i twoich towarzyszy!

10:00 | Chill Room

Michat ,Feniks” Herda & Chill Room & 360 minut ¢
Sala 3 (Chill Room) ¢ Kategoria wiekowa: bez ogra-
niczen & Triggery: ustalane przy stotach

Zmeczony konwentowaniem? Potrzebujesz poditadowaé baterie?
Zbyt dhuga impreza poprzedniego wieczoru? Wpadnij do Chill
Roomu, gdzie przez caly konwent bedzie dziatal imladrisowy
czajhauz z kilkudziesiecioma rodzajami herbaty oraz strefa ciszy
do odbodZcowania sie.

10:00 | Hangar z Potworami

Hangar z Potworami ¢ Warsztaty ¢ Gry planszowe,
karciane, bitewne, wideo itd. ¢ 240 minut ¢ Patio
Kategoria wiekowa: Bez ograniczeri # Triggery: brak

Modelarstwo to nie sg tylko proby perfekeyjnego odwzorowania
rzeczywistosci! Na naszym stoisku zobaczycie, szerokg game mo-
deli oraz figurek z réznych krancéw i zakgtkéw fantastyki, jak réw-
niez kazdy z nas z checig podzieli sie swoja autorska wizjg zagad-
nienia lub alternatywnym podejsciem do ugruntowanego tematu
(np. modelarstwa typu What-if). W wiekszosci nasze modele sa
wykonane przy uzyciu réznych technik jak i ich mutacji (miedzy
innymi: modele budowane od podstaw, druk 3D, rekwizyty, kitba-
shing lub przynajmniej solidnie zmodyfikowane konstrukgje ist-
niejacych pojazddéw), wiec z pewnoscig kazdy zainteresowany tego
typu hobby znajdzie na naszym stanowisku cos interesujacego dla
siebie. Jezeli natomiast masz jaki§ model lub figurke ktére nie wy-
szly a bardzo jg lub go lubisz to w miare mozliwosci sprébujemy
pomdc i doprowadzi¢ do na tyle dobrego stanu na ile starczy czasu
i mozliwosci. Zawsze mozemy tez podpowiedziec co zrobic albo po-
instruowac jak poprawic¢ malowanie lub dodatkowe efekty.

10:00 | Dlaczego filmowcy nie lubig Newtona

Ewa Sirocco’ Pawelec ¢ Prelekcia ¢ Nauka ¢ 50 minut ¢
Sala 15 (Naukowa) ¢ Kategoria wiekowa: 10+ Triggery: brak

300 lat temu niejaki Newton sformulowat podstawowe prawa
mechaniki. Prawa te do dzi$ nie sg dla nas do konca intuicyjne,
poniewaz lepiej sg widoczne przy lotach kosmicznych niz na Zie-
mi. Filmowcy najezesciej nie rozwazaja jak jest naprawde, tylko
usitujg zrobié tak, zeby widzom sie wydawalo naturalnie, tamiac
prawa fizyki na prawo i lewo. Zobaczymy, ktére filmy prezentujg
najsmieszniejsze bledy, a ktcre s bardzo bliskie prawdy.

10:00 | Ekstremalne Bajkowe Nostalgie

edi ¢ Konkurs #Inna ¢ 110 minut ¢ Sala 13 (Konkursowa)
* Kategoria wiekowa: Bez ograniczeri # Triggery: brak
Konkurs dla mitosnikéw bajek. Zaréwno tych nowych jak i star-
szych. Jezeli potrafisz rozpoznac bajke po pierwszych nutach czo-
16wki, znasz kazdy szczegét ulubionej kreskéwki, nie ukryje sie
przed Toba zaden szczegdt, to ten konkurs jest dla Ciebie. Zabawa
dla zaréwno dla starych jak i miodych. Zaréwno duchem jak
i ciatem. Przyjdz, baw sie razem z nami. Konkurs dla tych w kto-
rych wewnetrzne dziecko jest weiaz silne i domaga sie zabawy

10:00 | Erpegowe piosenki

Radostaw Ganczarek (Radowit RPG) & Wystep ¢
RPG ¢ 110 minut  Sala 18 (Prelekcyjna 4) ¢ Kategoria
wiekowa: 16+ & Triggery: przemoc, potwory
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Odkryj muzyczng strone swiata gier fabularnych! Doswiadcz
emocji, ktdre niosg ze sobg piosenki opowiadajace o systemach
RPG, fascynujacych historiach z sesji oraz przemyslnych pora-
dach dla mistrzéw gry i graczy. Kazda piosenka jest jak brama do
innego wymiaru, ktérym rzadzi wyobraznia, a wszystko utrzy-
mane jest w lekkim i humorystycznym tonie, Przyjdz, postuchaj
izaspiewaj razem ze mna!

10:00 | Fates in the Dark

Enter & Prelekcja ¢ RPG & 50 minut ¢ Sala 9 (Pre-
lekcyjna 3) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ograniczeri ¢
Triggery: brak

Uwielbiasz Fejta, jego system aspektéw i uniwersalnosc, ale nie
spodobat Ci sie jego ukryty crunch oraz turowa i powolna walka?
Uwielbiasz Ostrza W Mroku, ale cheiatbys zagra¢ w innym set-
tingu i bez wymyslania hacka ktéry by potrzebowat swojej wha-
snej kampanii na wspieramto? Look no further! Zapraszam na
prezentacje uniwersalnej mechaniki Fates in the Dark w ktdrej
zeswatatem najlepsze cechy tych wymienionych wyzej. Wyjasni-
my z czym to sie je i podam przyktady wykorzystania.

10:00 | Gobliny, krasnoludy i ork czyli
niesamowity napad na kasyno

MG JaKulnijSeBoszek z Kulnjj Se - Slgska Grupa Er-
pegowa ¢ Sesja RPG ¢ RPG 230 minut ¢ Stotowka
(gamesroom) & Kategoria wiekowa: 13+ & Triggery:
Ustalane przy stole

Stuchaj znam kogos kto zna goscia ktdry potrzebowatby kogos
z twoimi talentami. Jest szansa na szybkie i tatwe wzbogacenie
sie. Wehodzisz w to?” kazdy z was ustyszat to od waszego znajo-
mego tego samego dnia. Na Wasze nieszczescie wizja szybkiego
zarobku skusita was do zgodzenia sie. Tego samego wieczoru
przybyliscie do miejsca w ktérym mieliscie sie spotkac z pra-
codawca. Byt nim skromnie wygladajacy czterdziestoparoletni
mezezyzna. Po przegladnieciu sie po pokoju na waszych wspét-
pracownikéw w glowie pojawita wam sie tylko jedna mysl “Gorzej
by¢ nie moze, prawda?”

10:00 | Ksztaltuj rzeczywistosc wedlug
swojego wlasnego pomysilu -
fantastyczna idea transerfingu

Marta Zielezny # Prelekcja ¢ Literatura ¢ 50 minut ¢ Sala 6
(Prelekcyjna 2) ¢ Kategoria wiekowa: 10+ # Triggery: brak

W jakim stopniu ksztattujemy swdj los? Oto jest pytanie zadawa-
ne przez niemal kazda istote. Poopowiadamy sobie o idei wpty-
wania na swoje cele szerzona przez tajemniczego pisarza Vadima
Zelanda. Czy sie da ptynac na fali szczescia? Sprawdzmy!

10:00 | OBCY: Léd

Tomek Pierzchaata (Wydawnictwo Galakta) ¢ Sesja
RPG & RPG ¢ 230 minut & Stotowka (gamesroom)
* Kategoria wiekowa: 16+  Triggery: przemoc, sa-
mobajstwo, choroby psychiczne, alkohol, narkotyki,
motyw zdrajcy (player vs player)

Niewielka stacja badawcza Morita znajduje sie na pénocnym biegu-
nie niedawno skolonizowanej, lodowej planety Oromenos w systemie
HYA-1594 Sigma Hydrae. Piecioosobowa ekipa geologiczna sponsoro-
wanej przez Extraterrestrial Colonial Administration (ECA) misji o na-
zwie Northern Ice Core Project 2179 (NICP 2179), prowadzi tu badania
w celu ustalenia, czy pod pokrywa polarnego lodu sg zasoby naturalne
warte eksploatacji. Maskotka misji NICP 2179 jest Misiek - wielki, biaty,
puchaty i wyjgtkowo przyjazny samoyed. Przez ostatni miesiac mel-
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dunki dla ECA ze stacji Morita byly sktadane regularnie co zmiane.
Przedostatni raport zostal wystany ponad cztery zmiany temu. Byt
w ostroznie optymistycznym tonie, profesjonalnie informowat o prze

wierceniu sie przez pokrywe lodows 1 z ledwo powscigganym entu-
zjazmem wspominat o dotarciu do polktadéw wyjatkowo czystej rudy
wolframu. W planetarnym biurze ECA wystrzelily korki od jednego
z najdrozszych, ziemskich szampandéw, sprowadzonego przez caly
znany kosmos specjalnie na t¢ whasnie okazje. Jednak wtedy kontakt
ze stacjg Morita urwat sie na ponad dobe. A ostatnia transmisja od
szefa misji NICP 2179, Johanna Richtera, ktéra zostata odebrana okoto
jednej zmiany temu, przyprawita urzednikéw z ECA o dreszeze..

Na kaprysnym Oromenosie zapowiada sie wlasnie kilka zmian dobrej
pogody, w czasie ktérych zostaje zorganizowana ekspedycja do stacji
Morita z najblizszej biegunowi pdtnocnemu, zamieszkalej przez okoto
500 0s0b kolonii, Hamada Camp. Ekspedycja ma na celu ustali¢, co
stato sie z cztonkami misji NICP 2179. UWAGT: postacie i ich agendy
s pregenerowane

10:00 | Od Samuraja po wspoétczesnego
wojownika - Matka Japoniskich
Sztuk Walk

RAIKEN Dojo, Jin & Prelekcja # Historia ¢ 50 minut
¢ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ¢ Kategoria wiekowa: 13+
Triggery: brak

Ju-Jitsu to tradycyjna sztuka walki pochodzaca z Japonii. Praforma
obecnie znanego nam stylu miala swe poczatki w czasach kiedy
formowata sie kasta samurajow. Ze wzgledu na swdj niezwykle
wielki dorobek, siegajacy czaséw starozytnych, méwi sie, ze Ju-Jitsu
jest matka wszystkich japoniskich sztuk walk. Obecnie Ju-Jitsu po-
jawia sie w kilku formach: tradycyjnej, sportowej i bojowej.

10:00 | Od Star Wars do ,,Wojen
Lucasa” przez zaczarowane
Swiaty Toppiego — o przektadzie
komiksow

Marta Duda-Gryc & Prelekcja ¢ Komiks ¢ 50 minut
Sala 10 (Literacka) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczen & Triggery: brak

W odleglej galaktyce, a moze tylko dawno, dawno temu? O prze-
kladzie na przykladzie, czyli przypadki thumaczki komikséw Star
Wars, a takze komikséw francuskich i whoskich. Opowiesé o za-
czarowanych $wiatach Sergia Toppiego, Yoanna Kavege (,Ksie-
zycowy jeler’), Alexa W. Inkera (,Colorado Train”) i historiach
prawdziwych, takich jak ,Wojny Lucasa” i ,Czarna Dalia’, a takze
o tym, jak wyglada praca nad ttumaczeniem komiksu, co sprawia
tlumaczowi trudnosg, a co radosé, i dlaczego warto baé sie fandw.

10:00 | Ogniste Serce

Magdalena Gorecka ¢ Sesja RPG ¢ RPG & 170 minut
* Sala 16 (Sesyjna 1)  Kategoria wiekowa: 12+ & Trig-
gery: ciemnosc ¢ jaskinie ¢ ogieri

Czlonkowie Stowarzyszenia Badan nad Niezwyklym wybierajg
sie w glebokie lasy na potudniu Smolandii. Tamtejsze ziemie s
niszezone przez niecodzienne fale upatéw i pozary. Bohaterowie
jada tam z zaproszenia mezczyzny, ktdry pragnie sie pogodzic ze
swoim bratem, z ktérym prowadzi hute zelaza. Czy graczom uda
sie odkryé przyczyne pozaréw i uratowac okolice?

10:00 | Pirate Borg

MG Hasu z Kulnij Se - Slgska Grupa Erpegowa # Se-
sja RPG ¢ RPG 230 minut  Stotowka (gamesroom)
* Kategoria wiekowa: 18+ & Triggery: Wszystkie
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Witajcie na Mrocznych Karaibach. W krainie piratéw, nieumar-
tych, plugawej magii i wystepku. Tutaj zaden dobry uczynek
nie obejdzie si¢ bez kary, a czyste serca albo szybko umorusajg
sie w ekskrementach, albo przestang bi¢ i wraz ze swymi wia-
Scicielami (w najlepszym wypadku) pdjda na dno. Mroczne
Karaiby to nie jest mile miejsce, a wszyscy dobrzy ludzie juz
tu chyba wymarli.. U podstaw settingu “Pirate Borg” lezy nasz
Swiat, w szeroko pojetej Ztotej Erze Piractwa. Historia rozwijata
sie podobnie jak w naszej rzeczywistosci, az w jedno przesilenie
(niewazne ktore) wszystko sie zmienito — wyspy i wybrzeza za-
roily sie od nieumartych: szkieletéw, zombie i duchéw oraz mor-
skich wynaturzen. Wiszystkie stwory znane z pijackich opowiesci
i marynarskich bajek staly sie rzeczywistoscia i przetoczyly sie
przez Karaiby, niszczac wszystko na swojej drodze. Hekatombe
przetrwali tylko najsilniejsi (i ci, ktéry umieli najszybciej biegad),
a Karaiby zmienily sie na zawsze.

10:00 | Posterunek Ktezyfon

Kisiel ® Sesja RPG & RPG & 170 minut ¢ Sala 17 (Se-
syjna 2) ¢ Kategoria wiekowa: 16+ ¢ Triggery: Body
horror, drapiezny kosmiczny kapitalizm

Ok, standard: znowu ktos cos schrzanit gdzies daleko, znowu ktos
bogaty traci pienigdze, znowu ktos po kosztach wynajmuje was.
Réznica: tym razem koszty s naprawde niskie, bo wystano po
prostu grupe androidéw i tak nalezacych do spotki. No i placéw-
ka ktérg maja ogarnac prowadzi badania nad modelami ktére
maja ich zastapi¢. Jesli wypelnicie zadanie, w najblizszej przy-
sztosci wysla was na ztomowisko. No ale kto powiedziat ze macie
by¢ fair dla swoich organicznych pandw..

10:00 | Wielki powrét literatury
fantastycznej - jak sprawic, by
fantastyka stata sie krélowa
mainstreamu?

Janusz Stankiewicz, Kasia Wierzbicka, Jarek Dobro-
wolski, feranos ¢ Panel Dyskusyjny # Literatura & 110
minut ¢ Sala 7 (Dyskusyjna) ¢ Kategoria wiekowa:
12+ & Triggery: frustracja

Czworka nowych, ale juz dostrzezonych autoréw fantastyki.
Wspdlnie sprébujemy znalezé klucz do wrét mainstreamu -
weigz niedostatecznie otwartych dla naszego gatunku

11:00 | Gdzie przysztosc spotyka
przesziosc

Grzegorz Wielgus, Radek “Rynvord” Polariski, Istvan
Vizvary « Panel Dyskusyjny ¢ Nauka & 50 minut &
Sala 10 (Literacka) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ogra-
niczen & Triggery: brak

Od inwazji latajacych talerzy, poprzez wizje podboju kosmosu
po utopione w neonowym Swietle metropolie, przysztosé w lite-
raturze oraz filmach rysowana byta na wiele sposobéw. Jednak-
ze w jakich barwach widzg ja nasi goscie? Czy obraz ludzkosci
pomiedzy gwiazdami staje sie coraz blizszy, czy coraz bardziej
odlegty? W jakim kierunku idzie fantastyka/sci-fi osadzona
w przyszlosci? Czy klasyczna wizja podboju kosmosu weigz jest
aktualna, czy tylko stanowi to dla space-oper ktére sg zasadniczo
awanturniczymi powiesciami w kosmosie oraz military-sci-fi?
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11:00 | Moja Legenda Zeldy - Nogawki
Czasu, Czarnoksieznik i Stary
Kartridz

Michat “Swarley” Stempkowski  Prelekcja ¢ Popkul-
tura ¢ 50 minut  Sala 2 (Prelekcyjna 1) ¢ Kategoria
wiekowa: Bez ograniczen ¢ Triggery: brak

Zapraszam w podroz przez czas, gdzie stawimy czola czarnoksiez-
nikom, poznamy historie Nogawek Czasu i ich wptywu na rozwdj
fabuly gier i odkryjemy, czemu przez elektronike z Tajwanu seria
czekata na docenienie w Polsce przez cale dekady. Dolgez do nas
w magicznej podrozy przez swiat The Legend of Zelda!

11:00 | Pasozyty a nowotwory

Edwin Sieredziriski ¢ Prelekcja ¢ Nauka ¢ 50 minut ¢
Sala 15 (Naukowa) ¢ Kategoria wiekowa: 15+ & Trig-
gery: mogq byc drastyczne obrazki nowotworow
czy robakow pasozytniczych

W ostatnich czasach pojawia si¢ sporo doniesieri, jakoby szereg
pasozytow (grzybdw, pierwotniakéw, robakéw pasozytniczych)
moglo powodowaé nowotwory. Szereg dziatléw medycyny alter-
natywnej zaleca stosowanie odrobaczania lub odpowiednich diet,
aby zapobiec wystepowaniu pasozytéw. Jest to zaiste ciekawy fakt,
poniewaz w krajach rozwinietych choroby pasozytnicze sg stosun-
kowo rzadko notowane. Ile jest w tym prawdy, a ile falszu, a na
ile checi zarobienia pieniedzy na niewiedzy i/lub nieswiadomosci?

11:00 | W poszukiwaniu (nie)idealnego
narratora. Tajniki narracji
spersonalizowanej

Agnieszka “Drakaina” Fuliriska ¢ Warsztaty e Litera-
tura # 110 minut ® Sala 9 (Prelekcyjna 3) ¢ Kategoria
wiekowa: Bez ograniczen ¢ Triggery: brak

Fabuta, $wiat, bohaterowie, akcjal Wszystko widziane oczami po-
staci pojawiajacych sie na kartach twojej opowiesci. Tle bohatero-
wie powinni wiedzie¢ o zdarzeniach, §wiecie i innych postaciach?
Jak pokazaé, co wiedza, a czego nie wiedzg? Jak pokazac kilka
perspektyw narracyjnych i unikna¢ przy tym head-hoppingu?
Jak zbudowaé narratora zwanego niewiarygodnym, ktéry moze
czytelnika sprowadzié na manowce i utatwic ci wykonanie fabu-
larnego twistu?

11:00 | Wszyscy jesteSmy opowiesciami -
(nie)krétka historia ,,Doktora Who”

[3altazar&Kajetan (Gallifrey.pl) ¢ Prelekcja ¢ Kino
i telewizja ® 50 minut ¢ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ® Ka-
tegoria wiekowa: 12+ & Triggery: brak

,Doktor Who' to kamien milowy — a nawet cata seria kamieni milo-
wych —w rozwoju produkgji telewizyjnych. W tym roku tytut koriczy
juz 60 lat, a kolejne serie w drodze. Prelekeja przyblizy imponuja-
cq historie serialuy, jego liczne ewolucje oraz wyjasni fenomen jego
ponadezasowoscl. Jednoczesnie pokazemy, ze cala seria zawsze byta
1 weigz pozostaje wiernym odbiciem zmieniajgcej sie kultury.

11:00 | W Rytmie Zemsty

Enter & Sesja RPG &« RPG & 230 minut ¢ Stotowka
(gamesroom) & Kategoria wiekowa: 16+ & Triggery:
Brutalnosc, Krew, Zabijanie, Zemsta, Prostytucja,
Demony. Reszta do ustalenia ze stotem przed sesjq.

Feudalna Japonia: Czwdrka dzieci daimyo Klanu Tsuru, ktéry
zostal zdradzony i zamordowany 10 lat temu, spotyka sie w her-
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baciarni, nalezacej do lokalnego gangu. Przybywacie w to miej-
sce niezaleznie, podazajac za plotka, ze wlasnie w tym miejscu
ukrywa sie Asami - wasza dawna mistrzyni, ktdrej poszukujecie
za zdrade. Klimat przerysowanego czarno-biato-krwawego filmu
z duzg, iloscig amerykarisko-japoriskiego hip-hopu: Afro Samu-
rai X Samurai Champloo X Sin City: Miasto Grzechu X Quentin
Tarantino.

12:00 | Fantastyka na uczelni

Krzysztof M. Maj, dr Kodama, Aleksandra ‘Ninedin’
Kleczar « Panel Dyskusyjny ¢ Inna ¢ 110 minut ® Sala
7 (Dyskusyjna) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ograni-
czen ¢ Triggery: brak

Kierunki humanistyczne skupiaja si¢ przewaznie na analizie i in-
terpretacji dawniejszych epok, uczac nas o literaturze pieknej, ma-
larstwie klasycznym oraz dziedzictwie kulturowym. Za to kierunki
techniczne czesto probuja nadazyé za najnowszymi odkryciami
i przetomami. Jednak czy na uczelniach wyzszych jest miejsce na
rozwazania o fantastyce? Czy mozliwe jest wykorzystanie fantasty-
ki jako narzedzia do zgtebiania kwestii spotecznych, etycznych czy
naukowych? Czy mozemy z niej wyciggna¢ tresci, ktére nie tylko
zachwycg, ale réwniez pomoga edukowad i inspirowac studentow?
I co moga zrobic sami studenci, zainteresowani fantastyka, aby ich
studiowanie byto choc troche blizsze ich hobby?

12:00 | Gdy Storice spadto na Ziemie

Ewa ‘Sirocco’ Pawelec ¢ Prelekcja ¢« Nauka & 110 mi-
nut ¢ Sala 15 (Naukowa) ¢ Kategoria wiekowa: 15+ &
Triggery: zdjecia bomby termojgdrowej

Ostatnie lata przyniosty wiele nagtéwkéw gazetowych z dziedzi

ny fizyki termojadrowej - reklamowanych gtéwnie jako rozwig-
zanie typu ‘tania energia w kazdym domu’”. Fizyczka pracujgca
w konsorcjum EUROFUSION przyblizy temat tak stonecznych
chmurek w pudetku jak i nanobomb termojadrowych i powie
czemu whbrew Expansie reaktor termojadrowy nie wybucha.

12:00 | Od chanoyu po tatemae: Japonia
w dziesieciu stowach

Jarostaw Scibiorek & Prelekcja & Popkultura & 110
minut ¢ Sala 2 (Prelekcyjna 1) ¢ Kategoria wiekowa:
Bez ograniczen ¢ Triggery: brak

Pewnie kazdy styszat i zna takie stowa jak: anime, gejsza, kawaii
czy bushido. Mozna jednak podejsé do opisu Japonii od in-
nej, mniej popularnej strony. Wybratem kilka stéw, ktore lubie
iz ktorych kazde zaprowadzi nas w jakis interesujgcy rejon Kraju
Kwitngcej Wisni. Zapraszam na wyktad (i rozmowe!) o kulturze,
spofeczenstwie, jedzeniu, filozofii i estetyce.

12:00 | Piekna przysztos¢ nie musi by¢ nudna
Grzegorz Wielgus & Prelekcja e Literatura ¢ 50 mi-
nut ¢ Sala 6 (Prelekcyjna 2) ¢ Kategoria wiekowa:
Bez ograniczeri ¢ Triggery: brak

Moze sie wydawaé, ze pokojowy swiat (Swiat, nie dystopia!)
rzadzony przez rozum nie brzmi zbyt emocjonujaco. W korieu
postapokalipsa, cyberpunk oraz wojna ze zbuntowanymi maszy-
nami dajg szerokie pole do popisu podczas tworzenia bohateréw,
ktorzy dzielnie stawiajg czota przeciwnosciom losu. Ale nie mniej
ciekawa jest wizja przysztosci, w ktdrej ludzkosei sie udato zbudo-
waé co$ wiekszego, od walki o zasoby i granice. Cytujac kapitana
Picarda: Let’s see what's out there. Engage!

NIEDZIELA

12:00 | Realia polskiego gamedevu
z perspektywy writera/narrative
designera

Adam Jarmuta, Gaja Krolikowska « Prelekcja ¢ Gry
planszowe, karciane, bitewne, wideo itd. « 50 minut
* Sala 18 (Prelekcyjna 4) ¢ Kategoria wiekowa: Bez
ograniczen & Triggery: brak

Co warto wiedzie¢ o pracy przy grach jako writer lub narrative
designer? Okazuje sie, ze pisanie i tworzenie narracji to tylko
czesé pracy w gamedevie! Na podstawie whasnych doswiadczen
i znajomosci Srodowiska, opowiemy jak do gamedevu wejsc i sie
w nim pdzniej odnalezc.

12:00 | Wielki Turniej Tréjmagiczny

Joanna Krol, Kamil Krol « Konkurs & Literatura ¢ 50
minut & Sala 13 (Konkursowa) ¢ Kategoria wiekowa:
Bez ograniczeri ¢ Triggery: brak

Jezeli nie miales okazji wzig¢ udziatu w ostatniej edycji Turnieju
Tréjmagicznego w Hogwarcie, to teraz bedziesz maégt sprobowac
swoich sit w Krakowie! Zbierz przyjaciét i razem podejmijcie wy-
zwanie, jakie stoi przed kazdym z uczestnikéw! Konkurs obej-
muje 7 toméw ksigzki i 8 filméw o Harrym Potterze. Zapraszamy
druzyny oraz samotnych rewolwerowcéw.

12:00 | Wptynatem na nudnego przestwor
oceanu

Studzin  Prelekcja ¢ RPG ¢ 50 minut ¢ Sala 10 (Li-
teracka) ¢ Kategoria wiekowa: 14+ e Triggery: efekty
chorob (opisowo), efekty gtodowania (opisowo)
Prowadzenie morskich przygdd czesto sprowadza sie do portéw,
wysp, ewentualnych bitew morskich. Wszystko co pomiedzy lu-
bimy skracac¢ do krotkiego opisu lub nawet samego ,doptyneli-
scie”. Umiejscowienie grupy graczy na statku posrodku bezmiaru
stonej wody daje jednak sporo mozliwosci. Zapraszam do prezen-
tacji na temat tego jak faktycznie wygladato i wyglada zycie na
morzu, jak w prosty sposéb podkreslié morski klimat sesji oraz
jak tatwo adaptowac przygody do morskich realidw.

13:00 | Conan Barbarzynca - i co dalej?

Marcin ‘Seji’ Segit ¢ Prelekcja « RPG & 25 minut &
Sala 18 (Prelekcyjna 4) ¢ Kategoria wiekowa: 12+
Triggery: RPG

Conan zdobyt przyczétek na polskiej ziemi i rusza dalej w po-
szukiwaniu przygdd i lupéw. Na spotkaniu ustyszycie o planach
Cymmeryjczyka, a takze o zamierzeniach wydawnictwa Coperni
cus: nad czym pracuje zespét redakeyjny i jakich podrecznikéw
mozna spodziewac sie w blizszej i dalszej przysztosci. A jesli Mitra
pozwoli, bedg tez anegdotki zza kulis.

13:00 | Ekstremalne Kultowe Cytaty

edi ® Konkurs & Kino i telewizja & 110 minut ¢ Sala 13
(Konkursowa) & Kategoria wiekowa: 16+ & Triggery:
stownictwo dla dorostych

Konkurs filmowy z najbardziej Kasycznych polskich cytatéw. Slowa ktdre
kazdy naszna, ale czy zawsze pamietamy wijakim filmie one padly naprawde?
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13:00 | Kosmiczne zadziwienia

Agnieszka Majczyna, Mirostaw Nalezyty ¢ Prelekcja
¢ Nauka ¢ 50 minut ¢ Sala 7 (Dyskusyjna) ¢ Katego-
ria wiekowa: Bez ograniczen ¢ Triggery: brak
Wyklad poswiecony bedzie odkryciom astronomicznym, ktcére
dla naukowcéw byly zaskoczeniem, zostaly dokonane przypad
kiem jak btyski gamma, badz przeczyly dotychezasowej wiedzy
jak odkrycie planet wokét obiektow zwartych.

13:00 | OSmiornice w kosmosie

Natalia Karga  Prelekcja ¢ Nauka ¢ 50 minut ¢ Sala
15 (Naukowa) ¢ Kategoria wiekowa: Bez ograniczern
* Triggery: Osmiornice, macki... mniam...

Co jest potrzebne, zeby rozwinelo sie: zycie w ogdle, zycie rozum-
ne, cywilizacja technologiczna? Jedynym znanym nam przypad-
kiem jest homo sapiens. Ale zastanéwmy sie, czy bytaby mozliwa
cywilizacja technologiczna stworzona przez istoty wodne?

10:00 | Pieczeci lakowe - odbij sam (#3)

Siostra Rabina ¢ Warsztaty & Inne ¢ 50 minut
Sala 9 (Prelekcyjna 3) ¢ Kategoria wiekowa: 16+ (6+
z opiekunem) ¢ Triggery: ogien

Warsztaty z odbijania pieczeci lakowych. Uczestnicy moga sa-
modzielnie stopic lak w wybranym kolorze i odbi¢ na papierze
wybrang przez siebie pieczec.

13:00 | Primal quest: mother’s vale

Tymoteo & Sesja RPG & RPG 170 minut ¢ Sala 16
(Sesyjna 1) & Kategoria wiekowa: 16+ & Triggery:
smierc, body horror; itp.

jaskiniowey, dinozaury, bestie epoki lodowcowej, kosmici, i wiele wiecej
wszystko naraz. tak w skrdcie mozna opisac ten oparty na serialu “Pri-
mal” tartakovskiego system rpg. W tej przygodzie w matczynej dolinie
z nieba spadla wielka wieza. Dziwna choroba zaczyna toczy¢ drzewo
matke, Jako najmezniejsi wojowie musicie zajac sie ta sprawa, wszystkie
plemiona doliny na was licza

13:00 | Smoczy Jezdzcy

MG Pan Mario z Kulnjj Se - Slgska Grupa Erpego-
wa e Sesja RPG & RPG & 230 minut # Stotowka
(gamesroom) & Kategoria wiekowa: 13+ & Triggery:
Krwawe sceny, przekleristw

Uwielbienie do smokéw przybiera zazwyczaj dwie postaci. Sa Ci,
ktdrzy cheg zastynac w swiecie ubijajac szkaradnego i strasznego
smoka. Sg tez Ci, ktérzy cheg mieé smoka jako poteznego kom-
pana i przyjaciela. Ten drugi rodzaj ludzi - fani “Jak wytresowac
smoka” i “Eragona” - w koricu moze poczué wiatr w skrzydtach
ipotege posiadania tak ogromnej bestii za sprzymierzerica dzieki
“Smoczym Jezdzcom”. Zawrzyj potezna, nierozerwalng wiez ze
smokiem. Ocal Swiat przed Chimerami - monstrami z innego
wymiaru i odmieri losy Swiata, nie zatracajgc przy siebie.

13:00 | Tajemnice przesztosci

Karol Batko ¢ Sesja RPG ¢ RPG & 170 minut ¢ Sala 17
(Sesyjna 2) « Kategoria wiekowa. 12+ # Triggery: brak

W samym srodku goscinnego, gwarnego miasta Brestin, w nie-
zwyklych okolicznosciach ukazuje sie odpowiedZz na jedna
z wielkich zagadek historii. Jaki los spotkat Kragulfa zwanego
Zelaznym Plaszezem, krasnoludzkiego msciciela, ostatniego ze
swego klanu? Moze zdotajg to wyjasnic¢ bohaterowie, zanim stu-
dzy chciwego whadcy pogrzebig prawde ponownie.

NIEDZIELA

13:00 | Tropy z Meekhanskiego
Pogranicza

Imperium Meekhariskie & Prelekcja ¢ Literatura ¢ 50
minut # Sala 6 (Prelekcyjna 2) ¢ Kategoria wiekowa:
Bez ograniczeri ¢ Triggery: brak

Podczas prelekeji sprobujemy stworzyc zalazek artykutu TVTropes
dla swiata Meekhanu. Znajda tu cos dla siebie osoby zainteresowa-
ne tworzeniem opowiesci, jak i te na tyle odwazne by dowiedzie¢
sie jak TVTropes i Meekhan zrujnowaly nasze zycie.

13:00 | Witajcie w Night City

MG Parker z Kulnij Se - Sigska Grupa Erpegowa ¢ Se-
sja RPG « RPG # 230 minut ¢ Stofowka (gamesroom) ¢
Kategoria wiekowa: 13+ & Triggery: Ustalane przy stole
Jak kazdy wysaliscie swoje numery do co wieczornej ‘loterii ciat’, nie
oczekiwaliscie wiele bo to przeciez i tak jest ustawiane, wiec poszliscie
spad, nastepnego dnia budzi was rano dzwiek wiadomosci, wasze losy
wygraly i czeka na was nagroda w biurze MA&F, na co czekacie, macie
czas tylko do 1000 a na przeszkodzie na pewno nie stanie wam fakt, ze
wasze wizerunki zostaty opublikowane do kazdego terminalu danych,
ani fakt, ze nikt nie odebrat nagrody za ‘loterie ciat” od dwdch tygodni nie
przerazi was, w koricu czeka was 15000 Edkéw do odebrania w samym
centrum miasta. Pora ruszy¢ blachy! karty postac: przygotowane przez
MG uzywane kosci: kilka k6, ze dwie kio KLIMAT: Wyscig z czasem,
neonowymi ulicami Night City w ponurej i mrocznej nieodleglej przy-
szloscl.

13:00 | Ztoto Gér Szarych, czyli trzy
dekady z Pirogiem

Agnieszka “Drakaina” Fuliriska, Aleksandra ‘Nine-
din’ Kleczar, Anna Siemomysta Hrycyszyn, Krzysztof
Bilinski, Pawet Dybata ¢ Panel Dyskusyjny # Litera-
tura « 50 minut ¢ Sala 10 (Literacka) ¢ Kategoria wie-
kowa: 13+ & Triggery: mozliwe dyskusje o erotyce
i makabrze w literaturze

W roku 1993 Nowa Fantastyka opublikowata artykut Andrze-
ja Sapkowskiego “Pirdg, albo nie ma ztota w Szarych Gérach.
Prowokujacy, sarkastyczny, literackich przeciwnikéw nie tyle
atakujgcy, co rozjezdzajacy walcem, tekst Sapkowskiego szybko
obrést fandomowa legenda. Obrdst nig na tyle, ze po latach war-
to powiedzie¢ “Sprawdzam”. W panelu osoby piszace, czytajace,
badajace i wydajace polska fantastyke zastanowig sig, co z tym
Pirogiem i czy w tych gérach moze jednak mozna znalezé zloto.

14:00 | Granice mojego jezyka, granice
mojego swiata. Lingwistyka
w science fiction

Aleksandra ‘Ninedin’ Kleczar & Prelekcja # Litera-
tura ¢ 110 minut & Sala 7 (Dyskusyjna) ¢ Kategoria
wiekowa: 13+ & Triggery: wzmianka o samobaojstwie
przedstawiciela obcej rasy

Stynne stwierdzenie Ludwiga Wittgensteina ‘Granice mojego jezyka
wyznaczajg granice mojego swiata” bylo obiektem sporéw w nauce, ale
takze - cenng inspiracja dla piszacych science fiction. W swojej prezentacji
cheiatabym przyjrzec sie problemowi jezykdw Obeych i postaci thumacza
w prozie i kinie science fiction (Ambasadoria” Ch. Mieville, “Historia
twojego zycia' T Chianga, “Babel17" S. Delanyego, “Transation State” Ann
Leckie, odcinki Stargate i Star Treka, ‘Arrival/Nowy poczatek”).
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14:00 | Jak nie opowiadac historii - gars¢
przemyslen narrative designera

Jan Ggsior ¢ Prelekcja ¢ Gry planszowe, karciane, bi-
tewne, wideo itd. # 110 minut  Sala 9 (Prelekcyjna 3) ¢
Kategoria wiekowa: Bez ograniczen ¢ Triggery: brak
Nie ma jednego, niezawodnego przepisu na weiggajgcg opowiesc,
ktdra rozpali wyobraznie i emocje odbioreéw - i cale szczescie, bo
w przeciwym wypadku wszystkie historie bylyby takie same! Jest
za to catkiem sporo skutecznych i sprawdzonych sposobéw, zeby
odbiorce zniecheci¢, znudzic i generalnie skotowac. W trakcie pre-
lekeji przyjrzymy sie najczesciej powtarzanym bledom i proble-
mom w budowaniu narracji i oméwimy sposoby na ich unikanie.

14:00 | Konkurs wiedzy o “Piesni Lodu
i Ognia” im. Rodrika Harlawa

Wicked Woodpecker of Westeros ¢ Konkurs & Lite-
ratura 110 minut ¢ Sala 15 (Naukowa) ¢ Kategoria
wiekowa: 15+  Triggery: zasadniczo ograniczone
do zawartosci “Piesni Lodu i Ognia” oraz dziet to-
warzyszqcych - kto czytat ten zna zakres.

Jesli potrafisz przebudzony w srodku nocy wyrecytowaé wszyst-
kich kréléw z dynastii Targaryendw, jesli odrézniasz zapach tez Lys
od woni ametystow z Ashaii, jesli pamietasz szczegty afery Arbor
Gold.. - oto czas bys stangt w szranki z podobnymi Tobie zuchami
(ktorzy tez nie pamietajg jak mial na imie szesnasty syn Walde-
ra Freya). Wymagany zakres: pie¢ tomdéw “Piesni Lodu i Ognia’,
“Rycerz Siedmiu Krélestw”, “Swiat Lodu i Ognia’, “Ogien i Krew”

14:00 | Kryzys bezdomnosci

Budax e Prelekcja ¢ Inna ¢ 110 minut ¢ Sala 6 (Prelek-
cyjna 2) ¢ Kategoria wiekowa: 18+ & Triggery: alko-
hol, przemoc, narkotyki, choroby psychiczne

Dlaczego ludzie ladujg na ulicy? Czy kazda osoba w kryzysie
bezdomnosci jest uzalezniona od alkoholu? Czy jest to kwestia
wyboru? Na te i wiele innych pytan postaram sie odpowiedzie¢
bazujac na wlasnych doswiadczeniach w kontakcie z osobami
zyjacymi na ulicy. Naleze do “Wspdlnoty hanna’, ktéra wychodzi
do 0s6b w kryzysie bezdomnosci juz od 7 lat. Podpowiem tez, jak
w rézny sposéb mozesz pomde innym i sobie.

14:00 | Kto sie boi masonerii? Krétkie
wprowadzenie w historie
“stowarzyszen tajemnych”

Agnieszka “Drakaina” Fuliniska # Prelekcja & Histo-
ria & 110 minut & Sala 2 (Prelekcyjna 1) ¢ Kategoria
wiekowa: Bez ograniczen & Triggery: brak

Stowarzyszenia tajemne budzg nieustajgco emocje oraz stanowia
doskonaty pozywke dla fantastyki wszelakiej. W prelekeji zapre-
zentowana zostanie pokrétce gléwnie historia wolnomularstwa,
ale takze innych znanych stowarzyszen (rozokrzyzowcey, ilumina
ci), a takze korzenie czarnej legendy i mitéw zwigzanych z tymi
organizacjami.

NIEDZIELA

14:00 | Mistrz Gry a kwestia EGO

Zutaw # Prelekcja « RPG « 50 minut  Sala 18 (Pre-
lekcyjna 4) & Kategoria wiekowa: 16+ & Triggery:
mozliwe przeklenstwa

Prelekcja poruszajgca temat prowadzenia sesji, bycia osobg mi-
strzujaca, a kwestia ego. Kiedy nalezy je ograniczad, a kiedy wrecz
przeciwnie - powinno sie je podbudowac. Jak znalez¢ ztoty srodek
w prowadzeniu sesji.

14:00 | Niezwykta magia w Swiatach
Brandona Sandersona

Mikotaj “Mishra” Tomalik  Prelekcja e Literatura
50 minut ¢ Sala 10 (Literacka) ¢ Kategoria wiekowa:
Bez ograniczeri ¢ Triggery: brak

Nie kazdy czarodziej musi miotac kulami ognia. Magia moze by¢
znaczaco bardziej subtelna co niekoniecznie musi sprawiac, ze
mniej potezna. Swiaty multiwersum Cosmere sg pelne przykta-
déw tego jak magia nie tylko nie stoi w sprzecznosci z zasadami
fizyki danego Swiata, ale jest ich integralng czescig. Uwaznie sie
przygladajac mozna dostrzec podobienistwa pomiedzy systema-
mi magicznymi poszezegdlnych swiatéw jednak kazdy z nich ma
w sobie co$ co mocno wyrdznia go na tle pozostatych.

15:00 | Modele wydawnicze, czym sie
kierowac przy wyborze publikacji

Monika Fudali & Prelekcja  Literatura ¢ 50 minut
* Sala 13 (Konkursowa) ¢ Kategoria wiekowa: Bez
ograniczen & Triggery: brak

15:00 | Nie tylko wiktorianizm czyli o tym,
ze XIX wiek nie byt nudny

Agnieszka “Drakaina” Fulinska & Prelekcja & Histo-
ria & 110 minut & Sala 2 (Prelekcyjna 1) ¢ Kategoria
wiekowa: Bez ograniczen ¢ Triggery: brak

Crowley w “Dobrym omenie” Gaimana-Pratchetta przespat XIX
wiek. Mnéstwo ludzi uwaza, ze to czas, kiedy kobiecie nie wolno
byto pokazaé czubka stopy ani zosta¢ sam na sam z mezczyzna.
A nad wszystkimi stereotypami o XIX stuleciu unosi sie duch
krélowej Wiktorii z ostatnich dekad jej panowania. Pokazmy
inne oblicza tego okresu!

15:00 | Tolkien leniwy? - Deus ex machina
w Srédziemiu

Marcel Isalski, Barttomiej Skatbania “Robin” & Pre-

lekcja # Literatura ¢ 50 minut ¢ Sala 10 (Literacka) ¢

Kategoria wiekowa: Bez ograniczeri ¢ Triggery: brak

Czy boskie interwencje w uniwersum JR.R. Tolkiena sg jedynie
prosta receptg na rozwigzanie watkéw trudnych do rozwigzania,
czy petnig takze inne funkcje? Czy Eru bezposrednie wptywat na
Srédziemie czy raczej pozostawit je same sobie? Co jest, a co nie
jest spowodowane bezposrednim dziataniem Tluvatara? Co z tym
wspdlnego majg dyskusje o duszy krasnoludéw i w jaki sposéb
interwencje Eru wykraczaja w intencji Tolkiena poza sama Arde?
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«. CLASSIC ROCK
- CLUB KRAKOW

ul. Rajska 24
pigtek, sobota zapraszamy juz od 17.00

Pigtek - godz. 22:00
Imladrisowe karaoke

Sobota - godz. 23:00
quczenle nagrody fandomu krakowskiego
im. Krzysztofa "Funia” $wiatka
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ORGANIZATORZY

Koordynatorka Gtéwna: Julia "Butka" Kumecka
Zastepczyni koordynatorki gtéwnej: Gabriela "Gaba" Koscielniak

PROGRAM

Koordynatorka Programu oraz sktad
insertu — Joanna "Tootthie" Kubizna
Z-czyni koordynatorki programu ds. bloku
literackiego — Bozena Korol

Patryk "Vega" Kwiedacz

Jakub Kozerski

Michat "Feniks" Herda

Maja "Mahiyana" Kedras

Karol Suski

MEDIA | PROMOCJA

Koordynatorka promocji i mediow —
Aleksandra Wiktoria “Ksiezniczka” Gorecka
Zastepczyni koordynatorki —

Agata "Tonks" Pietras

Marysia Ruchata

Olga "Margo" Kulasiriska

Iwo "Tar" Pencarski

ADMINISTRACJA

Koordynator administracji —

Daniel "Nelek" Wojtowicz

Zastepca koordynatora ds. administracji —
Krzysztof "Kabal" Swigtek

Wsparcie it/Conclair —

Michat "Zwierz" Dorociriski

KADRY | LOGISTYKA

Koordynator Kadr i Logistyki —

Hubert "Bozo" Spyrczyriski

Zastepca koordynatora kadr i logistyki —
Wojciech "Wilku" Wilk

Organizator ds. Gzdaczy —

Daniel "D-enit" Karabinski
Organizatorka ds. Gzdaczy —

Katarzyna "Szczot" Jurczyk

Organizator ds. Patrolu i medykéw —
Jakub "Vampaj" Kumecki

Organizatorka ds. Patrolu i medykéw —
Matgorzata "Gosai" Piaskowska

Organizator ds. logistyki (transportow) —
Marcin "Spood" Piechota

Organizator ds. Magazynu —

Zbigniew "Tejk" Kmonk

Organizatorka ds. Magazynu —

Marta "Karin" Stepien

Organizator ds. akredytacji i punktow info —
Bartosz "Glau" Urbanik

Organizator ds. akredytacji i punktéw info —
Piotr "Random" Kunkowski

WYSTAWCY

Koordynator wystawcow —
Karol "Beng" Siek

Organizator ds. wystawcow —
Bartosz "Troll" Zachaj
Organizator ds. sklepiku —
Daria "Dess" Wolniczek

PODZIEKOWANIA:

Grafika — Kaja “Blajn” Sztajnykier

Projekt koszulki gtéwnej — Alicja Stefan
Projekt koszulki smoczego Mecenatu
oraz wsparcie merytoryczne i pomoc przy
grafikach — Radostaw “Rynvord” Polariski
Hosting strony www i wsparcie —

Jakub “Yavi” Neumann

Obstuga ksiegowa —

Grzegorz ,Targ” Traczuk

Obstuga prawna / Fundacja —

Pawet ,Hassan” Scibiorek

Opieka nad discrodem —

Michat "Puszek" Cieszynski

Skifad informatora — Cyrus Bukowsky
Zdjecia smokéw — Anna “Pinki” KuZmiriska
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