B}éns GRY NA I |
[L"LS‘S\ ZAMOWIENIE  H

WaI1 SUNG E}

S WO GENIUS

CCCCCCCCC

% VANAHEIM.PL

GRY BITEWNE

EABRYEA GIER HISTORYCZAWCH

5 REBEL».
©

powergraph




el

&
_— = T
-+ .

N

>, —  honuent 2087/13/H 1
g 70 i OSGILIATH EDORAS BREE
PARTER '
21 20 14 13
LECIE » ROHAN  |SHIRE GODNOR EREBOR Lﬁkm\rom
roLITECHN A PEIRO | b
. WARSZAWSKIL] : . " I T[ ) 2
e K , . 4 ‘ . 22 émm-.»;y RIVENDELL 'fé (12
- AN o BN |
3 |
'6-0 Politechnika,
- Y, =0 | e
5 A : A/ 24 25 30
o Warszawskat I
N\ 1 PEETRO r :
\ NG P E — = %
\  Targi Pophkultury; Dniflauki fisiaZki : = h = 2
~Planszowki, RPG, LRRF. IrekSfera; Star, llars i 2 e B | W | B | »
| P \
B \ : | \
W wwuwava.wawpl | S
> P \ . | . -
StowarzyszenieAyangarda | N EEE —
= ; _;7_'“"',.‘5 éfﬁtaua HOL NAUKOWYCH r_/‘:"" \y) h uuuuuuuu %%

(‘-'\ EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
\-) STOWARZYSZENIE




666 :3|M01080d 866 :ewezod zens /66 e[2j0d
9vE £86 9T :euzoApaw Jowog
¥8L 619 DLS :eluBynEz UojajaL

Loy

LT L)

2000 o

-

st !
J

=4 o — et
o c F e 5
ed 2 f i )
<L I RGN USTEPNIAK
5”-‘: S 718 i
No - o -] ¢ S L] P . . .
2 _g’j Q& e B8z = § § ?_'J_ ;._ Z Rok temu, po 5 latach przerwy, wrdcilismy z kolejng edycja Imladrisu. Czy udang - sadzac
g ';‘-%L 5 :a g3 r§° 3z é E 2 §§ 3 7% po recenzjach jakie pojawity sie po imprezie i wyrazach uznania jakie odebralismy — tak.
922 BiFEna2833 i ¥ W tym roku postaraliSmy sie potoizy¢ nacisk na te punkty programu, ktére
=z LrxafE gl = s
§ § o = g 5»3 = = 20 8 § i 2 podobaty Wam sie najbardzie] — czyli te, w ktdrych sami mozecie wzigé udziat.
E I S § 8 § Ez E g & § g - 5 Dlatego znajdziecie w programie bardzo duzo paneli dyskusyjnych, podobnie mamy
3 § % & E B . S 3 % - 2 5 nadzieje, ze przygotowane w tym roku warsztaty réwniez przypadng Wam do gustu.
° i BN S R i i Chcemy, aby mimo wiekszej niz w zesztym roku ilosci uczestnikéw (na co skrycie liczymy), nie
a of - g r |I
% ¢ g E i i i s H zaniknat duch konwentu przyjaznego i kameralnego — dlatego zapraszamy Was do integracji
8 Y en .k i s S zaréwno w Karczmie Fandomowej, jak i podczas niedzielnego sniadania — gdzie kazdy moze
pad g i v, 5
3 = cf TN przyjs¢ ze zbywajgcymi mu produktami spozywcezymi i w wesotej atmosferze nie tylko zjesé
2 3 : - $niadanie, ale tez porozmawiac i ponarzekac na konwent ;) My tam na pewno bedziemy i z
2 2 2 , .
i ;i 8 | ; . ﬁ checia pogadamy (bo w czasie samego konwentu bedziemy biega¢ i organizowad).
! | H Ul i
‘g 33 ¥ i '!i E’) Majac nadzieje, ze XIIl Imladris nie bedzie pechowy, zapraszamy do zabawy ;)
i: { 5 g
'3 4 %
6 & §
¢ i ; . Gy : ) )
AW i 8 A SPIS TRESCI
VA
2 % & Str
ot ¥ 5 i % Plan budynku programowego. . . ., . ... ... 1
x i g ¥
i,‘r %f i £ Mapaokolicy. . . .. v oo e 2
,% g-; ; 4 Wstepniakispistresci. . . ... ... ... ... 3
s 3 gi i RegUIAMIN . v v ot e e e e e 4
? {5t gg , Bezpieczeristwo na konwencie . . . .. ... .. .. 5
5 é 4] Organizatorzy. . . . v v v v v v v v v o e i 5
! gf % f Archipelag . . . ... . o i e 7
. a ot g Fantastyczna Kunia Tematdéw . . . . ... ... ... 7
i Lk g! §§ 5[ Spotkaniazautorami . . . ... ... .. 8
3 ; i 2 S+ ?'E LARP NIEUStaJaCY . « « « v v v v v e e e e 9
i ;3 i Q) Imladrisowy Konkurs Planszéwkowy . . . . . . . . 10
?3 A it Mistrzostwa Polski Carcassone . . . .. ... ... 1
I af Studio fotograficzne . . . . ... ..o 12
i Opis programu-pigtek . . .. . ... ... 14
)
Opis programu-sobota . . ... ..., ... ... 16
| Opis programu-niedziela. . . . . ... ...... 25
: Tabele programowe . . . . . .. ... e 29
u’ i; 2
= S iF
f £ k2 =
i S :
i 3 5 * »c)?'Nrm
£ ) y
'?-!‘ :t"-)-f




REGULeaMIN

[MLAPRISU

XIII KRAKOWSKIEGE TEEKENPU
Z FaNTasTYrq

1. Organizatorem konwentu Imladris: Xl Krakowski
Weekend z Fantastyky, zwanego dalej Konwentem, jest
Fundacja ,Historia Vita” z siedzibg w Krakowie, nr KRS
0000452311, zwana dalej Organizatorem.

2. Konwent odbywa sie na terenie Szkoty Podstawowe]j
nr 37 im. J. Tuwima w Krakowie oraz Zespotu Szkét
Ogdlnoksztatcacych Sportowych nr 2 w Krakowie, w dniach
3-5 pazdziernika 2013.

3. Na terenie, na ktérym odbywa sie Konwent, przebywac
mogg jedynie organizatorzy, pracownicy Szkoty Podstawowej
nr 37, pracownicy Zespotu Szkét Ogodlnoksztatcgcych
Sportowych nr 2, obstuga, ochrona, zaproszeni goscie oraz
te osoby, ktére opfacity akredytacje: petna akredytacja
wynosi 40 zt; wejscidwki dzienne - 15 zt {pigtek, niedziela)
i 25 zt (sobota). Wstep dla dzieci do 5 roku zycia jest
bezpfatny. Akredytacja jest darmowa dla ucznidw Szkoty
Podstawowej nr 37 im. J. Tuwima w Krakowie oraz Zespotu
Szkét Ogédlnoksztatcgeych Sportowych nr 2 w Krakowie, na
podstawie waznej legitymacji szkolnej. Kazda osoba przybyta
na konwent zobowigzana jest wylegitymowac sie podczas
akredytacji waznym dowodem tozsamosci ze zdjeciem.

Dodatkowo, osoby niepetnoletnie s3 zobowigzane
przedstawi¢ w akredytacji zgode rodzicéw badZ opiekunéw
prawnych na udziat w konwencie wg.wzoru zamieszczonego
na stronie http://imladris.org.pl/zgoda.pdf. Zgoda musi
zawieraé dane kontaktowe do w/w oséb. Osoby ponizej
12 roku 2zycia zapraszamy wyfacznie z rodzicami badz
opiekunami prawnymi.

4, Na terenie Konwentu mozna przebywac¢ od godziny
17:00 w piagtek do godziny 16:00 w niedziele. Osoby, ktére
wykupity akredytacje jednodniows, muszg opusci¢ teren
konwentu przed 23:00. i

5. ldentyfikatory s3 numerowane i nie mozna ich
udostepnia¢ osobom trzecim. Kazdy uczestnik konwentu
zobowigzany jest do noszenia identyfikatora w widocznym
miejscu. W przypadku zgubienia identyfikatora nalezy
niezwlocznie zgtosic sie do akredytacji. Duplikat wydawany
jest za opfata odpowiadajacg réwnowartosci wykupionej
wejéciéwki. Osoby nieposiadajace identyfikatora beda
niezwtocznie usuwane z terenu Konwentu.

6. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci
za szkody fizyczne, materialne i moralne uczestnikéw
Konwentu. Za wszelkie szkody odpowiedzialnos¢ finansowg
i prawng ponosza wytacznie ich sprawcy. Ubezpieczenie we
wiasnym zakresie.

7. Na terenie Konwentu obowigzuje catkowity zakaz
wnoszenia i spozywania alkoholu oraz srodkéw odurzajgcych
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w jakiejkolwiek formie. Osoby nietrzeswe lub znajdujace
sie pod wptywem ww. érodkéw, a takze zachowujace sie
w sposob sprzeczny z dobrymi obyczajami i zasadami
kultury beda usuwane z terenu Konwentu, a corpus delicti
konfiskowane. Palenie tytoniu i e-papieroséw jest dozwolone
jedynie w wyznaczone] strefie.

8. Na terenie Konwentu nalezy zachowaé porzadek
i czystosé oraz posprzataé pomieszczenia, w ktorych sie
przebywato.

9, Samodzielne naklejanie plakatdw, ogtoszeri itp. na
terenie Konwentu bez zgody Organizatora jest zabronione.

10. Na teren Konwentu zabronione jest wnoszenie
wszelkich niebezpiecznych przedmiotéw, w tym broni palnej,
biatej, pistoletow na kulki i materiatéw radioaktywnych.
Przepis ten nie dotyczy ochrony oraz oséb przygotowujgcych
pokazy i prelekcje przewidziane w programie Konwentu,
za uprzednig zgodg Organizatora. Na terenie Konwentu
obowigzuje zakaz chodzenia z obnazonymi ostrzami.

11. Na terenie konwentu obowigzuje zakaz uzywania
otwartego ognia.

12, Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy
zgubione lub pozostawione bez opieki.

13. Kaidy uczestnik Konwentu jest zobowigzany do
kulturalnego zachowania i podporzadkowania sie decyzjom
organizatoréw {w tym obstugi i ochrony). Od decyzji
mozna odwotaé sie do Koordynatora, ktdrego decyzja jest
ostateczna.

14. Osoba naruszajgca prawo, w szczegolnosci
powodujaca zagrozenie zycia, zdrowia, napastujgca lub
naruszajaca dobra materiaine innych uczestnikéw, zostanie
usunieta z terenu konwentu bez zwrotu akredytacji, a sprawa
przekazana odpowiednim stuzbom.

15. Organizatorzy i obstuga zastrzegajg sobie prawo do
uczestnictwa we wszystkich konkursach i turniejach.

16. Osoba akredytujgca sie jako Mistrz Gry musi
poprowadzi¢ dowolnie wybrang gre (lub gry) o tgcznym
czasie trwania co najmniej 6 godzin. Moze to by¢ rozbite na
dwie sesje.

17. Kazdy uczestnik Konwentu wyraza zgode na
wykorzystanie jego wizerunku w publikacjach poligraficznych
i elektronicznych na potrzeby promocji Konwentu i
Organizatora.

18. Kazdy uczestnik Konwentu zgadza sie na
udostepnienie Organizatorowi swoich danych osobowych
(imie, nazwisko, data urodzenia, nr dowodu tozsamosci,
miejscowosé, z ktérej pochodzi). Dane te sg wykorzystywane
wyfacznie do celéw ewidencji na uzytek Organizatora i nie sg
udostepniane osobom trzecim.

19. Podpis na liscie akredytacyjnej oznacza
akceptacje wszystkich punktéw niniejszego regulaminu.
Nieprzestrzeganie regulaminu moze spowodowaé usuniecie
osoby z terenu Konwentu bez zwrotu akredytacji.

20. Nieznajomos$¢ regulaminu nie zwalnia od
odpowiedzialnosci.

21. Wszystkie nosoroice na terenie konwentu
zobowiazane s3 do ubrania niebieskiej czapki.

BEZPIECZENSTWO Nd KONWENGIE

Konwenty sg bezpiecznymiimprezami i nie nalezy sie ich obawia¢. Nie znaczy to jednak, ze mozna lekcewazyé kwestie
bezpieczeristwa i ha nic nie zwraca¢ uwagi. Jesli poswiecisz kilka chwil na przeczytanie ponizszych uwag bedziesz miat
jeszcze wiekszg szanse ominiecia wszelkich nieprzyjemnych przygéd.

Kradzieze zasadniczo nalezg do rzadkosci, ale pomimo tego warto pamigta¢ o podstawowych zasadach — nie nalezy
zostawiaé nie pilnowanego portfela czy drogiego sprzetu. W wypadku niektdrych urzadzer lepszym wyjsciem moze by¢
powstrzymanie sig od ich przywozenia na impreze. Wychodzgc poza teren konwentu czy to na zakupy czy to do knajpy
konwentowej nalezy zachowywa¢ zdrowy rozsgdek — nie chwali¢ si¢ posiadaniem duzej ilosci gotéwki, a w ttoku w
komunikacji publicznej warto uwazac na kieszonkowcow.

Przebywajac w jakim$ pomieszczeniu zwracaj uwage na to co robisz. Uktadajac sie wieczorem w sali sypialnej zadbaj o
to by kto$ otwierajgc drzwi nie uderzyt Cie nimi w glowe czy tez o to by po ciemku ktos Cig nie nadepnat. Rozmawiajgc ze
znajomymi nie opieraj sie o szklane gabloty, ani nie siadaj na parapecie w sposéb grozgcy wypadnigciem z okna. Zdrowy
rozsgdek zapewni ci bezpieczeristwo we wszystkich typowych sytuacjach.

Zwracaj uwage na to co moéwig organizatorzy. Jesli prosza o opuszczenie jakiej$ sali czy o powstrzymanie sie od
pewnych czynnosci to nalezy ich postuchad. Jednocze$nie pamietaj, ze do organizatoréw oraz do ochrony mozesz sie
zwrdcié je$li zaistnieje jakié problem. Gdyby inna osoba zachowywata sie w sposéb nieodpowiedni obrazajac Cie, grozac
przemoca czy tez nagabujac lub molestujac, masz petne prawo zwrécié sie do obstugi, ochrony lub organizatoréw, ktérzy
pomoga Ci w zaistniate] sytuacji | wyciggna konsekwencje wzgledem agresora. Na stronie z planem okolicy znajdziesz
telefony alarmowe — nie tylko do stuzb publicznych (policja, pogotowie), ale tez do dyzurnych na konwencie, ktérzy sg na
miejscu i bedg w stanie pomdc Ci od razu.

Pamietaj, ze konwent odbywa sie na terenie dzielnicy mieszkalne] z duzg iloscig blokéw. Co moze wigzad sie z pewnym
ryzykiem. Opuszczajgc budynek szkoty po zmroku trzymaj sig gtéwnych — oswietlonych ulici o ile to mozliwe poruszaj sie
wraz z przyjaciétmi — bedzie Ci po pierwsze bezpieczniej, a po drugie milej. Zwraca] tez uwage na swdj ubidr — niektére
popularne w fandomie ozdoby moga wzbudzi¢ niepozadang atencje.

Aby sie dobrze bawié¢ dbaj o swoje zdrowie — kazdy potrzebuje jedzenia, picia i snu — nie zapominaj o nich. Wiemy,
7e noc na konwencie to dalej czas na zabawe i rozmowy, ale kilka godzin snu zawsze sie przydaje. Zwracaj tez uwage na
pogode - moze byé na tyle zimno, ze udajac sie gdzies lepiej bedzie zabra¢ kurtke czy tez sweter.

Doktadamy wszelkich starari by konwent byt dla Ciebie czasem zabawy, a nie zmartwien. Mamy nadzieje, ze bedziesz
przestrzegaé powyiszych sugestii i przez cata impreze nie spadnie Ci z glowy nawet przystowiowy wtos.

ORGANIZATORZY

Koordynator: .Promocja, PRi Prasa:
Pawet “Hassan” Sciblorek Jakub ,Vampaj®Kumecki
Akredytacja: Justyna ,MaRuda” Pawtowska
Roman Wolin Obstuga:
. . Piotr “Tolkien™ Lesniak
Bitewniaki:

Jeremi “J” Kurelski

Daniel “Nelek detqwlcz..‘- Ziemowit“ Doomtiger” Biernat

Gamesroom: \Ochrona i Medycy:
Anna “Ankeszu" Szaniawska Jakub “Vamipaj” Kumecki
Grzegorz “Tarquill® Tarczuk, Adrian *“Wulf" Gozdek
RPG: ' - Program;

Radostaw ,Rynvord” Polariski
_Aleksandra “N aorden” Piéro
“Sponsoring:
Pawet “Hassan” Scibiorek
Alicja “Klontwa” Noworolska
Agata “Dasty” Grzywacz

“U Krzysztof “Jaxa” Rudek

Webmaster:
Jakub Neuman

Grafika:
Aleksandra Mackéw
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ARCHIPELAG

LZaden czlowiek nie jest samotng wyspgq; kazdy stanowi utamek kontynentu, czesé lgdu...)”

Sesja RPG nigdy nie jest dzietem jednej osoby. Mistrz Gry moze stworzy¢ scenariusz, zarysowad $wiat opisami, ale nie
moze mowic w pustke. Jak istnienie teatru tak zaistnienie sesji RPG uzaleznione jest od dwdch stron: nadawcy i odbiorcy.
Ale — odbiorcy aktywnego. Mistrz i gracz wspdlnie tworzg opowiesd.

Na tym nie koniec. Posta¢ w opowiesci nie funkcjonuje samotnie, a gracz rzadko gra w pojedynke. Powstaje nowy,
skomplikowany twdr —druzyna. Druzyna, ktdrej sprawne wspotdziatanie pozwala na gfadkie toczenie sie opowiesci. Czy
gracze zdecyduja sie na wspélprace czy tez beda dziataé przeciwko sobie — to juz inna kwestia. Rzecz w tym — czy dadzg
sobie wzajemnie pole do dziatania, wykorzystaja okazje, nawigzg interakcje. To prawo i obowigzek gracza: graj i daj graé¢
innym.

Sprawnie dziatajgca druzyna musi umiec podzieli¢ przestrzen dziatania tak, by starczyto jej dla wszystkich. Musi
umieé stuchad i umie¢ wykorzystaé swiat, ktory oferuje jej MG. Musi zaangazowac sie na tyle, by swiat ten wspéttworzyé
poprzez wtasng postaé, poprzez wspdlne wezucie, budowanie klimatu.

Juz po raz drugi ARCHIPELAG — konkurs dla druzyn daje sposobnos¢ graczom, ktérzy potrafia wspétpracowaé, by
zaprezentowali sie w druzynowej rozgrywce.

Jest to dobra okazja i zabawa zaréwno dla spontanicznie tworzgcych sie druzyn: bratnich dusz, ktére dopiero sie
poznaty, rzadko spotykajgcych sie znajomych jak i druzyn znajgcych sie od lat i grajacych dtugie, epickie kampanie.
Nowe okolicznosci, dawka adrenaliny i czekajagcy na was najlepsi Mistrzowie — z opowiesciami, ktére powinny byé
opowiedziane... Opowiedzcie je.
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FANTASTYGZNA [(UZNIa TEMATOW

W tym roku na Imladrisie gorgco zachecamy Was do podzielenia sie z pozostatymi tym, nad czym obecnie pracujecie.
W tym celu organizujemy dla Was Fantastyczng Kuznie Tematéw!

Jesli jesteScie w trakcie opracowywania nowego fantastycznego RPGa, albo “odjechanej” mechaniki do gier
fabularnych, tudziez projektujecie nowg gre planszows, albo jestescie twércg powiesci/opowiadari/ciekawego bloga/lub
internetowego komiksu — lub jak zwyczajnie macie co$ interesujacego do powiedzenia — to jest Wasz czas.

Udostepniamy do Waszej dyspozycji dwie sale, w kazdej sali gwarantujemy Wam rzutnik i wszelkie warunki do
prezentacji, reszte zostawiamy Wam!

Zapisy odbywac sig bedg przy salach Rhun (30) oraz Rhovanion (31) od samego poczatku Imladrisu od pigtku od
godziny 18.00. Obowigzuje zasada kto pierwszy
— ten lepszy. Oprécz tego moina bedzie
wpisywac chec przyjécia na konkretny temat,
by okaza¢ zainteresowanie prezentujgcemu.

Fantastyczna KuZnia Tematéw odbedzie
sie¢ w sobote o godzinie 16.00. W ramach
kazde] z sali przewidujemy cztery sloty, ktdre
bedzie mozna przejaé. Kazdy o dtugosci 15
minut, do dyspozycji prowadzacego. 23

Nie zwlekajcie wiec, czekamy na Was!
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SPOTIANIA GUTORSKIE PRZY KetolE

W tym roku zaplanowaliémy dla Was szereg spotkan autorskich z naszymi imladrisowymi go$¢mi. Zmieniamy
jednakze formute spotkan. Miast ogromneJ sali w ktérej mozna sie zgubié, a z tylnych rzedow ledwo co widac goscia oraz
prowadzacego spotkanie=prapenuiemy Wam spotkania.u > przeznaczonej
do tego sali, przy kaw 3

Dzieki stworz
kontakt z naszy

Na spotkan
od pigtku od goBziny
na liste nawet, gd
kolejce osoby

Wigzac dobry
@ jednak zapisy — te za$ pr:erowad
zapiséw. Znajdowad sig bne Beda
sie zapetnia. JEMS 2 pierWse
" jsca. Wiekszos¢ spotkan autorsiie
: J =3 |

0 wpisac sie
) nastgpne w
gapraszamy!
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LEARP NIEUSTAIGCY

W tej edycji Imladrisu — jak za dawnych czaséw — przygotowaliémy Larpa Nieustajgcego. Zapraszamy chetnych, ktérzy
weiela sie w agentéw wywiadu mordorskiego i bgda mieli szansg uratowaé Mordor i umozliwi¢ catemu Srédziemiu
rozwdj i postep technologiczny.

Larpa rozpoczynamy w pigtek o godzinie 18, w sali nr 30, oznaczonej jako ulica Sharha-Rany 13.

Zapraszamy!
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IMLApPRISOWY
[(ONKURS
PLANSZOtoKOtwY

ZaRYS | PRZEBIBEG KONKURSU

W sobote w ramach krakowskich spotkart z fantastyka
Imladris odbedzie sie Imladrisowy Konkurs Planszéwkowy.
Konkurs ma za zadanie wylonié wsrdéd uczestnikéw
konwentu jedna czteroosobowg druzyne najlepiej znajaca
sie na nowoczesnych grach planszowych.

Konkurs bedzie odbywat sie w dwoch etapach:
eliminacjach i konkursie gtéwnym.

Eliminacje: aby zakwalifikowaé sie do konkursu
gléwnego, uczestnicy musza przejs¢ proces eliminacyjny,
polegajacy na rozwigzaniu guizu.

Koto stanowska akredytacji beda dostepne komputery
z przygotowanym quizem. Proces eliminacji bedzie tatwy,
przyjemny i sprawiedliwy. Proces eliminacyjny ma za
zadanie wytoni¢ 12 najlepszych uczestnikéw, ktérzy w czasie
konkursu gtéwnego stworza trzy 4-osobowe druzyny. O
procesie eliminacji i kwalifikacji do konkursu gtéwnego
najlepsza 12-stka zostanie poinformowana telefonicznie (via
SMS).

Konkurs gtowny: w sobote konwentows odbedzie sie
konkurs gtéwny. Na miejscu, przed samym konkursem
gracze formujg sie w trzy 4-osobowe druzyny {czerwona,
niebieska, zielona), a nastepnie wybierajg spomigdzy siebie
Jednego lidera.

Formuta konkursu bedzie przypominaé teleturnie]
,Awantura o kase”.

Przygotowanie: kazda z druiyn otrzymuje na poczatek
zabawy 10 000 meepli {punkty w grze,). Punkty te stuza do
licytacji mozliwosci odpowiedzi na pytanie.

Przebieg konkursu:

. rozpedéwka (2 pytania dla kazdej z druzyn,

poprawna odpowiedz zasila konto druzyny o dodatkowe

1000 meepli); pytania w formie odpowiedzi A,B,C.

. rundy wiasciwe;

. wreczenie nagrdd najlepszej druzynie.

Zasady: Po wyborze konkurencji prowadzgcy wybierajg
(losujg) jedng z 3 sposobdw licytacji (otwarta, pass, w
ciemno), a nastepnie przystepujg do licytacji. W zaleznosci
od sposobu licytacji lider kazdej z druzyny ma mozliwos¢
kupna pytania, oferujgc za nie odpowiednig liczbe meepli.

Na poczatku kazdej licytacji prowadzacy: czytajg
uczestnikom, o czym mniej wiecej bedzie pytanie

pobierajg od kazdej z druzyn do wspdlinej puli po 200
meepli (600 meepli, jako poczgtkowa pula) i rozpoczynaja
licytacje.
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Zaproponowane sumy z kazdej licytacji wedrujg do
wspélnej puli. Druzyna, ktéra w wyniku licytacji zakupita
motzliwos¢ udzielenia odpowiedzi na pytanie, po ustyszeniu/
przeczytaniu pytania ma 60 sekund czasu na udzielenie
odpowiedzi. Gdy odpowied? jest poprawna, suma meepli w
puli zasila jej konto, w przypadku bigdnej odpowiedzi, pula
meepli przechodzi do nastepnej rundy.

Po przeprowadzeniu odpowiedniej liczby rund, ew.
po uplywie ustalonego czasu, nastepuje podsumowanie
wynikéw i wreczenie nagrod.

SZCZEGORY

Kategorie na kole:

Pola specjalne: (brak licytacji)

Przejmij pytanie — Zeton umozliwiajacy przejecie
pytania — Zeton otrzymuje druzyna z najmniejsza liczbg
meepli.

Rzut 3K6 - prowadzgcy czyta powoli pytanie otwarte,
a druzyna, ktéra chce na nie odpowiedzied, podnosi swoj
znacznik w gére. Za udzielenie poprawnej odpowiedzi
gracze rzucajg 3K6 — wynik to liczba meepli, jaka zasila ich
konto *1000. Jezeli odpowiedza Zle na pytanie, tracg tyle
meepli z puli, ile wypadto na 3K6*1000.

Jaka to gra: filmik (lub samo audio)na ktérym kto$
opowiada o jakiej$ grze i daje kilka podpowiedzi i w
zaleznodci jak szybko jakas druzyna odpowie tyle otrzyma
meepli.

Kofo ratunkowe — Zeton pozwalajacy ha zmiane pytania/
kategorii. Kazda druzyna otrzymuje taki zeton na poczatku
turnieju.

Kategorie: (wymagana licytacja)

Ztote skrzynki: (jajko niespodzianka z pewnymi
zdarzeniami losowymi — np. podpowied?, 2000 meepli,
5000 meepli, Czarny Piotru$ — tzw. ogérek, Zeton koto
ratunkowe, zeton przejmij pytanie). £gcznie ma by¢ 8 jajek
niespodzianek.

Jaka to planszéwka?: Na ekranie ukaze sie mocno
znieksztaicone  zdjecie  planszéwki. Uczestnicy maja
poprawnie wskazac tytut gry planszowej.

Zasady gry: ta kategoria obejmuje pytania zwigzane
scile z mechanikg popularnych gier.

Z ekranu na plansze: pytania znajdujace sie w tej kategorii
zwigzane sg z publikacjami, ktére swoje pierwowzory
posiadaty w wersji elektronicznej.

Wypraska: Zadaniem graczy jest poprawne wskazanie
tytutu gry na podstawie wypraski, ktérg otrzymaja od
prowadzacego.

Top 10 BGG: pytania o gry znajdujgce sie w pierwsze]
dziesigtce rankingu BGG. Pytania moga dotyczy¢ wszystkich
aspektéw tych 10 gier.

Piony, kostki i kafelki: gracze na podstawie elementéw
z gry muszg podac tytuty, z jakich gier pochodzg dane
elementy.

Polacy nie gesi: w tej kategorii znajdujg sie pytania
zwigzane z grami wydanymi przez polskich autoréw

Autorzy gier: Anegdoty, prywata, pudelek. W tej
kategorii znajduja sie pytania zwigzane tylko z autorami gier.
Kto, jak i dla kogo (za ile) projektuje gry...

Historia: w tej kategorii pojawig sie pytania zwigzane
Scidle z historia hobby. Od czaséw starozytnych, az do
Osadnikéw z Catanu.

LCG czyli nowe zycie karcianek: pytania na podstawie 8
gier z gatunku LCG (w tym Doomtown od AEG)

Wydawnictwa: pytania zwigzane tylko z wydawnictwami.
Logotypy, siedziby, itp.

Najdziwniejsze gry planszowe: zaskakujgce pytania
zwigzane z grami, ktdre na pierwszy rzut oka gier nie
przypominaja.

Punkty zwyciestwa: na ekranie, ew. gracze maja przed
sobg punkty zwyciestwa, ich zadaniem jest okresti¢, z jakiej
gry podchodzg PZ.

Mamo, tato, ja chce planszéwke: Pytania o gry dla
najmtodszych

Tu jest pytanie nie pasujgce do zadnej innej kategorii: jw.

Kazda z kategorii powinna mie¢ co najmniej 8 pytan.
Pytania powinny by¢ sformutowane w ten sposdb, by
niosty ze sobg jakas anegdotke, naprowadzaly graczy na
wiasciwg odpowiedZ. Np. zamiast pytania: Dla ilu graczy jest
podstawowy Horror w Arkham?

Mozna postawi¢ pytanie: W grze Horror w Arhkam

wcielamy sie w badaczy tajemnic, prébujacych powstrzymad
Wielkich Przedwiecznych przed wejsciem do naszego
wymiaru. lle graczy moze maksymalnie i minimalnie
uczestniczy¢ w rozgrywce w podstawowe] wersji?

PuBLICZNQSC

Kazda osoba z publicznoéci dostaje na poczatku
wirtualne (lub rzeczowe) punkty, ktére stanowig kapitat
poczatkowy 500 meepli. Gdy druzyna bioraca udziat w
konkursie nie odpowie na pytanie, wowczas pytanie wedruje
do publicznosci (po tym, jak zadna druzyna nie przejmie
pytania). Publicznos¢ (kazda osoba pojedynczo) moze
licytowad sie o prawo do udzielenia odpowiedzi inwestujgc
swd] kapitat poczatkowy. Okrzyk va bangue oznacza, ze
osoba inwestuje wszystkie swoje $rodki i jej oferta jest
najwyzsza i nie mozna jej przebic. Za poprawnie udzielong
odpowied? osoba z publicznosci dostaje 500 meepli
(niezaleznie od puli o jakg walczyta druzyna konkursowa).
Za btedng odpowiedi osoba traci zainwestowane srodki.
Uczestnik zabawy z publicznosci, ktérego stan konta wynosi
0, nie moze juz licytowaé o prawo przejecia pytania druzyny
konkursowej.

Na koniec zabawy, trzy osoby z publicznosci, ktére
zgromadzity najwiecej punktéw {meepli) otrzymujg nagrody
specjalne.

[ MiSTRZOSTtwd POLSKI GARCASSONNE

Gry Carcassonne nie trzeba specjalnie
przyblizaé, stworzona w 2000 roku przez
Klausa-Jirgena Wrede gra uzyskata juz status
kultowe] wsréd mitosnikéw gier planszowych.
Podczas tego rocznego Imladrisu bedziemy
miell przyjemno§¢ gosci¢ ostatnig runde
eliminacyjng w ramach Mistrzostw Polski
Carcassonne - ta odbedzie sie w piatek - oraz
finaly tychze mistrzostw - bedziecie mieli szanse
przygladac sie im w sobote konwentowa.

Mistrzostwa Polski

Finaty organizuje nasz partner i sponsor
Sklep Bard.pl, kréry zajmuje sie promowanie
i dystrybucjg Carcassonne w kraju potozonym

gomesracre:
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sprébowania swoich sit w eliminacjach w
piatek (18:00 - Eliminacje Ostatniej Szansy).

Eliminacje jak 1 finaly odbywac sie beda
podczas dwoch dni konwentowych w salach
12 Shire (20} oraz Rohan (21).
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Zapraszamy!
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IMLAPRISOWE §STUDIC TOTOGRAFICZNE

Zachecamy wszystkich konwentowiczdw i konwentowiczki do uwiecznienia swoje] obecnosci na tegorocznym
Imladrisie!

Do Waszej dyspozycji juz od pigtku do pdZnych godzin sobotnich beda: fotografowie z facebookowej grupy MASZ
(Matopolskie Amatorskie Sesje Zdjeciowe) oraz wizazystki z MAKE UP MAGIC, ktérzy wraz z Wami bedg tworzy¢
niezapomniane kadry.

Przywdziewajcie odéwietne szaty i przybywajcie ttumnie, a my postaramy sig sportretowac kazdg chetng osobe, a
efekty dumnie prezentowac na stronach konwentu.

Nasze studio miesci sig w sali Mirkwood (13).

Pigtek: 18:00 - 20:00

Sobota: 11:00 — 20:00

Serdecznie zapraszamy!

i

zSBIqO] Z5BYME 110} ‘ETOT SMpERIW|

PRERAR Y

Zapraszamy do stolikéw Trefla w strefie gier planszowych.
Na miejscu przez caty czas trwania konwentu prezentowac bedziemy
nasze gry i prototypy.

Program:

NON-STOP - "Steam Park®, "Korsar", "Zero", "Pentos", "Kryptos"
- nauka i prezentacja gier

| -
GODNOR EREBOR

I
OdLdd |

) { r K Sobota, godz. 17:00 - "Kryptos" - prezentacja i nauka gry
RVENDELL Py 1 oraz TURNIE| Z NAGRODAMI

' 12 i nTrefIJokerLine




PROGRAM KONGWENTU

PilaTEK

18:00 BattleTech - pokaz systemu (2h), Marek Boryczko
Podczas tych kilku godzin wszyscy zainteresowani beda mieli
rzadky okazjg zapoznat sie z gra planszowa ,Battletech”,
ktdra byta podstawa popularnych gier komputerowych serii
,Mechwarrior” czy ,MechCommander”. Rozpoczniemy od
praktyczne] nauki stawiania pierwszych krokéw mechem
na planszy, czyli takiego ,Battletechowego abecadfa” . Stad
kazdy, nawet kompletnie nie znajacy $wiata czy mechaniki
gry ,bitewniakowy dzidziu§” spokojnie sobie poradzi.
Na koniec planujemy wigksze parogodzinne starcie kilku
mechéw, w ktérym mniej do$wiadczeni gracze bedg mogli
liczyé na wsparcie weterandw.

Biok bitewny - Gondor (sala gimnastyczna)

#gry #bitewne

18:00 Konkurs muzyki z gier (2h), Arkadiusz Haratym
Konkurs muzyki z gier od Graczy Stuchaczy to podré: w
czasie i przestrzeni. Motywy ultraznane, znane, mniej znane
i W Zyciu Tego Nie Styszatem”. Orkiestra, chiptune, metal. |
porzadne nagrody.

Blok konkursowy - Lorien {22)

#muzyka #gry

18:00 Marvel vs DC: zderzenie uniwerséw (1h), Katarzyna
Bajka, Artur Nowrot

Kinowe ekranizacje komikséw Marvela oceniane sg znacznie
lepiej niz te od DC, jednak w przypadku rynku serialowego
sytuacja wyglada inaczej. Tu walka o ,rzad dusz” jeszcze
sie nie skofczyta, a konkurenci ida teb w teb. Gotham nie
ustepuje pola Agentom SHIELD i Agentce Carter, a Arrow
i Flash przyciagajg wierng publicznos¢, zbierajac sporo
zastuzonych komplementéw. Czy serial to medium idealne
dla adaptacji komikséw? Czego mozemy sie spodziewaé w
najblizszych sezonach i dlaczego coraz chetniej $ledzimy
przygody superbohateréw - o tym opowie redakcja
serialowego bloga Pulpozaur.pl

Blok prelekeyjny ,terazniejszo$¢” - Fangorn (12)

#komiksy #seriale #filmy

18:00 Nowa fala RPG (1h), Krzysztof Bernacki

Nowa Fala RPG - tajemniczy termin wyptywajacy co jakis czas
w licznych dyskusjach. Co to takiego? Do czego sie odnosi?
Czy w ogdle istnieje? A moze RPG umarto? Czas postawic
kilka émiatych tez w temacie! Przyjdz, jesli chcesz postuchaé:
jak zmienito sie {bad? nie) nasze hobby w ciggu minionych
kilku lat, by ustyszeé w co sie gra, co jest ostatnio ,trendy’, w
co warto zagra¢, a w co nie, do jakich grup dotaczyc, a jakie
najlepiej ominac szerokim fukiem...

Blok prelekeyjny ,przesztosc” - Haradwaith (23)

#gry #fabularne #rpg
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18:00 Serial, ksigzka, jeden pies (1h), Agnieszka Jedrzejczyk
Dzieki niestychanej popularnosci ,Gry o tron” fatwo
zapomnieg, ze nie tylko saga Geoge’a R.R. Martina doczekata
sie ekranizacji na matym ekranie. Tymczasem ilo$¢ produkeji
na podstawie mniej lub bardziej znanych powiesci jest
niekiedy wrecz zadziwiajaca - i stale rosnie. Co przycigga
producentéw do adaptacji, czym charakteryzujg sie takie
seriale i co sprawia, ze czasem okazujg sie lepsze niz
oryginat? Zapraszam na krétkie oméwienie tematu

Blok prelekcyjny ,przysztosc” - Rhovanion (31)

#seriale #ksigzki

18:00 Warhammer 40000 - pokaz systemu (2h), Maciej
Brozek

Blok bitewny - Gondor {sala gimnastyczna)

#gry #bitewe #Warhammer

19:00 ,Run Dwarf Run!” - prezentacja gry (1h), Anna
Owarzany

Gamesroom pokazy gier - Gondor (sala gimnastyczna)

#gry #planszowe

19:00 (Prze)dziwne losy Beowulfa w popkulturze (1h), Zofia
Wachocka

Beowulf to staroangielski poemat aliteracyjny z okoto VIII-X
w., ktéry doczekat sie wielu toméw naukowych opracowan,
dziesigtek ttumaczen na wspéiczesng angielszczyzne oraz...
wyjgtkowo dziwnej popkulturalnej geby. O ile literatura
bawi sie motywami oryginatu z pomystem i ciekawie, o tyle
inne media robig dzielnemu Geacie ciezka krzywde.| tak w
komiksach i filmach noszacych imie germariskiego herosa
lub jego adwersarza, Grendela, mozna znalez¢ kurioza w
rodzaju przejazdzki Beowulfa przez Piekio w towarzystwie
kréla Minosa i Drakuli, ostrzyzonego na zapatke wiedZmina
Geralta zwalczajgcego porno-Szelobe w sieci rybackiej czy
niedostosowanego emo-trolla, o Angelinie Jolie w zlotej
farbie nie wspominajgc. Bedzie wesoto, zapraszam.

Blok prelekcyjny ,przeszto$¢” - Haradwaith (23)

#literatura

19:00 Ciezkie zycie nieumartego - czyli psychologiczno-
kulturowe aspekty niesmiertelnosci (1h), Katarzyna
Uznariska

Dlaczego cztowiek pragnie niesmiertelnosci | w jaki sposéb
je] poszukuje? Pragnienie wiecznego trwania towarzyszy
ludziom od zawsze. Mitologia, religia, alchemia, medycyna
to drogi do niego wiodace. Nie zawsze jednak niekorczgce
sie zycie jest nagroda i darem, czasem bywa upiorne, nudne
i meczace. Niedmiertelno$¢ moze by¢ karg i udreka. Jakie s3
konsekwencje bycia nieSmiertelnym i czy czlowiek w ogdle
jest do nie] stworzony? Czy wampiry bywajq szczesliwe, czy
tylko najedzone? Czy po transplantacji mézgu do innego

ciata nadal pozostajemy t3 sama osobg? Czy digitalizacja
$wiadomosci lub zycie w wirtualnym $wiecie, to naprawde
spefnienie marzenia o wiecznym trwaniu? Czyli cienie 1
blaski niesmiertelnosci: od poczucia alienacji 1 utraty ludzki
uczué po drobne codzienne ucigzliwosci

Blok prelekeyjny ,przysztos¢” - Rhovanion (31)

#nauka #popkultura

19:00 Gry i zabawy improwizowane (IMPRO) (2h), Michat
Pajek

Elementy technik improwizacji wykorzystane dla zabawy i
integracji konwentowiczow :)

Blok warsztatowy - Osgiliath (2}

#fandom

19:00 Historia w cieniu blizniaczych wiez WTC (1h), Szymon
Zakiewicz, Radostaw Polanski

Nic bardziej nie rozgrzewa wyobraini ludzi jak teorie
spiskowe. Jedne miewaja zwolennikéw, inne z kolei swoich
przeciwnikow, a jeszcze inne niemalze nikogo nie interesuja.
Ciezko jest jednakze przejs¢ obojetnie wobec wydarzen z
11/09/2001, gdyz skutki gospodarcze, polityczne i spoteczne
z tego pamietnego dnia odczuli$my wszyscy. Porozmawiamy
wiec o0 samym zamachu, jego przebiegu i wszystkich
zwigzanych z nim niejasno$ciach ktére rzucajg szeroki cien
na globalna historie $wiata.

Blok prelekcyjny ,terazniejszos¢” - Fangorn {12)

#historia #teorie

19:00 Marynarka wojenna od starozytnosci po XVIl w. (1h),
Konfraternia Rycerska

Tematyka wyktadu dotyczyc bedzie nie tylko taktyki morskiej,
ale takie obejmie klasyfikacje jednostek ptywajacych
oraz ich historyczny rozwdj z uwzglednieniem terytorium
wystepowania.

konfraternia rycerska - Mordor (piwnice)

#militaria

19:00 Turniej Splendor (3h), Radostaw Polariski

Mowi sie ze diamenty s wieczne. Tak samo wieczna bedzie
tez stawa zwyciezcy turnieju gry Splendor ktdry przygotowat
dla Was BoardgameNuts oraz Krakowskie Smoki dzigki
uprzejmosci sklepu Rebel. Dla wszystkich uwielbiajgcych
tworzenie efektywnych mechanizméw ekonomicznych oraz
lubigcych rubiny, szafiry i szmaragdy czekajg cenne nagrody
do zgarniecia!

Gamesroom turhieje i prelekcje - Erebor (14)

#turnieje #gry #planszowe #BGN

20:00 Grywalizacja (1h), Radostaw Polariski

Wyobra? sobie, iz budzisz si¢ rano i wszystkie nudne
czynnosci poranka zamieniasz w pasjonujaca rozgrywke, w
ktérej zmierzysz sie ze swojg rodzing i znajomymi. Wszelkimi
chwalebnymi osiggnieciami w mig pochwalisz sig znajomym
na swoim “fejsie” i innych portalach spotecznosciowych.
Bedzie o tym jak nudne acz istotne zajecia i czynnosci

zamienia sig dzi§ w XXI wieku w wielka gre, ale tez o tym
jak sprawi¢ by nawet zwykte chodzenie po schodach czy
bieganie budzito w nas pozytywne odczucia i dreszcz emocji.
Gamesroom turnieje i prelekcje - Isengard (29)

#gry #Hgrywalizacja

20:00 Fabryka Gier Historycznych - pokazy gier First to
Fight, Arka Zwierzakéw (3h)

Gamesroom pokazy gier - Gondor {sala gimnastyczna)

#gry #planszowe

20:00 Interfejs moézg-komputer (1h), Katarzyna Kmiotek
Blok prelekcyjny “przysztos¢” - Rhovanion (31}
#nauka #popkultura

20:00 Jak zostac krélobdjca? (1h), Wiktor tyzwa
Mozemy co najwyzej ucigé Ci reke. A powaznie. Prelekcja
traktuje o ciekawych przypadkach zejicia z tego $wiata
koronowanych gtéw. Ciekawych o tyle, ze zawsze ktos im
w tym pomdgt. Zwykle przy uzyciu sztyletu, trucizny czy
strzaty ale tez armaty, szydfa czy mostu. Brzmi ciekawie?
Zapraszam!

Blok prelekcyjny “przesztos¢” - Haradwaith (23)

#historia

20:00 KARCZMA FANDOMOWA (5h)
Blok fandomowy

Punkt Docelowy

#fandom

20:00 Mega Konkurs Muzyczny (2h), Bartek Sienkiewicz
Trzy godziny najlepszej muzyli z filmow, seriali oraz gier i
anime. 2 lub 3 osobowe druzyny.

Blok konkursowy - Lorien {22)

#muzyka #gry #seriale #filmy

20:00 Panel - Moralnos¢ w literaturze (1h), Maciej Pitala
(moderator), Katarzyna Uznariska, Pawet Majka

Blok prelekcyjny “terazniejszos¢” - Fangorn (12)

#pisarze #literatura

20:00 Rozwdj i ewolucja uzbrojenia indywidualnego w
okresie Sredniowiecza (1h), Konfraternia Rycerska
Prelekcja obejmie swym zakresem uzbrojenie zaréwno
ochronne jak i zaczepne stosowane w Europie w okresie od
V do XV wieku. Poszczegdlne elementy zostang oméwione
w oparciu o ikonografie zachowanych egzemplarzy oraz
wykonane wspéfczesnie rekonstrukcje

Konfraternia rycerska - Mordor {piwnice)

#militaria

21:00 Troche Natogowi Testerzy troche o projektowaniu
gier (1h), Marcin Ropka

Spotkanie z krakowska grupa testeréw gier planszowych
Troche Natogowi Testerzy

Gamesroom turnieje i prelekcje - Isengard (29}

#twdrcy #prototypy #gry #planszowe
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21:00 LARP: Zycie Bytomskie (4h), Miodowa Wrézka
Druga odstona larpa o zyciu bytomskich bezdomnych. Larp
ten, to tak naprawde zbidr historii ze $wiata widzianego
przez szybg miejskiego autobusu, poruszajacy wiele
niewazkich nic nie znaczacych probleméw — przynajmniej
dla ludzi ambitnych, wyksztatconych , z dobrych domoéw,
ludzi sukcesu — ale tym samym problemdw sktadajacych
sie na Zycie tak wielu zwyczajnych zjadaczy chleba. LARP dla
graczy zaawansowanych.

Blok LARPowy - Osgiliath (2)

tlarpy

21:00 Nagroda Hugo (1h), Staszek Krawczyk

Nagroda Hugo to by¢ moze najwazniejsze wyrdznienie dla
literatury fantastycznej na s$wiecie. W ramach prelekcji
przedstawig krétko historie nagrody i jej wptyw na rozwdj
polskiego fandomu, skupie sie jednak na wyrdznieniach z
obecnego roku. Opowiem o gali Hugo (oraz gali Retro Hugo)
z Worldconu 2014, a ponadto przyblize (bez nadmiernych
spoileréw) cztery utwory literackie, jakie nagrodzono w
kategoriach powiesci, mikropowiesci, dtuzszego i krétszego
opowiadania. Nie zabraknie tez poréwnania Nagrody Hugo
z Nagroda Fandomu Polskiego im. Janusza A. Zajdla, ktérg
przyznano niedawno na Polconie.

Blok prelekeyjny “terazniejszo$¢” - Fangorn (12)

#worldcon #nagrody #konwenty

21:00 Panel - Post-humanizm (1h), Maciej Pitala
(moderator), Katarzyna Kmiotek, Marek S. Huberath,
Szymon Zakiewicz

Posthumanizm to idea przekroczenia granic
cztowieczeristwa. Pragniemy wiedzie¢ kim jestesmy, ale tez
kim wiecej mozemy sie stac, dlaczego psot humanizm jest
tak polarny w SF i ktére z wizji z literatur moga sig sprawdzi¢
a ktdre nie.

Blok prelekeyjny “przysztos¢” - Rhovanion (31)

#nauka #popultura #SF

21:00 Przyczynek do trucizn 2 - Neurotoksyny naturaine
(1h), Ewa Biela, Przemystaw Kli$

Bedzie o wezach, pajakach, skorpionach, ale i ukwiafach,
brudzdnicach a nawet bakteriach. Dorzucimy troche
informacji o funkcjonowaniu ukfadu nerwowego na
poziomie komdrkowym i powiemy kidre elementy
jego poprawnego dziatania sg przez okreslone toksyny
uposledzane i jakie skutki to wywoluje. Na deser dorzucimy
informacje w jaki sposdb ludzie wykorzystywali naturalne
neurotoksyny od zamierzchtych czaséw i jak glupio potrafia
zachowad sie wspétczeénie zyjacy przedstawiciele naszego
gatunku w kontekscie z jadowitymi stworzonkami. Cato$¢
okraszona schematami, ale takze zdjeciami opisywanych
milusich stworzen.

Blok prelekeyjny “przesztos¢” - Haradwaith (23)

#tbiologia #nauka
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11:00 Aleksander Grin - Zycie i twérczos¢ (1h), Andrzej
Pilipiuk

Zycie i tworczos¢é XIX wiecznego rosyjskiego pisarza
polskiego pochodzenia, autora opowiadan i powiesci o
tematyce fantastyczno-przygodowej

Blok prelekeyjny , przesztos¢” - Haradwaith (23)

#klasyka #pisarze

11:00 A ostra kula pier§ mu przebita (1h), Bartek
Sienkiewicz

Wszystko co Chcielibyscie wiedziec o broni palnej a boicie
sie zapytac. Na prelekcji porusze fakty i mity na temat
broni palnej. Gry, Filmy a Rzeczywisto$¢. lak strzelaé, z
czego strzelac i jak robi¢ to skutecznie. Poruszymy te:
kwestie balistyki, jak pociski ranig. Oczywiscie zajmiemy
sie tez wazng kwestig ochrony - czyli wszelkiej masci
kamizelki i stroje ochronne. Zajmiemy sie réwniez tym
jak wykorzystaé¢ ta wiedze w Grach RPG. wspomnimy
tez o najwiekszych btedach twércdw gier. Catos¢ bardzo
przystepna - tak by kazdy zrozumiat.

Blok prelekcyjny ,terazniejszos¢” - Fangorn (12)

11:00 Cargotrain - pokaz gry (1h), Adam lzdebski,
Aleksander Biela, Krzysztof Matusik

CargoTrain - dynamiczna gra karciana z pociaggami w
tle! Dostarcz jak najwiecej towaréw do fabryk. Planuj
uwaznie. Inwestuj madrze. Przewiduj ruchy konkurencji,
a to twoj tabor przewiezie najwiecej i najszybciej! 1, co
najwazniejsze, bedzie realizowat kontrakty handlowe.
Niech rywale zobaczg jedynie iskry sypigce sie spod két
Twojej rozpedzonej lokomotywy! gra dla 2-4 graczy w
wieku od 10 lat

Gamesroom turnieje i prelekcje - Gondor (sala
gimnastyczna)

#gry #planszowe

11:00 Konkurs historyczno-militarny (2h), Joachim Rainy
Konkurs dla fascynatéw historii, militariéw i broni palnej.
Zawiera pytania zwigzane z historig konfliktéw zbrojnych,
militariami i bronioznawstwem. Boro zastrzega sobie,
ze to jego pierwszy konkurs i moze go spapraé, oraz ze
cze$¢ odpowiedzi na pytania pochodzi od Cioci Wikipedii,
lub moze by¢ niepotwierdzona. Konkurs zawiera pytanie
niespodziewajke.

Blok konkursowy - Lorien (22)

#historia #militaria

11:00 LARP Zarazony (4h), Stanistaw Stodyczka

Gra opowiada o losach mieszkaricéw schronu przeciw
nuklearnego, po tym jak jeden z nich umiera na zarazliwg
chorobg. Gtéwnym punktem gry jest préba wyeliminowania
zagrozenia poprzez usuniecie juz zarazonych. Czy twoja
moralno$¢ pozwoli na usunigcie osoby podejrzanej o bycie
zarazong? Moze jednak sam bedac zarazony bohatersko

poswigcisz sig dla sprawy? Istnieje tez inne wyjscie, ale czy
macie odwage na nie to juz kwestia sporna.
Blok LARPowy - Osgiliath (2)

11:00 tucznictwo wschodnie - dzieje, wspotczesnosé,
technika (1h), Konfraternia Rycerska

Tak zwane strzelanie zekierowe to dos¢ ztozona technika
fucznicza, ktdra ostatnio cieszy sie w Polsce coraz wieksza
popularnoscia. Przede wszystkim jednak jest barwnym
zjawiskiem kulturowym wigzacym sie z obyczajowoscia,
orientalnymi filozofiami, rzemiostem artystycznym.
Zapraszamy na podréz w czasie i przestrzeni, podczas
ktérej poznacie specyfike jednego z najstarszych sportéw
indywidualnych, dzieje wojen i wielkich wtadcéw oraz
mnostwo historycznych ciekawostek i anegdot.
Konfraternia rycerska - Mordor {piwnice)

#historia #sredniowiecze #militaria

11:00 Panel - Reminiscencje filmowego SF (1h),
Radostaw Polariski {moderator), Agnieszka Jedrzejczyk,
Szymon Zakiewicz, Dawid Cichy

Wielka machina filmowa zwana Hollywood odpowiada
dzi$ za wiekszo$¢ filméw SF jakie wydawane sg na catym
Swiecie, ale czy aby pomysty te ktdre znajdujemy w
kinie nie s3 nam juz znane skads? Na ile obecny obraz
kina SF mozemy uzna¢ za oryginalny, twérczy a na ile
jest on tylko przeniesieniem znanych nam juz fabut z
ksigzek, komikséw, gier, czy wrecz innych filméw? Na ile
tez méwi¢ mozemy o wzrostowym trendzie jak chodzi o
ilos¢ filmdéw SF produkowanych na $wiecie? | jakg role w
produkcji obrazédw SF odgrywa reszta $wiata? Przy okazji
przeniesiemy sie w przesztos¢ i przeanalizujemy filmy
SF ostatnie] dekady prébujgc doszukad sie prawdziwych
peretek oraz wielce zmarnowanego potencjatu.

Blok prelekcyjny ,przyszto$é” - Rhovanion (31)

#filmy

11:00 Spotkanie autorskie z Michatem Stonawskim
(30min), Michat Stonawski

Blok autorski - Rhun {30)
#pisarze

11:00 Swietne gry w ktére nie graliscie, buce (1h),
Mikotaj Rydzewski

Arkona? Klanarchia? A moze miate$ okazje zagra¢ w
legendarne ,Oko Yrrhedesa” Oto prelekcja na ktorej
poopowiadam o czyms nieco mniej mainstreamowym.
Blok RPGowy - Eriador (25)

#gry #fabularne #rpg

11:00 Turniej Neuroshimy Hex {4h), Wydawnictwo Portal
Games

Wydawnictwo Portal Games =zaprasza wszystkich
entuzjastéw Neuroshimy Hex na turniej ktéry odbedzie
sie podczas konwentu Imladris XIII

Gamesroom turnieje i prelekcje - Gondor (sala gimnastyczna)
#iturnieje #gry #planszowe

11:00 Warmachine/Hordes - prezentacja systemu (2h),
Maciej Struzik

Blok bitewny - Gondor (sala gimnastyczna)

#gry #bitewne

11:00 Warsztaty charakteryzacji (3h), Agnieszka Wysocka
W tym roku przygotowalimy dla Was warsztaty
charakteryzacji o tematyce Halloween

Blok warsztatowy - Osgiliath (2)

#fandom #cosplay

11:00 Wojnacja - pokaz systemu (2h), Arkadiusz
Grzeszczak

Cztery lata po premierze Wojnacje $miato mozna
nazwaé¢ sporym i komplethym systemem. Proste
zasady, duze mozliwosci taktyczne i trzynascie bardzo
réznorodnych frakeji przekonato juz do siebie nie tylko
wielu zwolennikéw bitewniakdw, ale takie fanéw gier
planszowych. PrzyjdZ i wciagnij sie w rozgrywke, ktérej
mozliwosci przekraczajg wielkie systemy, a koszty oscylujg
w granicach niewielkich planszéwek.

Blok bitewny - Gondor (sala gimnastyczna)

#bitewne #gry

11:30 Spotkanie autorskie Krzysztof Piskorski (30min),
Krzysztof Piskorski, Maciej Pitala {prowadzenie)

Blok autorski - Rhun {30)

#pisarze

12:00 Europejskie sztuki walki w Swietle traktatéw (1h),
Konfraternia Rycerska

Wyktad wprowadzajacy w tajniki technik opisanych w
zachowanych traktatach szermierki dtugim mieczem
wedtug tradycji Niemieckiej Johannesa Liechtenauera czy
Hansa Talhoffera

Konfraternia rycerska - Mordor (piwnice)

tthistoria #sredniowiecze #militaria

12:00 Galaxy of Trian - pokaz gry (3h), Seweryn
Piotrowski, Grzegorz Kalarus, Sebastian Oliwa, Andrzej
Sykut

Polscy autorzy zaprezentujg gre, ktéra catkiem niedawno
stata sig hitem Kickstartera. Dotacz do walki o dominacje
na kolejnych kafelkach odkrywane] galaktyki - zajmujac
kolejne planety, wydobywajac surowce z mgtawic |
scigajgc sie statkami, by zaja¢ najlepsze pozycje w
uktadach!

Gamesroom pokazy gier - Gondor {sala gimnastyczna)
#gry #planszowe

12:00 Mechanika i fabuta w RPG (1h), Pawet Walkiewicz
Po co nam w RPG mechanika? Dlaczego w ogdle
rzucamy kostkami? Jakg mechanike wybraé, gdy mamy
przygotowang epicka opowiesc? Zapraszam was na
dyskusje, ktdrej tematem bedzie wptyw mechaniki
na historie w RPG. Sam mam pewne przemyslenia
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i doswiadczenia w tej kwestii, ale licze na wasze
gtosy. Postaram sie tez przyblizy¢ kilka systemoéw
mechanicznych, ktdre opierajg sie na wspdtpracy z
opowiadang fabuta.

Blok RPGowy - Eriador {25)

ttgry #fabularne #rpg

12:00 Panel - Granice fantastyki i brzytwa Lema (1h),
Klaudia Heintze (moderator), Romuald Pawlak, Szymon
Zakiewicz, Jarek Scibiorek

Brzytwa Lema to zasada mdwigca o tym, ze jesli mozemy
usung¢ z utworu wszystkie elementy fantastyczne bez
szkody dla tresci, to utwdr nie jest prawdziwa fantastyka.
Co ze znanej nam wspéiczesnie twdrczosci i popkultury
opiera sie tej zasadzie i na ile dzisiejsza fantastyka jest
fantastyczna.

Blok prelekcyjny , przeszto$¢” - Haradwaith (23)
#literatura

12:00 Panel - Quo vadis Star Gate (1h), Radostaw
Polariski {moderator), Magdalena Stonawska, Agnieszka
Jedrzejczyk, Krzysztof Bortel

Niegdy$ odnoszaca ogromny Swiatowy sukces kosmiczna
saga, dzis relikt filmowej i serialowej przesztosci. StarGate
doczekat sie w sumie trzech odrebnych seriali oraz kilku
filméw pobocznych. Co byto przyczyng upadku SG, jakie
zmiany wprowadzane byly w kolejnych 17 seazonach
kolejnych seriali i czy zmiany te byty na dobre, czy raczej
na zte? Jak universum SG radzi sobie z prébg czasu w
Swiadomosci fanéw w stosunku do StarWars, StarTrek
czy Babilon5? Jaka przysztosdé czeka SG w XX| wieku kiedy
dyskutuje sie mozliwy kinowy reboot? | w koricu jak z
perspektywy czasu mozemy oceni¢ prébe wskrzeszenia
serii serialem SG Universe - o tych i o innych aspektach
SG porozmawiamy wspdlnie podczas Imladrisu.

Blok prelekcyjny , przysztos¢” - Rhovanion {31)

#filmy #seriale

12:00 Przewroty w krajach nie tylko trzeciego Swiata
(1h), Piotr W. Cholewa, Michat Cholewa

Blok prelekeyjny ,terazniejszo$é” - Fangorn (12)

#historia #teorie

12:00 Spotkanie autorskie z Pawtem Majka (30min),
Pawet Majka

Blok autorski - Rhun {30}

#pisarze

12:00 Storycrafting: sztuka tworzenia fabut (2h),
Krzysztof Piskorski

Krzysztof  Piskorski  przedstawia  krétki  poradnik
budowania fabut. Co wiemy o mechanice opowiesci i z
czym sie je twista? Dlaczego popularne historie bywaja
takie podobne? lle wcielen ma jeden bohater? Kiedy
autorom przydaja sie struktury mityczne? Jak plus i

18

minus zastepujg tysigc stéw? Po co autorowi grafy, fiszki,
mindmapping? Skad {i jak) kras¢ pomysty? Czy algorytmy
komputerowe poslg twdrcéw na bezrobocie? Zabawne
przyktady ze $wiata literatury, filmu oraz gier.

Blok autorski - Arnor (24)

ttpisarze #ksigzki

12:30 Spotkanie autorskie z Dawidem Kainem (30min),
Dawid Kain

Blok autorski - Rhun (30)

#pisarze

13:00 Bolt Action - prezentacja systemu (2h), Agata
Grzywacz

Blok bitewny - Gondor {sala gimnastyczna)

#gry #bitewne

13:00 Konkurs wiedzy o literaturze fantastycznej (2h),
Marcin Ktak, Maciej Pitala

Przybad: i sprawdz swojg wiedze o szeroko rozumianej
literaturze fantastycznej. Pytania obejmg zaréwno
klasykéw gatunku jak chociazby Tolkien czy Heinlein
jak i wspdtczesnych pisarzy polskich i zagranicznych.
Jedli umiesz wymienié¢ imiona wszystkich krasnoludéw
podrdézujacych z Bilbem, albo wiesz jak naprawde na imie
ma Ender to jest to konkurs wtasnie dla Ciebie

Blok konkursowy - Lorien (22}

#literatura

13:00 Meandry Czasu (1h), Radostaw Polatiski

Once restricted to fantasy and science fiction, time travel
is now simply an engineering problem @Michio Kaku
2003

Porozmawiamy o tym dlaczego podréze w czasie mogg
by¢ bardziej istotne z punktu widzenia jednostek niz
ogétu ludzkosci, o tym jakie rozwigzania techniczne
proponuje nam dzis nauka i inzyniera, o tym dlaczego
Marty McFly nigdy nie wrdcit z przysztosci oraz o
nazwanych paradoksach zwigzanych z podrézowaniem
w czasie.

Blok prelekcyjny ,przyszto$é” - Rhovanion (31)

#nauka #popultura #teorie

13:00 Panel - twérczosé JK Rowling i przysztosé universum
Harrego Pottera (1h), Katarzyna Bajka (moderator),
Marcin Barytka, Mateusz Tondera, Michalina Barytka,
Przemek Zanko

Swiat ] K Rowling to nie tylko Harry Potter, od niedawna
w sieci huczno od plotek o planowanych kolejnych
filamch osadzonych w tym samym uniwersum, ktére
nie beda juz skupiaé swojej uwagi na postaci mtodego
adepta Hogwartu. lle jeszcze miejsca jest w popkulturze
na tworczoéé | K Rowling i czy da sie przekuc historig
opisanag w ksigzce Fantastyczne zwierzeta i jak je znaleZé
na komercyjny sukces? Oraz na ile koncepcja sportu

czarodziejéw Quidditch jest materiatem na dobry serial
fantasy?

Blok prelekcyjny ,przesztosé” - Haradwaith {23)
#literatura

13:00 Przeglad najwazniejszych sztuk walk (1h), Simon
Zack

Od zarania dziejdw ludzie uczg sie metod i sposobow
walki wrecz. W multimedialnej prelekcji zabiore Was
w podréz po Swiecie, w poszukiwaniu najciekawszych,
najefektowniejszych i najskuteczniejszych sztuk walki.
Czy niektére sg rzeczywiscie skuteczniejsze od innych,
a moze istnieje jedna najlepsza? Przyjdicie i wspdlinie
poszukajmy odpowiedzi.

Blok prelekeyjny ,terazniejszos¢” - Fangorn (12)
#militaria #historia

13:00 Spotkanie autorskie PWC (30min), Piotr W.
Cholewa

Blok autorski - Rhun {30}

#pisarze

13:00 Warhammer Fantasy Battle - prezentacja systemu
(2h), Daniel Wéjtowicz

Blok bitewny - Gondor {sala gimnastyczna)

#gry #bitewne

13:00 Warsztaty {fucznictwa
Konfraternia Rycerska

Warsztaty sg przediuzeniem wyktadu ,tucznictwo
wschodnie - dzieje, wspdtczesnosé, technika” o elementy
praktyczne. Zapraszamy tu na plac za budynkiem szkoty
gdzie konwentowicze beda mogli sprébowaé swoich sit
z tukiem refleksyjnym oraz mongolskim strzelaniem z
grzbietu konia {drewnianego konia)

Konfraternia rycerska - na tylach szkoty

#historia #sredniowiecze #militaria

wschodniego  (2h),

13:00 Wolsung dla poczatkujacych {1h), Michat ,Puszon’
Stachyra, Fajne RPG

Jezeli w Twoje] glowie zrodzito sie kiedys marzenie,
aby w grze fabularnej potaczyé ryk silnikdw parowych
z trzaskaniem wyladowarh magii, a stonowane
wiktoriafiskie wnetrza zapetni¢ dynamiczng akcjg w stylu
Indiany Jonesa, to Wolsung jest systemem wtasnie dla
Ciebie. Przyjdz, zobacz na wiasne oczy i daj sie wciggnac
w bogaty i niepowtarzalny swiat Wolsunga!

Blok RPGowy - Eriador (25)

#gry #fabularne #rpg

13:30 Spotkanie autorskie Andrzej Pilipiuk (30min),
Andrzej Pilipiuk

Blok autorski - Rhun (30)

#pisarze

14:00 Anatomia statkéw kosmicznych (1h), Piotr W.
Cholewa, Michat Cholewa

Blok prelekeyjny ,,przysztosé” - Rhovanion {31)

#SF

14:00 Jak powstawat krakowski Hex (1h}, Wojciech Filarski
Opowie$¢ o tym jak powstawato kultowe juz dzi§ miejsce
spotkan krakowskich mitosnikéw gier planszowych

Blok fandomowy - Arnor (24)

#fandom #planszowe

14:00 Krysztaty Czasu (1h), Artur Szyndler

Artur Szyndler, autor Krysztatéw Czasu opowie o wielkim
powrocie Krzysztatéw w swojej nowej odstonie

Blok prelekeyjny ,przesztosé” - Haradwaith (23)

#gry #fabularne #pisarze

14:00 MONOtematyczni (1h), Iwo Polanski, Rafat
Szczesny, Flavio Di Natale

Krétkie spotkanie z cztonkami grupy MONOtematyczni
ktérzy wyttumacza Wam na czym polega przewaga
jednego kétka nad dwoma

Blok warsztatowy - na tytach szkoty

#fandom

14:00 Puchar Mistrza Mistrzéw - dlaczego warto? (1h),
Wojtek Rzadek

Puchar Mistrza Mistrzéw to najbardziej prestizowy konkurs
w polskim $wiecie RPG: ma swojg historie, wcale nie
czarno-biafg, petng zaréwno jasnych chwil jak i trudnych
momentdw, o ktérych nie mozemy zapomniec. Budzi tez
wiele kontrowersji, co wywoluje czesto wiele burzliwych
dyskusji naforach i stronach poswieconych RPG. Postaramsie
przyblizyé PMM wszystkim zaintere-sowanym, opowiedzie¢
kilka anegdotek z RPG-owego pola bitwy, przedstawic cele,
ktére przyswiecajg konkursowi, odpowiedzieé na wszystkie
Wasze pytania z nim zwigzane. Zapraszam serdecznie -
zobaczycie, nie taki PMM straszny jak go malujg!

Blok RPGowy - Eriador {25)

#turnieje #fandom

14:00 Spotkanie autorskie z Anig Kantoch (30min), Ania
Kantoch

Blok autorski - Rhun (30}

#pisarze

14:00 Spotkanie z Magig i Mieczem (1h), Redakcja Magii
i Miecza

Pamietasz kultowe pismo o grach fabularnych sprzed lat i
chcesz dowiedzieé sie czego$ o jego powrocie? A moze nigdy
o nim nie styszates, lecz jestes fanem RPG-6w i masz ochote
poczytad pismo o swym hobby? Niezaleznie od odpowiedszi,
na tym spotkaniu ekipa Fajnych RPG oraz redakcja Magii i
Miecza przedstawi wam swoje plany, zapowiedzi i inne
ciekawostki zwigzane z wydawaniem pisma.

Blok prelekcyjny ,terazniejszo$¢” - Fangorn (12)
#fandom #literatura
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14:00 Warsztaty rekodzieta - Pracownia Wiewiur (2h),
Krystyna Stawiarska

Jak uszy¢ Swinke morska czyli o konstruowaniu i
wykonywaniu wypychanych zabawek

Blok warsztatowy - Osgiliath (2)

#trzemiosto

14:30 Spotkanie autorskie Simon Zack (30min), Szymon
Zakiewicz

Blok autorski - Rhun (30)

#pisarze

15:00 | Wielki Imladrisowy Konkurs Planszéwkowy (2h),
Viola Kijowska, Natalia Zaorska, Marcin Ropka, Grzegorz
Laskowski

Jesli NIE WIESZ, jakg wysokosé maja meeple w Carcassone,
jesli JEST CI OBCE dziatanie karty ,kultywatora” w Agricoli
i z jakimi innymi kartami najlepie] dziata... to swietnie sie
sktada. Minat czas konkurséw wiedzy o planszéwkach, ktéry
tworzony jest dla master geekdw. W Wielkim Imladrisowym
Konkursie  Planszéwkowym korficzymy z tendenyjng
formuta - pytanie z kosmosu - odpowiedZ z dna ocenau
i wprowadzamy interaktywnos¢. Druzyny {tak, konkurs
bedzie druzynowy) beda licytowac o prawo odpowiedzi na
pytanie, podobnie jak w stynnym teleturnieju , awantura
o kase”. 20 kategorii ponad 200 pytai, multimedialne
zagadki, olbrzymie koto znane z teleturnieju, a wszystko
to w atmosferze prawdziwej rywalizacji. Co lepsze -
widownia réwniez ma szanse wygra¢ nagrody, a te beda
bardzo atrakcyjne. Uwaga. Aby mie¢ prawo udziatu w
konkursie, trzeba przejs¢ kwalifikacje. Juz w pigtek od
popotudnia i sobote do godziny 14.00 bedg prowadzone
eliminacje na terenie konwentu. 12 najlepszych
$miatkéw bedzie miato okazje przystapi¢ do finatu.
Za konkurs odpowiedzialni sg: Grzegorz , Lindal” Laskowski
{Board to be wild), Viola Kijowska i Marcin ,Senior” Ropka
{Grupa MV)

Blok konkursowy - Lorien (22)

#gry #planszowe

15:00 5 lat obtedu - spotkanie autorskie z Kobieta —
$limakiem (1h), llona Myszkowska

Slimak juz prawie 5 lat robi komiks internetowy i nawet
troche komiksdw sama wydata, na papierze i w ogéle. Na
spotkaniu poopowiada o projektach, ktére przez ten czas
stworzyta i o tych, w ktdrych bierze udziat obecnie

Blok fandomowy - Arnor (24)

#tworcy #artysci

15:00 Dice Brewing, ExoPlant - poazy gier (2h), Ireneusz
Huszcza, Fitip Glowacz

Gamesroom pokazy gier - Gondor (sala gimnastyczna)
tigry #planszowe

15:00 Organizmy Zywe na Marsie (1h), Marek S. Huberath
Czy na Marsie moze istnie¢ zycie, jakie warunki spetni¢
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musimy by czerowna planeta, nasz sasiad w Uktadzie
Stonecznym, mdgt nadaé sie do tego by zamieszkali tam
w przysztosci ludzie

Blok prelekcyjny ,terazniejszo$¢” - Fangorn (12)

#nauka #biologia

15:00 Panel - Disney a universum Star Wars (1h),
Mateusz Wojcik (moderator), Mateusz Tondera, Piotr
Mrowiec, Krzysztof Wencel, tukasz Grabczynski

Jak wchtoniecie LucasFilm przez Disney’a wptynie na
przysztos¢ universum Star Warséw, gdzie w uktadance
nadchodzacych zdarzen znajdzie si¢ George Lucas . Czy
Expanded Universe zostanie wykorzystane w przysztych
filmach oraz serialach?

Blok prelekcyjny ,przysztosé” - Rhovanion (31)
#popkultura #SF

15:00 Panel - wydawnictwo Genius Creation (1h), Macie]
Pitala (moderator), Dawid Kain, Pawet Majka

Spotkanie z wydawcg oraz pisarzami miodego ale
ambitnego wydawnictwa, wiele informacji na temat
juz wydanych pozycji oraz planéw wydawnicznych
jak rowniez informacje dla potncjalnych autpré
zintersowanych wydaniacm w GC

Blok prelekcyjny ,przesztosc” - Haradwaith (23)
tititeratura #pisarze

15:00 Problemy rekonstrukcji ubioréw dawnych (1h),
Konfraternia Rycerska

Dtugoletnia cztonkini ruchu rekonstrukeji historycznej
opowie o blaskach i cieniach szycia strojéw pdinego
$redniowiecza ( XIV/ XV wiek), a takze ubioréw
inspirowanych moda dawng. Spotkanie wzbogaci
mozliwo$¢ obejrzenia replik strojdw i poréwnania
efektéw z Zrédtami historycznymi. Prezentowane
ubiory pochodzg z kolekcji, ktéra prezentowana
byta w muzeum Dom grecki w Myslenicach na
wystawie rekonstrukcji strojéw historycznych
z XII-XV w, ,,Dzien ze éredniowiecza”

Konfraternia rycerska - Mordor (piwnice}

thistoria #$redniowiecze

15:00 Przed wyruszeniem w droge nalezy zebraé druzyne
(1h), Staszek Krawczyk

,Baldur’s Gate”, ,Fallout”, ,Starcraft”, ,Heroes of Might
& Magic Ill”, ,Planescape: Torment”... Dlaczego gry z
przetomu XX i XX| wieku staty sie tak istotne dla polskich
graczy? Czy jedynym powodem mogta by¢ jakos¢ samych
gier? Podczas prelekcji przyjrzymy sie innym czynnikom,
ktére odegraty waing role: wiekowi i ptci grajacych,
miejscu wspomnianych tytutéw w historii gatunkéw
cRPG i RTS, rozwojowi technicznemu czy tez powstaniu
profesjonalnego rynku gier w naszym kraju.

Gamesroom turnieje i prelekcje - Erebor (14)

#gry #komputerowe #crpg

15:00 Spotkanie z laureatami Zajdla 2014 (1h}), Ania
Karntoch, Krzysztof Piskorski

Blok autorski - Rhun (30}

#nagrody #pisarze #zajdel

15:00 Tance dawne (2h), Agnieszka Wdjcik

Nauczymy sie i zatariczymy kilka taricdw ludowych i
dworskich : wolniejszych, szybszych, w kole, w parach,
prostszych i trudniejszych. Warsztat jest dla wszystkich
i nie trzeba sie do niego przygotowywac. Jesli chcecie,
mozecie przyj$¢ na warsztat w przebraniu historycznym
lub konwentowym, ale nie jest to wymagane ;)
Inspiracjg do stworzenia warsztatu byty dla mnie pokazy
taricéw na Jarmarku Swietojariskim i udziat w Balu
Historycznym Cracovia Danza w Krakowie.

Blok warsztatowy — namiot za szkota

#taniec

15:00 Warzone - pokaz systemu (2h), Adrian Lesiczko
Blok bitewny - Gondor (sala gimnastyczna)
#gry #bitewne

15:00 Wojnacja - turniej (4h), Arkadiusz Grzeszczak
Cztery lata po premierze Wojnacje s$miato mozna
nazwaé sporym | kompletnym systemem. Proste
zasady, duze mozliwosci taktyczne i trzynascie bardzo
réznorodnych frakcji przekonato juz do siebie nie tylko
wielu zwolennikéw bitewniakdw, ale takie fandéw gier
planszowych. PrzyjdZ i wciggnij sie w rozgrywke, ktérej
mozliwosci przekraczajg wielkie systemy, a koszty oscylujg
w granicach niewielkich planszéwek.

Blok bitewny - Isengard {29)

#turnieje #gry #bitewne

15:00 Jedzenie na sesji co i jak przygotowac dla druzyny
gtodnej przygod? (3h), Jarek Scibiorek

Sesja zazwycza] trwa kilka godzin, podczas ktérych
gracze | MG walczg z gtodem przy pomocy chrupek,
chipséw, albo jakiego$ owocu. Szczytem przezornosci
zdajg sie by¢ kanapki, albo zaméwienie pizzy. Ja
chciatem pokazaé, jak, nie poswiecajac na to potowy
dnia, przygotowa¢ kilka ciekawszych dan. Samemu,
albo razem z druiyng. Przed sesja, lub w trakcie.
W planie uproszczone przepisy, wzorowane na japonskich,
takich jak yakitori i nabemono. Moize trafi sie tez jakis
deser? No i curry. Curry jest zawsze dobre.

Blok RPGowy - Eriador (25)

#fandom #gry #fabularne #rpg

16:00 Spotkanie autorskie z M Huberathem (30min),
Marek S. Huberath

Blok autorski - Fangorn (12)

#pisarze

16:00 $rédziemie pomiedzy mitologicznymi pétnocy i
potudniem (1h}, Janusz Kamierski

Dlaczego Earendil zostat Chrystusem S$rédziemia?
Co tgczy Turina z noiem ztamanym na kamieniu
zapieczonym w chlebie? Jak Tuor uciekt przed $miercig
i zatozyt Rzym? Co takiego zrobili Beren i Luthien, ze
rozgniewali pewnego ksiedza? J.R.R. Tolkien nie tworzyt
w prézni. Otoczony przez wojne i pokéj, wychowany w
wierze katolickiej i od dziecka pasjonujacy sie jezykami
sprzed setek lat, czerpat garSciami tworzac swoje
pierwsze mity. Podczas prelekcji wybierzemy sie na
wyprawe w czasie i poznamy miodziefcze lata pisarza.
Odkryjemy pierwsze jego mity oraz ich inspiracje.
Zobaczymy, jak bardzo nauka i doswiadczenie Ronalda
wplynely na jego twdrczosé.

Blok prelekeyjny ,przesztosé” - Haradwaith (23)
#tolkien #literatura

16:00 Turniej gry Cargotrain (2h), Adam Izdebski,
Aleksander Biela, Krzysztof Matusik

CargoTrain - dynamiczna gra karciana z pociggami w
tle! Dostarcz jak najwiecej towaréw do fabryk. Planuj
uwaznie. Inwestuj madrze. Przewiduj ruchy konkurencji,
a to twdj tabor przewiezie najwiecej i najszybciej! |, co
najwazniejsze, bedzie realizowat kontrakty handlowe.
Niech rywale zobaczg jedynie iskry sypiace sig spod két
Twojej rozpedzone] lokomotywy! gra dla 2-4 graczy w
wieku od 10 lat

Gamesroom turnieje | prelekcje - Gondor (sala
gimnastyczna)

#turnieje #gry #planszowe

16:00 Warsztaty mikromakrama, kolczyki (2h), Agnieszka
Richter, Agnieszka Orlicka

Blok warsztatowy - Osgiliath (2)

#rzemiosto

15:00 Warsztaty szermierki mieczem dtugim (1h),
Konfraternia Rycerska

Warsztaty prowadzone sg wedtug niemieckie] szkoty
Johannesa Liechtenauera i prowadzone s3 jako
kontynuacja wyktadu ,Europejskie sztuki walki w $wietle
traktatow”

Konfraternia rycerska - na tytach szkoty

#historia #sredniowiecze #militaria

16:00 Wolsung dla zaawansowanych (1h), Michat
,Puszon’ Stachyra, Fajne RPG

Myslisz, ze na steampunku zjadte$ juz zeby? Ze udaty Ci
sie juz wszystkie sztuczki, Gtéwny Zly to dla Ciebie ptotka,
a hordy nazistowskich zombie zjadasz na $niadanie?
Przyjdz na nasza prelekcje i przekonaj sie, jak duzo wiesz
o Wolsunguy, a jednoczesnie, jak wiele jeszcze mozesz sie
nauczy¢!

Blok RPGowy - Arnor (24)

#igry #fabularne #rpg
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16:30, Spotkanie autorskie z Arturem Szyndlerem
(30min), Artur Szyndler

Blok autorski - Fangorn {12)

#pisarze

17:00 Berserkowie na polu bitwy (1h), tukasz Malinowski
Szaleni wojownicy byli znanym fenomenem wikiriskie]
Skandynawii. Walczgc w furii bitewnej siali postrach
u przeciwnikéw i wzbudzali szacunek pobratymcéw.
W jaki sposéb walczyli? Jak wykorzystywano ich
potencjat bojowy? Jak berserkowie odnajdywali sig w
zdyscyplinowanych wikinskich armiach? Po odpowiedzi
zapraszam na panel

konfraternia rycerska - Mordor (piwnice)

#historia #militaria

17:00 Kryptos - pokaz gry oraz turniej z nagrodami (2h),
Wydawnictwo Trefl

Gamesroom pokazy gier - Gondor (sala gimnastyczna)
#gry #planszowe #turnieje

17:00 Malifaux - pokaz systemu (2h), Hubert Spata
Blok bitewny - Gondor (sala gimnastyczna)
#gry #bitewne

17:00 Panel - Hobbit - kigzka a film (1h), Jakub Kumecki
(moderator), Cezary Frac, Michalina Barytka, Marcin
Barytka

Ekranizacja Hobbita poruszyta mitos$nikéw twdrczosci
J.R.R Tolkiena. Czy Peter Jackson swoimi zmianami
zachowat ducha ksigzi? Czy te wszystkie dodatkowe
watki byty potrzebne? Czego spodziewac sie po trzecie]
czesci. Przyjdécie, postuchajcie i porozmawiajcie z nami
bo jestesmy ciekawi Waszej opinii.

Blok prelekeyjny ,przeszto$¢” - Haradwaith (23)

#itolkien #literatura

17:00 Panel - Jak beda wygladac¢ wojny w najblizszych
latach? (1h), Rafat Janicki {moderator), Michat Cholewa,
Bartek Sienkiewicz, Remigiusz Wilk

Poréwnujgc wiadomosci wyniesione z lekeji historii z
obecnymi doniesieniami medialnymi wida¢, ze sposéb
prowadzenia wojen zmienit si¢ diametralnie i te zmiany
ciggle przyspieszajg. Na pytanie w jakim kierunku beda
prowadzi¢ i jak bedzie wyglada¢ wojna przysztosci,
sprébujg opowiedziec nasi panelisci.

Blok prelekeyjny ,terazniejszo$¢” - Fangorn (12)

#nauka #militaria

17:00 Panel - Kolonizacja nowych swiatéw (1h), Dorota
Piskorska (moderator), Anna Kartoch, Marek S. Huberath,
Piotr W. Cholewa, Maciej Pitala

Czy mozemy kolonizowaé inne $wiaty (inne planety,
Swiaty réwnolegte ) czy nie powinniSmy tego robi¢, nie
tylko kweste techniczne ale spoelczne i polityczne. Czy
skolonizowanie innego swiata z istniejagcym tam zyciem
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nie bezie jednoczenie oznaczato jego zagtady
Blok prelekeyjny ,przysztosé” - Rhovanion (31)
#nauka

17:00 Spotkanie autorskie z Jakubem €wiekiem (30min),
Jakub Cwiek

Blok autorski - Rhun (30)

#pisarze

17:00 Tajemnice Tristram (2h), Michat Pajek

Konkurs wiedzy na temat kultowej gry Blizzarda. Diablo 2
pozostawito pigtno na wielu z nas... setki, tysigce godzin
gry sprawiaja ze znamy ten klasyczny tytut na wylot! Ale
czy na pewno?

Blok konkursowy - Lorien (22)

#erpg #gry #komputerowe

17:00 Warsztaty tanca szkockiego (2h), Zofia Marduta,
Anna Marduta

Sy proste, skoczne i doskonale nadajg sie do
integrowania ludzi - tarice szkockie rozruszajg kazdego
uczestnika Imladris (takze osoby, ktdre dotad myslaty,
ze nie potrafia tadczy¢). Krakowski zespét ,Cluaran
SCD” przygotowat kilka choreografii, ktére pozwolg
Wam poczué¢ rados¢ tanca, poznac innych uczestnikow
warsztatéw (zmieniamy partneréw podczas tanca) oraz
nauczy¢ sie podstawowych, fatwych krokéw i figur. Nie
trzeba mie¢ wiasnego partnera, natomiast wskazane
jest przyprowadzenie grupy znajomych. Im wigcej
tancerzy, tym lepiej! Wystarczy zatozy¢ buty na miekkiej
podeszwie (trampki, baleriny) i zabraé co$ do picia. Kilt
jest opcjonalny :)

Blok warsztatowy - na tytach szkoty

#taniec

17:00 Ziemia przebudzi sie po raz czwarty! (1h), Michat
Kosmala

Prezentacja 4 edycji systemu Earthdawn. Jezeli ED obit
Ci sie o uszy, ale nie byto okazji zeby w niego zagrac, to
ja Ci powiem czemu najwyzszy czas to zrobi¢ (przy okazji
premiery 4 edycji tego systemu).

Blok fandomowy - Arnor (24)

#gry #fabularne #rpg

18:00 | Imladrisowy Turniej Avalon (3h), Krakowskie
Smoki i BoardgameNuts, Anna Szaniawska, Grzegorz
Traczuk, Radostaw Polaniski

BoardgameNuts oraz Krakowskie Smoki majg zaszczyt
zaprosi¢ na pierwszy wielki turniej Avalona {i by¢ moze
pierwszy oficjalnie organizowany turniej Avalona w
Polsce). Podczas turnieju bedziecie mieli okazje wrcieli¢
sie czy to w role nieujawnionego dobrym Mordreda, czy
tez Persifala, majgcego za zadanie zmyli¢ ztych i uchroni¢
Merlina przed szytletem Skrytobdjcy. Przewidujemy mase
emocji, zdecydowanie pasjonujacych rozgrywek oraz
nagrody. Niech wygrajg Ci dobrzy, bo przeciez wszyscy

jestesmy dobrzy, nie?
Gamesroom turnieje i prelekcje - Erebor (14)
#turnieje #gry #planszowe #BGN

18:00 Bron palna w $Sredniowieczu (1h), Marek Lesiuk
Orientujecie sig, czym byta chifska Ognista Lanca? Albo
jak wygladaty miotacze ognia ery Wikingéw, do czego
stuzyly w walce petardy (etc.)..? Przypuszczam, ze i
owszem, ale nawet jesli, to chciatbym sie zastanowié
tak “dokfadniej”, jak to wygladato, dziatato i jakie efekty
przynosito. A takze, moze przede wszystkim - jakie byto
miejsce tych dziwéw techniki w dwczesnych taktykach
walki, a jakie w $wiecie i $wiadomoéci ludzi tamtej epoki.
Konfraternia rycerska - Mordor (piwnice)

#thistoria #Sredniowiecze #militaria

18:00 Fantastyczny konkurs serialowy (2h), Agnieszka
Jedrzejczyk

Ogladasz wszystkie lub wigkszos¢ seriali fantastycznych w
raméwce? Pamigtasz klasyki i masz pewno$¢, ze dobrze
je znasz? Chcesz sie przekonaé, czy znasz odpowied? na
kaide pytanie? Ten konkurs przetestuje Twoja wiedze w
wiece] niz jeden sposéb!

Blok fandomowy - Arnor (24)

#seriale

18:00 Jak wyhodowac potwora (1h), Wojciech “Drejk”
Gruchata

O tworzeniu potworéw na sesje i do powiesci, czyli o
czym twoérca/pisarz/MG powinien pamietaé hodujac
sobie potwora w fantazy, horrorze i SF.

Blok RPGowy - Eriador {25)

#gry #fabularne #rpg

18:00 Kulisy konfliktu ukrairiskiego (1h), Remigiusz Wilk
Blok prelekcyjny “terazniejszo$¢” - Fangorn (12)
#historia #militaria

18:00 Panel - Tlumaczac fantastyke (1h), Maciej Pitala
(moderator), Piotr W. Cholewa, Cezary Frac

Nie jest niczym odkrywczym stwierdzenie, ze wielu
ksigzek nie wzielibysmy do reki gdyby nie ciezka praca
tlumaczy fantastyki. Mniej oczywistym jest jednakze
to, jak znalec sie w $wiecie tlumaczy i jak zaczaé swoja
przygode z tlumaczenie. lakie problemy wigzg sie z
przejmowaniem schedy po innym ttumaczu w przypadku
serii ksigzek, oraz jak duze aspiracje pisarskie maja dzisiaj
ttumacze.

Blok prelekcyjny “przeszto$¢” - Haradwaith (23)
#literatura #pisarze

18:00 Panel - Wizje przysztosci (1h), Krzysztof Bortel
(moderacja), Andrze] Pilipiuk, Michat Cholewa, Radostaw
Polariski, Pawet Majka

Jak wizje z literatury SF miaty sie do rzeczywistosci, ktére
sie sprawdzity a ktére nie. Oraz ktére moga sie sprawdzicé.

Jak bedzie rozbujata sie ludzkie spoteczeristwo oraz czy
literatura jest dobrym narzedziem do przewidywania
takich zmian? Czy fanatyka nadal petni role futurystki ?
Blok prelekcyjny “przysztos¢” - Rhovanion (31)

#nauka

18:00 Spotkanie autorskie z lzabelg Ozgy (30min),
|zabela Ozga

Blok autorski - Rhun {30)

#pisarze

18:00 Warsztaty i konkurs malowania figurek (4h), Agata
Grzywacz

Warsztaty pomyslane s zaréwno dla poczatkujgcych jak
i bardziej zaawansowanych. Nie trzeba takze martwic sie
o materiaty, poniewaz wszystko (parbki, pedzelki oraz
figurki treningowe)} beda uz na miejscu. Dodatkowo! w
trakcie warsztatéw odbedzie sie konkurs z nagrodami
sponsorowanymi przez sklep Vanaheim

Blok Warsztatowy - Osgiliath (2)

#rzemiosto #bitewne #turnieje

18:30 Spotkanie autorskie z tukaszem Malinowskim
{30min), tukasz Malinowski

Blok autorski - Rhun (30)

#pisarze

19:00 Chwilami sadystyczny konkurs wiedzy o RPG (2h),
Maciej Starzycki

Wiesz jak nazywat sie pierwszy system RPG? A drugi?
A trzeci? Umiesz wy mieni¢ wszystkie dodatki do
GURPSa? (zartujemy, wystarczy dwadziescia). Wiesz,
jaki jest zwigzek migdzy braémi Marx a Shadowrunem?
Niezaleznie od tego zapraszamy, prowadzacy obszernie
odpowiedzg na te z pytan, z ktérymi nie poradza sobie
uczestnicy i publiczno$¢, a uczestnicy byé moze dowiedza
sig czego$ nowego o historii swojego hobby.

Blok konkursowy - Rhun (30)

#rpg #gry #fabularne

19:00 Jak przygotowac si¢ do wyjscia w géry (2h),
Andrzej Wardas

O tym jak porzadnie spakowaé plecak na wyprawe
gorska, co powinno sie w w nim znajdowad, jakie obuwie
zabra¢ na wycieczke gorskg oraz jak zabezpieczyé sie
przed niespodziankami jakie moga spotkaé nas na szlaku
opowie wam Stary

Blok warsztatowy - Mordor (piwnice)

#fandom

19:00 Magiczne Kalambury (1h), Michalina Barytka

UWAGA: JESLI JESTES MUGOLEM, NIE CZYTAJ DALEJ!
A wiec, drogi Czarodzieju, chcesz wzigé udziat w
naszym konkursie? W takim razie mam nadzieje, ze
jeste$ przygotowany i oprécz doskonatej wiedzy o
zyciu Harry’ego Pottera posiadasz takze zdolnosci
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pantomimiczne! Chyba mi nie wmdwisz, ze wszedie$ do
sali, a nie umiesz pokaza¢ kotkogonka...

Blok konkursowy - Lorien {22)

#literatura

19:00 Panel - Hannibal Lecter (1h), Pulpozaur, Przemek
Zariko {moderator), Artur Nowrot, Piotr Mrowiec,

Blok prelekcyjny “terazniejszo$¢” - Fangorn (12)

#serial

19:00 Panel - Miliatry SF (1h), Alicja Noworolska
(moderator), Michat Cholewa, Remigiusz Wilk, Bartek
Sienkiewicz, Krzysztof Bortel

O sposobach, metodach i celach ujecia wojskowosci,
wojen i roli Zotnierzy w literaturze i filmie Science-Fiction
Blok prelekcyjny “przysztosc” - Rhovanion (31)

#nauka #SF #militaria

19:00 Panel - Steampunk (1h), Maciej Pitala (moderacja),
Krzysztof Piskorski, Jakub Cwiek, Maciej Sabat, Michat
Stachyra, Altersteam

Czy w poslce jest sesn pisa¢, i czy sie go pisze. Steempank
jest nie tylko gatunkiem literackim ale atrakcyjnym
tematem dla pop kultury. Dlaczego w Poslce w literaturze
jest go mniej niz np. w filmie, rpg, cospley.

Blok prelekeyjny “przeszto$¢” - Haradwaith (23)
#literatura

19:00 Shappi Workshop (2h), Aleksandra Tora
Zapraszamy na warsztaty przygotowywania strojow
cosplay’owych ktére poprowadzi dla Was znana polska
cosplayer’ka Shappi

Blok warsztatowy - Isengard {29)

#cosplay

19:00 Swiatto, muzyka i inne gadzety na sesji (1h), Pawet
Jurgiel

Czy da sie bez tego poprowadzi¢ dobra przygode?
Oczywiscie! Ale mozna wykorzysta wiele rzeczy, poza
gtosem i fabulg, aby sesja byta jeszcze lepsza! O tym jak,
oraz garé¢ trickéw z zycia wzietych — na prelekcji

Blok RPGowy - Eriador (25)

#gry #fabularne #rpg

19:00 Wydawnictwo Badge’r Nest - pokazy gier (2h),
Przemystaw Pencak, Pawet Szewc, Marek Mydel
Gamesroom pokazy gier - Gondor (sala gimnastyczna)
#gry #planszowe

20:00 Wiedzéwka z BSG (2h), Dawid Cichy

Jeéli wiesz ktdéra z dwunastu kolonii stynie z prawnikéw,
jakie imie ma numer sze$¢, ile byto wojen cyloriskich - ten
konkurs jest dla Ciebie!

Blok konkursowy - Lorien (22)

#seriale
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21:00 Ciemna strona medycyny [18+] (1h), Maciej
Antkiewicz

To jedna z najbardziej postepowych nauk, zbudowana na
latach sukceséw. Niewielu jednak zdaje sobie spraweg z
tego, ze medycyna ma takze swoja drugg - mroczna strone.
O pierwszych operacjach przeprowadzanych bez narkozy,
eksperymentach na psychicznie chorych, ostawionej
lobotomii i wielu innych niechlubnych historiach opowie
lekarz, ktéry ma na co dzieri do czynienia ze wspdtczesng
chirurgia.

Blok prelekcyjny “przyszto$¢” - Rhovanion (31)

#nauka #biologia

20:00 Crowdfunding na przyktadzie gry fabularnej
Diadem (1h), Andrzej Rylski

Poznaj mechanizm tzw. crowdfundingu, czyli zbidrki
pieniedzy na okreslony cel, na przykfadzie wydanej w
kwietniu tego roku gry fabularnej Diadem, skierowanej
do oséb poczatkujacych oraz powracajacych do RPG po
latach (zebrano 5000 zt z wymaganych 3000). Podczas
spotkania bedzie moina porozmawial zaréwno o
procesie “wydawania spotecznosciowego”, o samej grze
Diadem, a takze o dalszych planach wydawniczych jej
autora.

Blok RPGowy - Eriador (25)

#gry #fabularne #rpg

21:00 “Dziewczyneczka to jest mata” - czyli strzygi i
upiory Stowianszczyzny (1h), Krystyna Stawiarska

Blok prelekcyjny “przesztos¢” - Haradwaith (23)

#historia

21:00 Finat konkursu ARCHIPELAG (1h)
Blok RPG-owy - Eriador {25)
#gry #fabularne #rpg

21:00 Jak przygotowaé sie na katastrofe, czyli prepping
101 (1h), Rafat Janicki

Mieso, ktére moze przeleze¢ w ziemi trzydziesci lat.
Woda, ktéra przetrwa dwie dekady. Baterie stoneczne i
wiedza o tym, jak przezy¢ noc na dwudziestostopniowym
mrozie. Jak wyglada codzienno$¢ polskiego preppersa -
Raffie zaprasza na spotkanie

Blok prelekcyjny “terazniejszo$¢” - Fangorn (12)
#popkultura

20:00 KARCZMA FANDOMOWA - Imladrisowe karaoke
(5h), Barbarzyricy z pofudnia

Blok fandomowy - Punkt Docelowy

#fandom

21:00 LARP Nie ufaj nikomu (4h), Gerard “Alchelor” Czekaj
Eksperyment socjologiczny. Ogtoszenie w gazecie, ktdre
nie zwrécitoby Twoje] uwagi, gdyby nie wynagrodzenie.
10.000 zt za jedng noc... Wymagania? Petna dyskrecja,
podpisanie klauzuli tajnosci i zrzeczenie sig praw do

zaskarzenia uczestnikéw i prowadzacych eksperyment.
Co moze sie sta¢? Poza tym 10 tysiakéw nie chodzi
piechotg...

Blok LARPowy - Isengard {29)

#larpy

20:00 Panel - Antologia Wolsunga (1h), Maciej Pitala
(moderator), Krzysztof Piskorski, Maciej Sabat, Michat
Stachyra

Na podstawie systemu RPG Wolsung postwstaje wiasnie
Antologia opowiadan, sktadaé sie ona bedzie z tekstéw
znanych polskich pisarzy ale i z tekstéw wytonionych w
konkursie literackim. Sama antologia zostanie wydania
w sposb niezwykty, bo pomoca zbidrki Crondfandigowe].
Zapraszamay na spotkanie z autorami opowadari jak i
osbami odpowiedzialnymi za wydanie antologii.

Blok prelekcyjny “przeszto$c” - Haradwaith (23)
#literatura #pisarze

20:00 Panel - Groza w Krakowie (1h), Jakub Kumecki
(moderator), Dawid Kain, Michat Stonawski

Czy Krakéw moze by¢ dobrg lokalizacjg dla powiesci
grozy? Czy mozna straszy¢ w nim czym$ innym niz
mordercami uzbrojonymi w maczety? Czym mogthy
inspirowac twércow.

Blok prelekeyjny “terazniejszo$¢”- Fangorn (12)
#literatura

21:30 Relacja SDCC ‘2014 (1h), Jakub Cwiek

Jesli chciatby$ dowiedziec sig, jak wygladat tegoroczny
San Diego ComicCon - jeden z najwiekszych zjazddw
fandw komikséw, gier, filmow i fantastyki - relacja
naocznego $wiadka

Blok Fandomowy - Punkt Docelowy

#fandom #konwenty

20:00 Spotkanie z Browncoats of Poland (1h),
Browncoats of Poland, Jakub Cwiek, Szymon Zakiewicz
Blok prelekeyjny “przyszto$¢” - Rhovanion (31)

#SF #seriale

NiEpzieLa

11:00 Co zrobic, aby wydawca na pewno nie wydat twojej
gry planszowej badZ RPG - poradnik dla autoréw (1h),
Marcin Dobkowski, Michat Stachyra

W ramach Fajnych RPG, Gier na Zamdwienie czy Kuzni Gier
wydalismy tone gier od najrézniejszych autordw - ale jeszcze
wiece] ich nie wydalismy. Co jest tego powodem? Jezeli
chcesz wiedzieé jakich mechanik nie projektowaé, jakich
elementéw do gry nie dodawag, jak intrukeji nie pisa¢ czy
jakich wymagari nie stawia¢, przyjdz, postuchaj, a moze i
Twoja gre uda sie wydac!

Blok warsztatowy - Osgiliath (2)

#tworcy

11:00 Jak stworzyé postaé, ktéra zagra fajne sesje (1h),
Pawet Jurgiel

Podstawa kazde] historii jest bohater. Plytki bohater ma
ptytkie przygody. Kolorowa posta¢ bedzie mie¢ kolorowe
2ycie w kazdej kampanii. Jak stworzy¢ bohatera na miare
przygdd jakie chcesz przezywac? O tym bedzie prelekcja.
Blok RPGowy - Eriador {25)

#gry #fabularne #rpg

11:00 Od projektu Manhattan do Car Bomby - intrygujaca
historia broni atomowej (1h), Simon Zack

Jak powstawata pierwsza bomba atomowa? Jak wygladaty
proby jgdrowe i atomowy wyscig zbrojeri? Petna ciekawostek
i intrygujgcych faktéw multimedialna podréz po historii
wynalezienia i rozwoju najpotezniejszej broni swiata.

Blok prelekeyjny ,terazniejszos¢” - Fangorn (12)

#historia #militaria #nauka

11:00 Pteé w literaturze fantastycznej (1h), Maciej Pitala,
Marcin Ktak

Marcin Ktak i Maciej Pitala opowiedzg o tym jak do
zgadniania pfci podchodzili i nadal podchodzg psiarze
fanstki. Zgadanienie to byto poruszaj juz od wielu dekad i
jest aktualne do dzis.

Blok prelekeyjny , przesztosé¢” - Haradwaith (23)

#literatura

11:00 Religie w uniwersum Battlestar Galactica (1h), Dawid
Cichy

Blok prelekcyjny , przysztos¢” - Rhovanion (31)

#seriale #religia

11:00 Spotkanie autorskie Cezary Frac (30min), Cezary Frac
Blok autorski - Rhun (30)
#pisarze

11:00 $NIADANIE ZE SMOKAMI - wspélne Imladrisowe
$niadanie konwentowe (1h 30min), Organizatorzy
konwentu Imladris XIII

Kiedy konwent chyli¢ bedzie sie ku swemu kraricowi,
chcemy zaprosi¢ Was serdecznie na wspdlne konwentowe
$niadanie do naszego gamesroomu. Przygotowalismy
dla Was na ten moment pyszng kawe, herbate oraz maty
poczestunek. Jednoczeénie zachecamy Was do przyjscia
z wiasnymi resztakmia zapaséw i podzielenia sie z innymi
konwentowiczami - zaréwno pasztetem czy butka, jak i
wrazeniami z paneli | prelekcji. Znajdziecie tam réwniez nas
organizatoréw, mito bedzie nam méé zaznaé wtedy chwili
oddechu by spotkac sie z Wami wszystkimi na wspdlnym
$niadaniowaniu oraz mdc podziekowaé¢ Wam za udziat w
Imladrisie. Zapraszamy!

Blok fandomowy - Gondor (sala gimnastyczna)

#fandom
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11:00 Turniej BANG! Kosciany (4h), Krakowskie Smoki
i BoardgameNuts, Anna Szaniawska, Grzegorz Traczuk,
Radostaw Polariski

Znasz Banga? A Banga Koscianego? Moze chcesz sprébowaé
szcze$cia w kosciach... i w pistoletach? Zapraszamy na turniej!
Gamesroom turnieje i prelekcje - Gondor (sala gimnastyczna)
#gry #planszowe #turnieje #BGN

11:00 Warsztaty Lans Vegans (4h), Lans Vegans, Tomasz
Krezel

Jedzenie za darmo! Okej, to jak juz przyciggnelismy uwage,
to zapraszamy na warsztaty, na ktérych nauczysz sie
gotowad potrawy kuchni wegarskiej i wegetariarskiej

Blok warsztatowy - stoisko Lans Vegans

#fandom

11:00 Warsztaty szermierki mieczem diugim (1h),
Konfraternia Rycerska

Warsztaty prowadzone sg wedtug niemieckiej szkoty
Johannesa Liechtenauera i prowadzone s3 jako kontynuacja
wyktadu ,Europejskie sztuki walki w $wietle traktatow”
Konfraternia rycerska - na tytach szkoty

#historia #$redniowiecze #militaria

11:00 Wiedzowka z League of Legends (2h), Pawet
Walkiewicz

Czy wiesz jak nazywa sie mis Annie? lle trwa dark binding
Morgany? Kto zajat pierwsze miejsce w europejskim LCS?
Tych pytar akurat nie bedzie, ale pojawi sig wiele innych,
trudniejszych. Trzy kategorie - Gameplay, Lore, E-sport.
Dwie uwagi - 1. Ja gram po angielsku i nie znam polskiego
tlumaczenia; 2 - Lore sie ostatnio pozmieniato, wigkszos¢
pytan bedzie dotyczyta NOWEGO. Niech wygra najlepszy!
Blok konkursowy - Lorien (22)

#gry #komputerowe

11:30 Spotkanie autorskie Romuald Pawlak (30min),
Romuald Pawlak

Blok autorski - Rhun {30}

tipisarze

12:00 Czy Steven Moffat musi odejs$é? (1h), Przemek Zariko,
Artur Nowrot

Najstarszy serial science fiction Swiata wcigz zaskakuje.
Pieédziesigta rocznica Doctora Who nie tylko podsumowata
przesztosé, ale tez wyznaczyfa kierunki rozwoju na
przysztosé - i to wiasnie o niej bedzie dyskutowa¢ redakcja
bloga Pulpozaur.pl. Co oznacza dla serialu kontrowersyjne
zakoriczenie watku Wojny Czasu? Czy Doktor odnajdzie
rodzinna planete? Czy dwunaste wcielenie Wtadcy Czasu to
krok w dobrym kierunku? Czy Steven Moffat musi odej$¢?
Blok prelekcyjny “terazniejszos¢” - Fangorn (12)

#seriale

12:00 Mechanika $mierci [18+] (1h), Maciej Antkiewicz

Kazdy system RPG ma wiasny sposéb na umieranie.
Zwykle jest to pula punktow zycia, ktdre bedg odbierane
razem z kazda rana. Czasem twodrcy wysilg sie na bardziej
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rozbudowane rozwigzania. Jednak jak majg sie one do
realizmu? No i co z magiag? Na tej prelekcji dowiesz sie jak
dochodzi do zgonu u cztowieka i jak powinna wygladac
mechanika $mierci, by najlepie] oddawata realia.

Blok RPGowy - Eriador (25)

gry #fabularne #rpg

12:00 Niedokoriczone opowiesci (2h), Aneta Ochedowska
Dawno dawno temu za 7 gérami, za 7 lasami ... ?” Czy
wiesz co bedzie dalej? Jezeli masz poczucie humoru i lubisz
wymysla¢ zwariowane historie ten konkurs jest dla Ciebie.
Zapraszam na 4 edycje konkursu “Niedokoriczonych
opowiesci”

Blok warsztatowy - Osgiliath (2)

#fabularne

12:00 Panel - Dobry zly bohater (1h), Klaudia Heintze
(moderator), Krzysztof Piskorski, tukasz Malinowski, Dawid Kain
Wady i zalety ztego protagonisty, dlaczego identyfikujemy
sie z ztymi bohaterami

Blok prelekcyjny “przesztosé” - Haradwaith (23)

#literatura

12:00 Panel - przysztos¢ Honor Harrington (1h), Jakub
Kumecki {(moderator), Krzysztof Rudek, Bartek Sienkiewicz
Honor Harrington to jeden z najbardziej znanych cykli
militarnego SF. Ponad dwadziescia ksigzek w kilku cyklach
stworzyto niezwykle bogaty $wiat z przemyslana technologia
i tréjwymiarowym $wiatem polityki. Dokad zmierza cykl? Co
stanie sie z samym uniwersum? Kiedy wreszcie do ksigzek
i komikséw dotgczg gry i filmy?. Odpowiedzi na te i inne
pytania odpowiedzg wam nasi dyskutanci— Sony i Jaxa

Blok prelekcyjny “przysztos¢” - Rhovanion {31)

#SF #Hliteratura

12:00 Pokaz Heroclix i Marvel Dice Masters (1h), Sklep
Dragonus

Zapraszamy wszystkich mitosnikéw X-Menéw, Supermena i
cate] pozostatej $mietanki superbohaterdw ze stajni Marvela
i DC na pokaz gier Heroclix i Marvel Dice Master. Pierwsza
z nich to taktyczna gra figurkowa, w ktérej gracze dowodza
zespofem ztozonym z kilku heroséw i wykorzystujg ich
zdoinosci na polu bitwy aby pokonaé druzyne przeciwng.
Marvel Dice Master to dynamiczna gra kosciana, w ktdrej
bohateréw znanych z komikséw zastepuja kosci. Stworz
swoja wlasng druzyne herosdw, potacz ich unikalne moce
ale pamietaj ze w kosciach liczy sie takze szczgscie. Proste
zasady obu gier oraz uzycie znanych postaci sprawia, ze obok
tych gier nikt nie przechodzi obojetnie

Gamesroom pokazy gier - Gondor (sala gimnastyczna)

#gry #planszowe

12:00 Spotkanie autorskie z Katarzyna Uznariska (30min),
Katarzyna Uznariska

Blok autorski - Rhun (30)

#pisarze

12:30 Spotkanie autorskie z Sebastian Uznariski {30min),
Sebastian Uznanski

Blok autorski - Rhun {30)

#pisarze

12:30 Spotkanie z organizatorami Imlala (30min), Pawet
$cibiorek, Radostaw Polariski

Organizacja konwentu, jak w przypadku podobnych mu
wydarzen, jest niczym zarzadzanie chaosem. Przecietny
organizator je mnie], $pi mniej, i czesto rezygnuje z innych
planéw by konwent mégt sie wydarzyé. Ale gdy juz konwent
nadejdzie, i wydarzy sie - satysfakcja z dobrze wykonane]
pracy, howi poznani ciekawi ludzie oraz bagaz doswiadczen
- 53 zaiste bezcenne. Opowiemy Wam co nie co od kuchni o
tegorocznym konwencie, o tym jakie pomysty przychodzity
nam do glowy w réinych momentach organizacji i
ostatecznie jak gleboko niektdre z nich pogrzebaliémy
gdy zderzylisy sie z rzeczywistoscia. Bedy te: anegdotki
oraz interesujgce historie - wszystkie w luzne] konwencji
wymiany zdar zwanej rozmowa.

Blok fandomowy - Arnor (24)

#fandom #konwenty

13:00 Astronauci spod czerwonej gwiazdy (1h), Jakub
Dudek

Sputnik, tajka i Gagarin - te stowa przychodzg na mysl, gdy
mowa jest o pierwszych latach ery kosmicznej. Ale co byto
pézniej? Czy Rosjanie rzeczywiscie odpuscili w wyscigu na
Srebrny Glob? Co kryja enigmatyczne nazwy: N1, TMK i
Sojuz 7K-LOK? Skad ZSRR miat swoje skaly ksiezycowe? Na
te - iinne pytania - odpowiemy podczas tej prelekcji.

Blok prelekcyjny “przyszto$¢” - Rhovanion (31)

#historia #nauka

13:00 Kopciuszek w zarmym lateksie czyli co wspétezesna kultura
wizualna robi z basnig (fotografia i reklama) (1h), Anna Mazela
Badn, podobnie jak mit, jest jednym z podstawowych
i najstarszych gatunkéw epickich literatury ludowe;j.
Przetrwata jednak i znalazta swoje miejsce nie tylko
wsréd dzieciecych lektur, ale takie we wspdiczesnej
kulturze wizualnej skierowanej zaréwno do dzieci jak i
dorostych. Bruno Bettelheim, psychoanalityk i wielki fan
basni, przekonuje, ze basri jest opowiescia, ktéra ujawnia
swoje nowe odsfony przy kazde] kolejnej lekturze przed
czytelnikiem w kazdym wieku. Na spotkaniu przyjrzymy
sie konkretnym przyktadom reinterpretacji baniowych
opowiesci oraz im mozliwym odczytaniom, odkryjemy
dawno zapomniane lub nieuswiadamiane sensy basni oraz
zastanowimy sie dlaczego tak czesto jest wykorzystywana
zarowno w reklamie komercyjnej, jak i spotecznej, w
fotografii mody oraz fotografii artystycznej

Blok prelekcyjny “przesztosc” - Haradwaith (23)

#literatura

13:00 Sesja gangsterska — porady warsztatowe (1h), Pawet Jurgiel
Jaka muzyka, jakie swiatto, jaki jezyk. Co ciekawego mozna
wzigé z kultur przestepczych, co ubarwi sesje i postacie.

Czego nie moze zabraknaé przy kreacji postaci. Czyli jak
dorzuci¢ brud prosto z ulicy, do Waszych sesji. Prelekcja 16+
Blok RPGowy - Eriador {25)

#gry #fabularne #rpg

13:00 Worldcon i Eurocon czyli jak to sie robi na swiecie
(1h), Marcin Ktak, Michat Stachyra, Maciej Pitala

O tym jak robi sie konwenty na $wiecie, dlaczego warto na
nie jezdzi¢ i kogo mozna tam spotkad - opowiedzg Wam
Alqua, Toudi oraz Puszon

Blok prelekcyjny “terazniejszo$¢” - Fangorn (12)

#konwenty #worldcon #fandom

14:00 Antropologia dla pisarzy fantastyki (1h), Anna tagan
Kto z piszgcych fantastyke nie chciatby stworzy¢ wiasnej
rasy czy kultury? Fikcyjne $wiaty domagajg sie zaludnienia
fikcyjnymi ludami, te zas potrzebujg kultury duchowej i
materialnej. Na podstawie przyktaddw z literatury oraz z
prac naukowych opowiem, na co nalezy zwrdci¢ uwage
pracujgc nad fikcyjng kulturg, zeby uczynié jg wiarygodna.
Blok prelekcyjny “przesztos$é” - Haradwaith (23)

#literatura

14:00 Choroby psychiczne i neurodegeneracyjne (1h), Ewa
Biela

Chory psychicznie s wéréd nas. Czesto nie zdajemy sobie
z tego sprawy. Czy powinnismy sie ich obawiac? Co czuje
cztowiek “celowo” rozjezdzajgcy ludzi samochodem?
Dlaczego chorzy nie chea sie leczy¢ dostepnymi lekami? |
dlaczego odkrycie gendéw majacych zwigzek ze shcizofrenia
nie dato nam nowych lekéw? Co dzieje sie z mézgu osoby
z chorobg Parkinsona i dlaczego choroba Alzheimera jest
nieuleczalna? Te wszystkie i kilka innych kwestii poruszymy
na tej wiasnie prelekcji.

Blok prelekeyjny “terazniejszos¢” - Fangorn (12)

#biologia #nauka

14:00 Ej, ty tam, w piramidzie! Starozytny Egipt w starciu
z SF (1h), Magdalena Stonawska

Starozytny Egipt, juz od starozytnosci uwazany za osrodek
magil i tajemniczosci, takze w fantastyce znalazt sobie nisze.
Idea, ze w rozwdj tej cywilizacji zamieszani byli kosmici, ma
ogromny potencjat — i choé nie mozna o niej powiedzieé,
ze jest naduzywana, to wystepuje w kilku interesujgcych
formach. Od ,Stargate” po , Doktora Who” z przystankiem
u Enkiego Bilala — zapraszam w petng niebezpieczeristw
podréz w poszukiwaniu odpowiedzi na pytanie: na Horusa,
dlaczego?

Blok prelekeyjny “przyszto$¢” - Rhovanion (31)

#SF #seriale #popkultura

14:00 Rozwigzanie minikonkursu Dragonusa (15 min),
Sklep Dragonus

Zagraj w najwigksza ilo$¢ gier Dragonusa na konwencie i
dostari nagrode! Przy kazde] grze dostaniesz pieczatke, kto
uzbiera ich najwigcej do niedzieli do godziny 13:30 - wygra!
Gamesroom pokazy gier - Gondor (sala gimnastyczna)

#gry #planszowe
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Kantoch

Kryminat w konwencji urban fantasy
rozgrywajacy sie w miescie, w ktérym
technika wspétistnieje z magia.

Urbaniuk

Orbitowski
ies i klecha

T Finneliiswone

ee_ %
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Ksiadz 1 milicjant wspdlnie stawiaja
czota aferom, jakie przetoczyty sie przez
Polske kofica lat osiemdziesigtych.
Uczta dla mitodnikéw mocnych historii
ogranicza kryminatu i ezoteryki.

RBwEsqranh

Terese Szulc opuécili wszyscy. Podobnie jak jej miasto
i wszystkie miejscowosci w okolicy. Czy jednak naprawde jest
sama? Co mozna uczyni¢, kiedy zostato sie ostatnim
cztowiekiem - w mieécie, w Polsce, na Ziemi? Pozostaje
walka o przetrwanie.

©

powergraph

sklep.powergraph.pl
powergraph.pl
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‘GAMESROOM
“TURNIEJE | PRELEKCIE

FONFRATERNA RYCIRSA.

FANDOMOWY

PRELEKCYINY PRELEKCYINY PRELEKCYINY =
ORZEZEOSE" e Lo C oRZYSZLOSE" WARSZTATOWY AUTERSH LARP-OWY T
Narwa sail Haradwaith Fangorn Rhovanion Osglliath Rhun Isengard Gondor
Numer sali 23 12 EM 2 30 29 el gimnastycrna
Pigtro plgiro 2 pigtro 1 pigro 2 parter pigtro 2 pietro 2 pletro1
1B:00 - 18:30
Marvelvs DC: .
zderzenie uniwerséw Serial, ksigzka,
= ) Nowa fala RPG Pulpozaur Jeden pies
18:30 - 15:00 Krzysztof Bernacki .
ysztal Bernacki Katarzyna Bajka Agnieszka Jedrzejavk
Artur Nowrot
19:00-19:30 =
. Clgzhdn fycie
(Prze)dziwne losy Historia w dienlu nEwnaregs - ooyl
Beowulfa w blizniaczych wiet WTC iczno- Run Dwarf Run! «
19302000 lulurowe aspekty prezentacja gry
Srymon Zakiewicz nigmigrteinald
Zofia Wachocka Fodoaling Polariski Gryi zabawy Anna Owarzany
Hataryna Uinariska Improwizowane
20:00 - 20:30 (IMPRO)
Panel - Moralnos¢ w
literaturze Michat Pajek
Jak zosta¢ krélobgjca? o 'Mlpﬁm' Grywalizacja
3050 310 ) ) Macigj Pitala
Wiktor tyzwa (moderator) Katarzyna Kimiotek Radoslaw Polariski
Katarzyna Uznariska ORIENT EXPRESS Fabryka Gier
Pawet Majka Historyaznych
21:00 - 2130 Panel - Post- pokay gier First to
Przyczynek do tru- hesmanizm Flg_ht, Arka
cizn 2—neuro- Nagrad Troche Natogowi Zwierzakéw
| | toksynynaturalne lagrada Hugo Macie] Pitala Testerzy Troche o
21:30- 22:00 moderator) prajektowaniu gier
Ewa Biela Staszek Krawczyk Kat,‘anyna Kmithek
Przemystaw Kli$ Marek S. Huberath Martin Ropla
Szymon Zakiewicz
22:00-22:30
LARP: Zycie Bytomskie
~ 300 - i
2300- o100 | —

Nazwa safl Erebor Eriador Mordor Lorien Amor Gondor
Numer sall 14 25 2 A4 223 gimnastyczng
Pletro plgtro 1 pletra 2 plwnice pigtro 1 pigtro 2 pletro 1
18:00 - 1230
B i
Konkurs muzyki z gier Warhammer 40000 - BattleTech - pokaz
19001930 pokaz systemu systemu
Arkadi .
Marynarkawojenna adivsz Haratym Macie] Brozek Marek Boryezko
od st i
19:30 - 20:00 XVl w.
Koafraternia Bycersk
3000 - 20:30
Turniej gry Splendor L. N
Krakowskie Smoki i Rozwdji ewolucja
BoardgameNuts i m%ro;lenla
=l=——d | ywidualnego w
2030- 2170 Anna Szanlawska ORIENT EXPRESS okresie éredniowiecza T ———
Grzegorz Traczuk
Radostaw Polarisk Konfratemla Rycerska Mega Konkurs
——— M
ZT00- 2130 ey} e
Bartek Sienkiewicz ‘
2130 - 22:00 SE—— KARGZMA ———
FANDOMOWA |
"Punkt Docelowy”
Staromostowa 1
2200 - 2300 Frm— T Krakéw I T —
' J
— — ! '_
23;00 - 0D:00 B - - ———————
-0 | = e,




PRELEKCYINY
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CAMETHOOM
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KONRLIRSCW

FAMDONTWY
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aesthwaith Fangom Rhovanion Osgiliath it Ta Py B2y Rhun sengard
pL] 12 a1 2 0 28
pletro 2 pietro 1 plgtro 2 parter - Pplgtro 2 plgro2
11:00- 11:30 Panel - Reminescencje Spatkanle autorskie
) L fimowego SF Michat Stonawski
Alexander Grin - 2ycie i A ostra kula plers mu
tworczosé i Radastaw Polarisd (mad ) Spotkanie autorskie
Andrzej Pilipiuk Bartek Senblewicz Agrsesala ledrzelcayk
11:30- 12:00 Snymon icz Krzysztof Piskorski
Dawid Cichy Macigj Pitala
" prowadzenie]
Panel - Granice fanta- Panel - Quo vadis Star Spotkanie autorskie
12:00-12:30 styki i brzytwa Lemna Przewroty w krajach Gate Warsztaty i
nie tylko trzeciego 3 Pawel Majka
Klaudia Helntze (mod.) swiata Radosiaw Polariski {mod ) —
Romuald Pawlak Piotr W Cholewa Magdalena Stonawska Agnieszia Wysacka Spotkanie autorskie
12:30- 13:00 Stymaon Zakiowicr Michat Cholewa Agnieszka Jedrzejczyk . N
Jarek Sciblorel Krzysztof Bortel Dawid Kain LARP: Zarazony
Panel &gxltlsirnagos'c'JK Spotkarie autorskie Stanistaw Slodyczka
13:00- 13:30 =
Przeglad najwaz- i Chol
) 2 Baja (od ) niejzych sztuk walk Meandry Czasu Piotr W Cholewa
TP Mateusz Tondera Szymoan Zakiewizz Radostaw Polariski Spotkanie autorskie
L Michalina Barylka Andrze; filiniuk
Przemek Zarko j Pilip
" Spotkanie autorskie
14:00- 14:30 Spotkanle z Magla | Anatomia statkéw MONOtematyczni i
Krysztaly Czasu Mieczem kosmicznych \wo Polariski Anna Kaitoch .
Artur Szyndler Redakcja Magii i Piotr W Cholewa HMI ;u;zm Spotkarie autorskie
14;30- 15:00 Miecza Michat Cholewa g n
Warsztaty rekodzieta tplac zo b} Szymc’znakiimg‘ Zack
Pracownia Wiewiur
Ponel-Duney s
15:00- 15:30 Panel wydawnictwa imévrsom Star Wars Krystyna Stawiarska Spotkariez
Genhs Creation Deganimy frwe na Mtz Wiicik laureatami Zajdla‘14
e Mariie 1 )
Macie} Plata o} . Malisz Tondora Anna Karitoch
15:30- 16:00 D"""’r “T_ [ MarekS. Hubeath i Mircmies Krzysatof Piskorski
H Maj Kezystied Win Tarice dawne
Spotkanie autorskie Agniestka Witk
16:00-16:30 | $rodziemie pomiedzy »
mitclogicznymi Marek S, Huberath Fantastycor Kutnia Fantastyczna Kuznia
pdnocg i poludniem é Term
Spotkanie autorskie Smitscirisia X111 Warsitary imilacirishe X1 o =
16:30- 17,00 Janusz Kamleriski Frikromaliaa Wojnacja - turniej
Artur Szyndler Koy . O — "
> adiusz Grzeszczal
Panel - Hobbit - kigik: Panel - Jak beda Panel - Kolonizacja 5 Wm riach
pogerz | o AR e | wyeladat wojnyw nowych éwiatéw Agnieszka Richter
Al — najblizszych latach? Dorotz Piskorska Agnieszka Orlicka el
Jakub Kumecki {mod ) (med) -
[ F Rafat Janicki (med.) Anna Karttoch
g \ Wich zﬁry Brar:nka Michal Cholewa Marek S, Huberath Warsztaty tafica
L2020 e Bartek Sienkiewicz Piotr W Cholewa stkockiego
arcin Baryka Remglusz Wik Maciej Pitala zesp6l Cluaran SCD
TS Panel - Tumaczac ) ) Panel - Weje przyszlosd Zofia Mardula Spotkanie autorskie
o p fantastyke Kulisy konfliktu Krzysztof Bortel (mod.) Anna Mardufa 2abela Ozga
ukrairiskiego "Andrze; Pilipick
Maciej Pitala mod ) Mi t:-lIEJChI IIpl a Spotkanie autorskie
e ey Piotr W Cholewa Remigiusz Wilk Rodonbaw Polaricki
- Cezary Frac Pawel Majka tuaksz Malinowski
Panel-Steampunk Panel- Hannibal Panel - Miliatry SF
15:00-19:30 Maciej Piala (mod) Lecter AicaNoworasta(mod)
= Kﬁm‘“ Pulpozaur Michat Cholewa = —
Maclej Sabat Przemek Zarko {mod.) Remigiusz Wilk
19:30 - 20:00 i Artur Nowrot Bartek Sienkiewicz Warsztaty i konkurs ilami
Michat Stachyra B . Chwilami sadystyczny .
Altelstearr¥ Piotr Mrowiec Krzysztof Bortel llulmrﬂa. ﬁg:lrek B | konkurs wiedzy o RPG Shappi Workshop
i . N Aleksandra Tora
Panel - Antologia N Macie] Starzycki
20:00-20:30 Wolsunga Panlfrlakgwizea v Browigg;k:r:)lfe[’zcland Agata Grzywaa
Maciej Pitala (med ) Jakub Kumnecki {mod,} Browncoats of Poland
OO | Hrmyetof Rstorsh Dawid Kain takub Giek
B Michal Stachyra Michal Stonawski Szymon Zakiewicz
0091 Dziewczyneczka N
ZL0a2La0 1o jestmats eyl ek Egﬁ:&:ﬁ;i? na Ciemna strona
m\'ﬂ"‘? prepping 101 medyeyny [18+] IS ===
-y Maciej Antkiewicz
21:30- 22:00 Krystyna Stawiarska Rafal Janicki
LARP: Nie ufaj nikomu
22:00-22:30 Gerard Creka)
22:30-00:00
00:00-01:00

Gondor Erebor Erlador Mordor Lorien Amor Gondar
sala gmnastyczna 14 25 2 24 sala gimnastyczna
plgtral pietro 1 pigtra 2 prwrice pigtro 1 pietro 2 pigro 1
Cargotrain - pokaz gry ani 0
) uznictwo wschodnie
WVdavg:bmrica Game Swietne gry w ktére -dzieje,
nie graliscie, buce wspolczesnoét,
i technika
Adam Izdeh§k| Mikotaj Rydzewski
eiCanden Sield Konfraternia Rycerska Konkurs hi
Krzysztof Matusik Ve on urr:“ri'g t:‘ryano- Wojnacja - pokaz Warmachine/Hordes -
pe— v systemu pokaz systemu
. N Arkadiusz Grzeszczak Maciej Struzik
o . Joachim Rain
Mechanika i fabulaw | Europeiskie sztuki Y
walki w Swietle
traktatéw
- . Pawel Walkiewicz 5
T
umig] ’;‘_‘Eel;mhlm\/ Konfraternia Rycerska Storycrafting: sztuka
tworzenia fabul
Galaxy of Trian - pokaz | Wydawnictwo Portal . .
ey Games Wolsung dia Krzysztof Piskorski
poczatkujgcych
Seweryn Piotrowski
Grzegorz Kalarus Michal Stachyra, Fajne
Sebastian Oliwa RPG Warsntaty lugnicwa | XOnkurs wiedzyo
Andrze] Sykut wschodniego Jerwune Bolt Action - pokaz Warhammer Fantasy
’ 'g:nupo Battle - pokaz systemu
Konfraternia Rycerska Marcin Kiak =¥ Daniel Wojtowicz
Puchar Mistrza [plac na tyfach szkoly] .
Mistrzow - dlaczego cle] Pitala Jak povstawel
warto? krakowesk Hex
Wojtek Rzadek Wojciech Filarski
Preed wyruszenlem w Probiemy 5lat obledu -
drogs palady setid rekonstrikel ubjondw Spotkanie autorskie z
drunme dawriych Finat | Wielkiego Kobietg - Slimakiem
. Imladrisowowego
Dice Brewing, Stazzek Krawezyk Konfraternia fycerda Konkursu Hlona Myszkowska
ExoPlant - pokiany ger Planszéwkowego Warzone - pokaz
Ireneusz Huszcza systemu
. 3 Viola Figwsia Adrian Lesiczko
Filip Glowacz }:gﬁ"’e NaSgl] nd?a‘ o Tiber Maecin Ropka Wolsung dla
drutyny glodnej miscrem dhigim szonw zaawansowanych
Tumiej gry Cargotrain praygod? Yonfraterri Rycerdka Wikl Stachyra,
Wydam::ni;tywo Game Jarek &cibiarek [phac na tytach szheoty] “Taps PG
abrica
Adam |zdebski
é‘:ﬁ?gg :,LEJUES];‘ Berserkowie na polu Temia prebudz gy
bitwy po riz crwiaityl
Kryptos - pokaz gry tukasz Malinowski Michal Kasmala
orr;;:;;r;lgil Talemnice Tristram Mfaw;mpdan
Wydawnictwo Trefl Micha Pajek Fubien Spada
Dawid Gichy lak wyhodowaé Broh palnaw
potwora Srednicwieon:
Wojciech Gruchalka Marek Lesiuk
Fantastyczny konkurs
serialowy
[ Imladrisowy Turniej . .
Avalon Swiatio, muzyka i inne Agnieszka Jgdrzejczyk
Krakowskie Smoki i ads N Magi Kalamb:
BoardgameNuts gadzety na sesji agiczne Kalambury
Wydawnictwo Badge'r Anna Szaniawska L:;\;,el\zljal;:rat:g Michalina Barylka
Nest - pokazy gier Grzegorz Traczuk 8 Jak przygotowa sig
Radostaw Polariski do wyjsda w gory
Przemystaw Pencak
Pawel Szewc - Andrzej Wardas KARGZMA
Marek Vydel C;‘I’_mg‘gzdl'e"gwna FANDOMOWA
fabularnej Diadem "Punkt Docelowy”
Staromaostowa 1
Andrze] Rylsk Wiedzéwkaz BSG Imladrisowe karaoke
Dawid Cich Barbarzyricy z
v potudnia
KARCZNMA
FANDOMOWA
Relacja SDCC 2014
Final korkursu o JakubCwiek
ARCHIPELAG Punkt Docelowy
KARCZMA
FANDOMOWA
Imiadiscwe laraoke
Barbarzyficy z
pahudnia
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BLOK PROGRAMOWY

PRELEKCVINY
"TERAZNIEISZOSC"

CANETROOM

Narwa sall Haradwaith Fangorn Rhovanion Osgillath Namlc(;:gl!:cu i) Rhun isengard ﬁ
Numer sall 23 12 a1 2 30 25 m
Pigtro pietro 2 pigtro 1 prtro 2 parter pietro 2 pigtro 2 W
" Cozrobic, any . -
Od projektu ¢ Spotkanie autarskie
11:00-11:30 Pl w legeatirze Manhattan do Car | oty umhwersam e i Drago nus
fanzpstycan] Bu"r:i‘:!vo-r‘albroni Battlestar Galactica planszowej bad RPG - Cezary Frac o0 By planszowe .
Macle Pitali e e poradnik dla autoréw Spotkanie autorskie sklep i wypozyczalnia
11:30-12:00 arcin K9k e Michal Stachyra
P I
Szymon Zakiewicz Marcin Dobkowski Romuald Pawlak
o T Paneb‘ér?ai:? zy Cay Steven Maffat Panel- o Spotkanie autorskie
musi odej$c? Honor Hamngton Katarzyna Uznariska
Klaudia Heintze {mod.) A
: . Pulpozaur Jakub Kumnecki (mod ) " -
R ysriol K Praemek Zarko Krzysztof Rudek Warszeaty Lans Spotlaniz autorsife
- Dawid Kain Aturhlowroy Balg e Nisgdoka [pne Vegyrs Sebastian Uznariski
opawiesci
Kopciuszek w czamym Worldcon i Euracan Anem Ochedowska W v
13:00-13:30 lateksie czyli co czyli jak to sig robina q Py |
wspdlczesna kultura swiecle }:Strvrvoonal'm SPO‘; soisko e Viegsns)
wizualna robi z baénig czerwone] gwiazcy
(fotografiai reklama) Maciej Pitala
13:30-14 00 Maciej Stachyra dakbjBudek
Anna Mazela Marcin Kiak |
14:00- 14:30 ) - Ej, ty tam, w S ;
Antropologiadla | Charoby psychicenei | . EboYtam W RPG kl l WolsunG
pisarzy fantastyki neurodegeneracyjne p'?r.“m'a Starozytny | w w w . s e p . p —a———
gipt w starciu z SF | mn
) najlepsze gry fabularn Coant
14:30-15.00 Annatagan Reabic Magdalens Stonawska jlepsze gry fabularne po polsku e

LR FROGRAMCWY GAMESROOM POXATY TURNACH | FRFLENOE NOASRATERNIA RYCIISEA RO
Nazwa sah Gondor Erebor Eriador Mordor Lonen Amor Gondor 8 - -
Numer sa sala gmnastyczna 14 25 22 24 sala gmnastyczna a l ' . a ' 1 | | I ' I .
Pletro pigtro 1 pretro 1 pigtro 2 pwnice pigtm 1 pigtro2 pigtro 1 <
11:00+11:30 " Warstaty szermierki m
Jak stworzy¢ postac, 5 h
, : mieczem dhugim SNIADANIE ZE
kt6ra zagra fajne sesje SMOKAMI = = =
Konfraternia Rycerska wspélne Imladrisowe ] ) ] -y 14 = V
11:30- 12:00 Pawed Jurglel [plac na tytach szkoty] - éniadanie ] CO i
Wiedzdwka z League Kkonwentowe .
of Legends WYPOZYCZALNIA ASG
Sad.133 Pawel Walkiewicz | [82mesroom Gondor] Z
: : Pokaz Heroclix i Mechanika $mierci
Marvel Dice Masters [18+]
Turniej BANG! Spotkanie z
CRSEY Sklep Dragonus Kosciany Maciej Antkiewicz organizatorami Imlala .
AL SSERTD Krakowskie Smoki i Pawel Scibiorek t L Ly
BoardgameNuts Radoslaw Polariski | bod &
s e Anna Szanlawska
13:00-13:30 Grzegorz Traczuk Sesja gangsterska— ek GIF l [ ] I
Radoslaw Polariski porady warsztatowe T WWW.bard-pI
X, Pawel Jurgiel
L=0212.00 Zeppelin Express = Warsztaty tarica — 7 « .
pokaz gry dawnego | ( . lvugam‘
. , - gﬁ noce~e CUDR
e ne Jakub Piersiak Konfraternia Rycerska | Q_ C / , (' (I) d
A i = I
: U 3 0 D)
2 ’ m Tﬁ
14.30- 15:00 / / / / .
| i (, )y GRANI MAMY WL KRWIL
b P

Zapraszamy na cotygodniowe spotkania Klubu Fantastyki , Krakowskie Smoki”. Odbywaja

sie one co sobote w Artetece Wojewddzkiej Biblioteki Publicznej w Krakowie przy ulicy
Rajskiej 12 (wejécie od ul. Szujskiego). W ramach klubu mozecie: |
- zagra¢ w jedng z ponad 100 gier planszowych

- wypozyczy¢ ksiazki z bilioteki klubowej

- postuchac wyktadéw na intrygujace tematy

- wzigé udziat w rozmaitych warsztatach

- podyskutowac o literaturze

- poznac ciekawych ludzi
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Gallifrevs

Banak Bawuxk a

Szczegbtowy terminarz i program spotkan mozecie znaleé¢ na stronie internetowej www.
krakowskiesmoki.pl oraz na FB: facebook.com/krakowskiesmoki
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