Galicyjska Gildia Fanaw Fantastyki

przedstawia:

IMEAZRIS IX

IX Krakawski Weekand z Fantastyka

14-18.10.2003, Krakaw



Organizatarzy

Organizatorem konwentu IMLADRIS jest
GALICYJSKA GILDIA FANOW FANTASTYKI

Koordynator:
Marcin ,Krakonman” Guzy - ,Zamknatem program - SSIJCIE PALE!”

Program:
Mateusz ,Inkwizytor” Budziakowski — ,Bardzo mi przykro, ze masz prelekcje w niedziele rano.”
Marcin ,Seji” Segit — ,Wejscie MIDI jest za waskie”
Gabriela ,MIDI” Zielinska — ,Napisz ‘MIDI’ a nie ‘Midi"”"

Goscie:
Pawet ,Ausir” Dembowski — ,Nie mamy sal - PeWuCe $pig z Maderkiem.”

Sponsorzy:
Pawet ,Szept” Furman — ,Wracam podbijac $wiat, bo mi sie Niemcy za bardzo rozwing.”

Media:
Mateusz , Inkwizytor” Budziakowski — ,Bede mity i wypuszcze redaktora z piwnicy.”

Konkursy:
Marzena ,, ElIma” Ples — ,Jjutro Ci posle.”

Akredytacja:
Bartosz ,Devvi

In

Kazmierczak - ,$$3”

Akredytacja MG, FX Larp:
Krzysztof ,,JaXa” Rudek — ,Ja tez Ci jutro posle.”

Obstuga: i
Krzysztof ,,Funio” Swiqtek — ,Po potudniu zaczne odpisywac na maile”

Sala kinowa:
Krzysztof ,,Orku” Babilon — ,Chcesz zobaczy¢ Buraka?”

Sktad tekstu i oprawa graficzna:
Marcin ,Kiender” Kiendra — ,Dotarly grafiki i oktadka? Bo juz niczego nie jestem pewien...”
Bartosz ,,Gizol” Gizycki — ,Macie DEADLINE do dzisiaj do 23.59!”

WWW:
Wojciech ,Kangel” Kleszcz - ,Mam was w dupie.”
Mateusz ,,Mtuz” Ptonka - ,Robi sie.”

Oraz:

Maciej ,Tarkis” Dybal, Stefan ,,Szampierz” Brzostkowski, Konrad Wieczorek,
Mirostaw ,,MaZar” Zarebski, Pawet ,,Czezwy” Marchwica, Jedrzej , Irbendal” Maciejowski,
grupa FX oraz pozostali cztonkowie GGFF i przyjaciele.

Strona internetowa konwentu:
http://www.imladris.pl
Strona internetowa Galicyjskiej Gildii Fandéw Fantastyki
http:/ /www.ggff.rpg.pl

Specjalne podziekowania dla:
Dyrektora Zespotu Szkdt Specjalnych nr 10 im. $w. Mikotaja, Pana Franciszka Chudzio




Witamy serdecznie na pokfadzie miedzy-
galaktycznego statku pasazerskiego
~Imladris”. Skoro wszyscy dojechali juz do stacji
Krak-Lubom-21, mozemy niebawem startowac...
Prosimy o chwile cierpliwosci - nasi Ka-Owcy
przygotowujg wtasnie dla Panstwa program roz-
rywkowy - mamy nadzieje, iz kazdy znajdzie
w nim co$ dla siebie.

Na poktadzie spotka¢ mozna naszych statych
klientow - jak wiadomo, co roku zwiedzamy
sporg czes¢ naszej galaktyki. Ciesze sie, ze je-
stescie z nami i teraz. Mam nadzieje, ze tego-
roczna, dziewigta wyprawa bedzie réwnie uda-
na jak i poprzednie.

O! Wsérod pasazerow dostrzegam Jacka Du-
kaja, Anne Brzezinska, Staszka Maderka a na-
wet... tak! Samego Wieszcza - Andrzeja Pili-
piuka! Bedzie wiec sposobnos¢ w wolnej chwili
pokonwersowac... Hej! Ty tam! Tak, do ciebie
mowie! Co masz w tej butelce...*snif* Paliwo
rakietowe?! OCHRONA! Tak, tak, mili Panstwo.
Na poktadzie naszego okretu dbamy o zdrowie
i dobre samopoczucie wszystkich pasazerow.
Akcja ,100% bez alkoholu” z pewnoscig nam
w tym pomoze...

Podczas naszej miedzyplanetarnej podrozy
nie zabraknie tez niezapomnianych wydarzen,
miejcie wiec oczy szeroko otwarte, a codziennie
dostarczymy Wam porcji kosmicznych wrazen.

Bylibysmy zapomnieli - te pudta na korytarzu
obok to nagrody dla uczestnikow naszych iscie
kosmicznych konkurséw. Mamy nadzieje, ze jak
co roku ogotocicie nas do czysta. Prosimy tylko
0 zostawienie w spokoju kabli z zasilaniem oraz
systemow podtrzymywania zycia...

To chyba tyle. Prosimy o zapiecie paséw
- startujemy! W skrytkach znajdg Panstwo fol-
dery informacyjne.

WE ARE ORGANIZATORZY. RESISTANCE IS FUTILE.

PS. Pasazeréw na gape i Cylonow wywalamy przez $luze powietrzng! Droiddéw

nie obstugujemy.

i

R —



REGULAMIN

1. IMLADRIS odbywa sie na terenie budynku Zespotu Szkdét Specjalnych nr 10
im. $w. Mikotaja w Krakowie.

2. Na terenie, na ktérym odbywa sie IMLADRIS, przebywac¢ moga jedynie organizato-
rzy, obstuga, ochrona, zaproszeni goscie oraz te osoby, ktére optacity akredytacje: pet-
na akredytacja wynosi 36 zt, za$ wejscidéwki dzienne - 16 zt (piatek, niedziela) i 22 zt

(sobota).

3. Na terenie konwentu mozna przebywac od 16:00 w pigtek do godziny 16:00 w nie-
dziele. Osoby, ktére wykupity akredytacje jednodniowg, muszg opusci¢ teren konwentu
przed 24:00. Ze wzgledow bezpieczenstwa obiekt bedzie zamkniety w godzinach 24:00
- 8:00.

4. Identyfikatory sq numerowane i nie mozna ichudostepnia¢ osobom trzecim. Kazdy
uczestnik konwentuzobowigzany jest do noszenia identyfikatora w widocznym miejscu.
W przypadku zgubienia identyfikatora nalezy niezwtocznie zgtosi¢ sie do akredytacji.
Duplikat wydawany jest za optatg odpowiadajacg rdwnowartosci wykupionej wejsciéw-
ki. Osoby nie posiadajace identyfikatora bedg niezwtocznie usuwane z terenu konwen-
tu.

5. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody fizyczne, materialne i mo-
ralne uczestnikéw konwentu. Ubezpieczenie we wtasnym zakresie.

6. Na terenie konwentu obowigzuje catkowity zakaz wnoszenia i spozywania alkoho-
lu, oraz $rodkéw odurzajacych w jakiejkolwiek formie. Osoby nietrzezwe lub znajdu-
jace sie pod wptywem ww. $rodkdw bedg usuwane z terenu imprezy, a corpus delicti
konfiskowane. Palenie tytoniu jest zabronione na terenie konwentu.

7. Na terenie konwentu nalezy zachowa¢ porzadek i czystos¢, oraz posprzataé po-
mieszczenia, w ktérych sie przebywato.

8. Na teren konwentu zabronione jest wnoszenie wszelkich niebezpiecznych przed-
miotéw, w tym broni palnej, biatej, pistoletéw na kulki i materiatéw radioaktywnych.

9. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za rzeczy zgubione lub pozostawione
bez opieki.

10. Kazdy uczestnik konwentu jest zobowigzany do kulturalnego zachowania i pod-
porzadkowania sie decyzjom organizatoréw (w tym obstugi i ochrony). W przypadku
krzywdzacej decyzji mozna odwotaé sie do Koordynatora, ktérego decyzja jest osta-
teczna.

11. Organizatorzy i obstuga zastrzegajq sobie prawo do uczestnictwa we wszystkich
konkursach i turniejach.

12. Za wszelkie szkody odpowiedzialno$¢ ponosza wytacznie sprawcy.

13. Podpis na liscie akredytacyjnej oznacza akceptacje wszystkich punktéw niniej-
szego regulaminu. Nie przestrzeganie regulaminu moze spowodowac usuniecie 0so-
by z terenu konwentu bez zwrotu akredytacji. Nieznajomos$¢ regulaminu nie zwalnia
od odpowiedzialnosci.

14. Osoba akredytujaca sie jako Mistrz Gry musi poprowadzi¢ dowolnie wybrang gre
(lub gry) o tgcznym czasie trwania co najmniej 6 godzin. Moze to by¢ rozbite na dwie
sesje.

15. Kaczor Donald na prezydenta!




Dlaczego zdecydowalismy sie
na podjecie tej akcji:

Konwent sluzy zabawie
w gronie znajomych. Elemen-
tem tej zabawy moze by¢ row-
niez wspolne picie alkoholu.
Problem pojawia sie w chwili,
gdy alkohol zastepuje zabawe
i zaczyna przeszkadzac¢ osobom
postronnym.

Hasto “kulturalnego spozy-
wania alkoholu” nie jest dla
nas puste, lecz niestety na 100
0s0b na konwencie zawsze znajdzie sie kilka,
ktére nie doceniajg zaufania i nie potrafig pic¢
z umiarem. W efekcie cierpig na tym normal-
ni uczestnicy, ktérzy stajq sie ofiarg “dobrego
humoru” pijacych.

Chcieliby$my posiada¢ magiczng moc, ktéra
- w chwili gdy ujrzymy osobe pijacq z pozoru
niegrozne piwko - pozwalataby nam oceni¢,
czy to pierwsza czy pigta puszka. Niestety,
nie dane sg nam umiejetnosci prekognicyjne
i dlatego, dla dobra normalnych uczestnikéw,
musimy dziataé prewencyjnie. Mozemy
sie tu spotkac z zarzutem “wylewania dziecka
z kapiel”, ale liczymy na Wasze zrozumienie.
Jest technicznie i logistycznie niemozliwe pil-
nowac¢ wszystkich sal w szkole przez okragtq
dobe.

Jedynie rewidujac uczestnikow przy wejsciu
jesteémy w stanie zredukowaé obecnosc¢
alkoholu na terenie imprezy. Owszem, moze-
my reagowac po fakcie, gdy pijany uczestnik
zacznie rozrabia¢, ale wéwczas moze by¢ juz
za pdzno - kto$ zostanie pobity, komus stanie
sie krzywda. Nie potrzeba bujnej wyobraz-
ni, by przewidzie¢, ze wczesniej czy pozniej
dojdzie do tragedii. Cho¢ organizatorzy kon-
wentdw bardzo lubig pojawiaé sie w mediach,
to raczej nikomu nie zalezy na wystepach
w programach typu “Uwaga!”

Ostatni, a moze najpowazniejszy argument,
to obecnosc¢ nieletnich. Bez wzgledu na osobi-
ste podejscie do kwestii spozywania alkoholu
przez osoby ponizej 18-tego roku zycia, ist-
niejg przepisy, ktére zabraniaja promowania
takiego zjawiska.

Po fandomie krazy takie stare powiedzonko,
ze “na konwentach sie pito, pije i bedzie
pic”.

Chcieliby$my zmieni¢ jego formute na “pito,
pije i bedzie pi¢, ale POZA TERENEM KON-
WENTU. Tylko tyle. Dla naszego wspodlnego
dobra i bezpieczenstwa.

Zdajemy sobie sprawe z tego, ze zmiana
podejécia do picia na konwentach nie jest

sprawa prostg, lecz raczej
dtugotrwatym procesem. Dla-
tego tez liczymy na Wasze
wsparcie. Jesli nie bedzie-
cie milcze¢, widzac pijacych
na konwencie i wywrzecie na-
cisk na organizatoréw, jeste-
$cie w stanie co$ zmienic.

Zalezy nam na tym, by zasa-
dy byty jasne i powszechnie
znane. Stosowne informacje
(dla oséb, ktére nie korzysta-
ja z Internetu) pojawig takze
na plakatach przy wejsciu na teren konwen-
tu.

Informujemy, ze:

Na terenie konwentu oraz w jego bezpo-
$rednim otoczeniu (plac za szkotg, ulica przed
budynkiem) obowigzuje absolutny zakaz
posiadania i spozywania alkoholu. Doty-
czy to wszystkich jego odmian, réwniez piwa.

Z przyczyn technicznych niemozliwa jest
kontrola wszystkich uczestnikédw podczas
pierwszego dnia konwentu w trakcie jego
otwarcia. Nie mamy zamiaru wybebeszac
wielkich plecakdéw i sprowadzac pséw policyj-
nych. W trakcie trwania konwentu bedziemy
jednakze kontrolowac sale, wiec uprzejmie
prosimy o nieprzemycanie alkoholu.

Ponadto podczas kolejnych dni kazda po-
wracajaca z miasta na teren konwentu osoba
zostanie poproszona o dobrowolne oka-
zanie zawartosci swojego plecaka osobie
z firmy ochroniarskiej. Osoby, w ktérych
rzeczach znaleziony zostanie alkohol, beda
mogly same zdecydowac, czy opusci¢ teren
konwentu i wréci¢ pdzniej, czy wejs¢, zosta-
wiajac alkohol w depozycie organizatoréw
konwentu (do odbioru po zakonczeniu impre-
zy).

Rewizja nie jest przymusowa - poddanie sie
jej zalezy od dobrej woli uczestnika.

Osoby posiadajace i/lub spozywajace al-
kohol na terenie konwentu beda z niego na-
tychmiast usuwane bez zwrotu kwoty akre-
dytacji.

Powracajaca z miasta na teren kowentu
osoba, ktéra znajduje sie stanie nietrzez-
wym i zagrazajacym komfortowi pozo-
statych uczestnikéw, zostanie w mozliwie
jak najkrétszym czasie usunieta z imprezy.

Wszystkie powyzsze zasady dotycza row-
niez kazdej innej substancji odurzajacej.

Wszystkie powyzsze zasady dotyczg zarow-
no uczestnikéw, jak i obstugi oraz organi-
zatoréw.




Y.M.C.A. POLSKA

Galicyjska Gildia Fanow Fantastyki organizujgca Imladris IX jest sto-
warzyszeniem dziatajacym pod opieka krakowskiej Y.M.C.A., miesz-
czacej sie przy ul. Krowoderskiej 8. Z inicjatywy szeregu obywateli
miasta, Ognisko Krakowskie Polskiej Y.M.C.A. zostato zatozone w ro-
ku 1924. Dzieki staraniom wielkiego przyjaciela Polski Johna Motta,
generalnego dyrektora Wszechswiatowej Y.M.C.A. udato sie pozyskac
jako ofiarodawce Sereno Fenna, przemystowca amerykanskiego z Cle-
veland, ktory znajac z czaséw swej mtodosci Krakow, przeznaczyt czes¢ swego majatku
na ufundowanie gmachu Polskiej Y.M.C.A. w Krakowie. Gmach ten wykonany wedtug pla-
néw polsko-amerykanskich stanat gotowy w jesieni roku 1926. Obecnie Ognisko Kra-
kowskie jest autonomiczna czescig ogoélno-polskiego Zwigzku Miodziezy Chrzescijanskiej.
Wiecej informacji o Krakowskiej YMCA znajdziecie na stronie: www.krakow.ymca.pl

Sklepy

Na terene konwentu w tym roku dziata¢ bedzie kilka sklepéow. W sklepie wydawnic-
twa Portal naby¢ mozna szeroki asortyment produktéw zwigzanych z fantastyka. Oprécz
tego zapraszamy na obfitujace w fantastyczne nowosci stoisko Ksiegarni Hetmanskiej
na parterze. Natomiast na pierwszym pietrze dziata¢ bedzie sklep FANATYK.PL

Bufet
Zapraszamy do bufetu na I pietrze szkoty, gdzie mozna zjes¢ ciepty i smaczny positek.

Sesje RPG

Sesje na Imladrisie rozgrywane sg w systemie karteczkowym. Jest to sposdb pokojo-
wego i bezkrwawego rozwigzania problemu iloéci graczy na zadeklarowanych przez Mi-
strzéow Gry sesjach. Wiadomo, ze do znanego MG ludzie bedq pchac sie drzwiami i oknami.
Tak wiec MG ustala wczesniej, ilu ma by¢ graczy i informuje o tym punkt akredytacji MG,
ktory udostepnia maksymalnie 2 godziny przed sesjg dang ilos¢ karteczek - co$ jakby
‘skierowan’na dang sesje. Jedna karteczka to wstep dla jednego gracza na jedng sesje.
Pierwsze 5 czy 6 (zalezy, ile zarzadzi dany MG) chetnych do gry osoéb, ktére zgtosza sie po
owe karteczki, otrzyma je, a nastepnie przed sesja pokazuja je danemu MG, ktéry dzie-
ki temu dopuszcza graczy do przezycia wspolnej przygody. Zarejestrowani MG, chcacy
otrzymac obiecang, czesciowa refundacje kosztow wstepu (6 zt), proszeni sg o zgtaszanie
sie zaraz po zakonczeniu sesji, ktorg prowadzili, do akredytacji MG. Do potwierdzenia
tego, ze sesja sie odbyta, wystarczy obecnos$¢ conajmniej 2 graczy (i ich drogocenne
karteczki). Wszelkich dodatkowych informacji udziela akredytacja MG.

Podobnie, jak rok temu, proponujemy Wam pomoc w organizowaniu sesji RPG. Zapro-
silismy znanych i lubianych MG, ktdrzy zgodzili sie poprowadzi¢ specjalnie dla Was swoje
sesje. Procedura zapisywania sie na nie jest taka sama, jak w przypadku zwyktych sesji
RPG. Wyjatkiem jest to, Ze sesje te sq juz z goéry zaplanowane i ujete w programie kon-
wentu. W imieniu Mistrzéw Gry - serdecznie zapraszamy!

Zaproszeni MG
Stefan ‘Szampierz’ Brzostkowski, Adrian ‘Alan’ Bogacz, Wojtek Rzadek, Jagoda ‘Ailen’
Przybytowska.

Krecimy film

W sobote odbeda sie warsztaty filmowe. Tym razem Prozac oraz Craven chcg nakre-
ci¢ krétka historyjke konwentowo-sensacyjna. Zachecamy do uczestnictwa, przydadza
sie statysci i aktorzy, oraz rekwizyty. Przyjdzcie i dowiedzcie sie, co wydawnictwo Portyk
ma wspodlnego z trupem Igona Paputka. Zbiorka o g. 12.00 przy akredytacji.




Warsztaty Tancow Bretonskich
- prowadzenie: Joanna “Melfka”
Maciejewska

Podobno tance bretonskie roz-
niaq sie jakos od celtyckich, tak
przynajmniej  twierdza  znawcy.
Organizatorzy konwentu nie widza
roznicy, tym bardziej, ze nazwy
owych tancow sa réwnie trudne
do wymowienia. W kazdym razie
na tych tancach bedzie na pewno
duzo smuktonogich niewiast, tak wiec
wypada, by kazdy szanujacy sie kon-
wentowy samiec alfa pojawit sie na
tych warsztatach i stuzyt ramieniem
(albo czyms$ innym) wybranej(-ym)
biatogtowie(-om).

Aha, muzyka tez jakas$ do tego
ma by¢. Lepiej po prostu przyjdzcie
w sobote okoto 13.00 na dziedziniec
szkoty.

DDR

Lubicie Japonie? Lubicie dziwne
sposoby na spedzanie wolnego cza-
su? I nie wiecie, co to DDR?! Wstyd!
Jesli wiec chcecie sobie poskakac,
powywraca¢ na spoconych kole-
goéw, potanczy¢ przy muzyce i posmiac sie, jak to usitujg robi¢ inni - nic prostszego.
Przyjdz i zobacz jak japonska moda opetata fandom! Mushi-mushi!

Games Room

Rowniez w tym roku oddajemy do Waszej dyspozycji cieszacy sie duzg popularnoscig
Games Room. Bedziecie mogli zagra¢ m.in. w nastepujace gry: Munchkin, Drakon,
SW Monopoly, Game of Thrones, Jenga, Jungle Speed, Arena Maximus, Jaskinia Trolla
i inne...

W Games Roomie bedg réwniez miaty miejsce prezentacje gier oraz turnieje karcia-
ne. Zapraszamy!

Sala Kinowa

Jak co roku fantastyczny Orku i jego wierny przegubowy towarzysz Burak zapra-
szajg na kolejng niesamowitg sktadanke klasycznych oraz kultowych arcydziet sztuki
filmowej. Sq one specjalnie dobrane zgodnie z tematyka konwentu, co zapewnia wi-
dzom jedyne swego rodzaju niezapomniane przezycia kazdej nocy... z Orku i Burakiem.
Badzcie odwazni!




—
Panie i gentelistoty,
Zatoga miedzygwiezdnego liniowca “IMLADRIS” chciataby was zaprosi¢ na peten
atrakcji rejs pomiedzy najwspanialszymi kurortami Zamieszkatego Wszechswiata.
Na pasazerow czekajg niezapomniane atrakcje, w tym jedyny (bo pierwszy) i niepo-
wtarzalny

MEGA TURNIEJ O PUCHAR RODDENBERRY'EGO

Jezeli uwazasz sie za doskonatego PILOTA, albo wiesz, ze jako manager poprowa-
dzisz swojq stajnie do ZWYCIESTWA podejmij wyzwanie i przytacz sie !!

W programie:

- zbieranie stajni wyscigowej

- konstrukcja wtasnych pojazdow

- popisy sprytu, celnosci i elokwencji
- WIELKI WYSCIG

Zwycieski pilot zabierze ze soba PUCHAR i niezapomniane wspomnienia !
Zapisy na pokfadzie liniowca, w biurach pana Rodenberrego...

GLOWNE POSTACIE (Organizatorzy)

JABA RODENBERRY

Fundator Pucharu Rodeberry’ego. Nieprawdopodobnie bogaty - mowi sie, ze jest
nieoficjalnym wtascicielem jachtu ,IMLADRIS”. Hedonista, koneser pieknych kobiet,
zapalony kolekcjoner rzeczy niezwyktych. Mitosnik i znawca statkdw, ktore sg najwiek-
sz pasjq jego zycia.

Krazy po poktadach jachtu niczym udzielny ksigze $cigany petnymi nadziei spojrze-
niami pilotow i mechanikéw - jego zainteresowanie jest wszak gwarancjq kariery.
TRIX - po prostu TriX...

Zmiennoksztattna. Genialny mechanik. Zna kazda, najdrobniejszg $rubke ,, IMLADRI-
SU”. Opiekuje sie jego napedem. Jej zreczne dtonie potrafig dziata¢ cuda. Wielu pilotow
pragnetoby miec jg u swego boku...

TriX krazy po catym jachcie w jednej ze swych licznych postaci czuwajac nad bez-
pieczenstwem podrdzy, nawigzujac przyjaznie i wymieniajac profesjonalne ploteczki
z mechanikami i pilotami, do ktérych najwyrazniej ma stabos¢. Jest rownie otwarta,
jak kaprysna i pamietliwa.

MEAEN zwany MNICHEM

Bukmacher. Mozna go zobaczy¢ w réznych wydaniach, strojach, maskach. Przemyka
po poktadach jachtu zbierajac informacje, bezbtednie typujac zwyciezcdw i przegra-
nych. Ci ostatni sg dla niego obfitym zrdodtem zarobku. Ma wielu dtuznikow, dzieki
czemu mowi sie o nim jako o jednej z najbardziej wptywowych osobistosci. Przyjmuje
kazdy - nawet najbardziej nierozsadny zaktad - i zawsze znajdzie sposdb, zeby wyeg-
zekwowac to, co mu sie nalezy.

VARIA

Barmanka w ,A’'Varii”. ,IMLADRIS” jest jej domem. Wie wszystko, o czym wiedziec
warto, zna wszystkich, ktérych warto znac¢. Wiecznie ciekawa $wiata - podroznik, ktory
zjawi sie u niej z fascynujacg opowiescig zostanie ugoszczony po krolewsku w kanty-
nie, ktéra prowadzi. Zyczliwa, szczera — czasem az do boélu.

W MegalLARPie ,Puchar Rodenberrego” moze wzia¢ udziat kazdy przewidu-
jemy role dla kazdego chetnego. Beda to nie tylko piloci i obsady ich stajni ale
takze wszyscy Ci ktorzy przybyli na puchar by na nim zarobié.

Dobra zabawa gwarantowana !!




GALICYJSKA GILDIA FANOW FANTASTYKI

ZRPRASZA NA

X KRAKOWSKI WEEKEND Z FANTASTYKA

[MLADRIS

KTORY ODBEDZIE SIE W DNIACH

20-22X 2006

SZCZEGOLOW SZUKAJCIE NA STRONACH INTERNETOWYCH

http://www.ggff.rpg.pl
http://www.imladris. pl

ORAZ W PRASIE BRANZOWEJ

Galicyjska Gildia Fanéw Fantastyki
zaprasza ha cotygodniowe spotkania odbywajgce sie w gmachu YMCA w
Krakowie na ulicy Krowoderskiej 8 w soboty od godziny 12.00 na parterze.
Jesli chcecie poznaé innych mito$nikéw szeroko pojetej fantastyki, spedzi¢
mito czas, przyjdzcie!
Wiecej informacji o GGFF znajdziecie na stronie internetowej:
http://www.ggff.rpg.pl
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Niedziela

Sesje RPG u zaproszonych MG

Piatek 00:00 - Wojtek Rzadek - Sesja
Niespodzianka

Wojtek, znany w kregach jako Mistrz Mi-
strzow, jest bombardowany czasteczkami do-
brych pomystéw z kosmosu. Kazdy z nich jest
niepowtarzalny i porywajacy graczy...

Czy chcesz mierzy¢ sie z niespodziankg
obecnego posiadacza Pucharu Michata Mar-
szalika ?

Ale przygotujcie sie na pewno na to,
ze bedziecie mogli wybiera¢ nawet miedzy
systemami.

dich’

Niecnoty i

'Posrod Qi

pi

Sobota 11:00 - Alan - Neuroshima

Zbliza sie najwiekszy festiwal walki. Gladia-
torzy przyjezdzajg zewszad by zdoby¢ gtdwng
nagrode - matke zycia, cudzotoznice bogaczy,
wiladczynie $wiata, szlachecka krew... czyli
cysterne benzyny pokryta ztotem. Podobno
s nawet chetni z Europy... Los jest Slepy.
Wchodzisz w to? ... Slepcze...?

Kapit:

Michat 'Puszon' Stachyra, Maciej 'Sqva’ Zasowski

Aleksandra Busse, Daniel Brandyk
Serowe przy

Konkurs T
Pawet 'Ausir' Dembowski

Gra o Tron
Piotr 'Ghart' Lechowski

rozbéjnikow
Neuroshima

>
4
3
=
<
]
X

Sobota 20:00 - Ailen - Kult

Spéjrz, te tunele ciagna sie catymi kilome-
trami i na wielu réznych poziomach. Gtadkie
Sciany, potokragte stropy... Kazde skrzyzo-
wanie wyglada tak samo. Wszechogarniajaca
cisze przerywa tylko miarowe kapanie kro-
pli. Korytarz - skrzyzowanie - korytarz...
Echo powiela w nieskonczonos$¢ dzwiek kro-
kow. Przygasajace $wiatto latarki niknie
w ciemnosciach przed toba. Zgubite$ droge
powrotng? Swietnie...

Czy da sie uczy¢ za pomoca gier fabularnych?
Mateusz 'Craven' Wielgosz, Wojcich Rzadek

Gasnace Storica - panel rodéw
Bitwy w RPG

Adrian 'Alan’ Bogacz
Kinga Garlicka

Kuznia Gier - spotkanie
Wojciech Rzadek

Kilka stéw o Katarach

Niedziela 11:00 - Szampierz - System
Autorski

,Bonjour Monsieur.. Czy chciatby pan juz
wyruszy¢. Francuskie trakty nie sg bezpiecz-
ne o tej porze roku.. W koncu trwa wojna
a szlachcic o pana pozycji mogtby tatwo wdacé
sie w kiopoty... Wyrusza pan jednak? Zapra-
szam”

System autorski w realiach gotyckiej po-
wiesci.

Seriale w RPG, czyli czemu warto ogladac telewizje

Nowe spojrzenie na Gasnace Storica
Dariusz 'Tjarb' Wedrychowski
Romanse polskie XVIIl i XIX wieku
Wojciech 'Drake' Gruchata

Artur 'Garnek' Ganszyniec
Przebudzenie Maga

Maciej 'Lucek’ Sabat

10

1
12
13
14
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.....Piatek.....

16:00-17:00 Blok I (s. 22) - Mateusz ‘Craven’ Wielgosz, Wojciech Rzadek
- Wspétpraca na sesji RPG

Gry RPG tym rdznig sie od innych gier, iz zazwyczaj gracze tworzg jedna druzyne,
ktdéra wspotpracuje ze sobg dla jednego celu — wspdlnej wygranej. My chcemy sie prze-
nies¢ na poziom graczy i MG, i powiedzie¢ o tym jak wszyscy uczestnicy sesji powinni
wspotpracowac by wszyscy dobrze sie bawili. Opowiemy réwniez, co naszym zdaniem
jest najwazniejsze w RPG i dlaczego odgrywanie postaci jest na trzecim miejscu.

16:00-17:00 Blok II (s. 21) - Piotr ‘Ghart’ Lechowski - Gory Skaliste, zmuto-
wane miski i $nieg, czyli o Kanadzie w Neuroshimie

Do niedawna mrozna pétnoc okryta byta tajemnica... Na szczescie niewiedza nie jest
juz naszym wrogiem! Pigta z rzedu ekspedycja Posterunku do Kanady powrdcita z za-
skakujgacymi wiadomosciami! Jakie informacje przyniesli ci dzielni zotnierze? Przekonaj
sie sam na tej prelekcji.

16:00-17:00 Konkurs ($wietlica) - Adam ‘ADOn~~’ Ochwat, Dominik ‘BAKU’
Bak - Star Wars

Konkurs Star Wars ;) Poziomy trudnosci mroczne jak sam prowadzacy czyli Gwiezdne
Wojny traktowane troszke fanatycznie przez fanatyka ;)

17:00-18:00 Blok I (s. 22) - Mateusz ‘Craven’ Wielgosz - Prezentacja syste-
mu autorskiego Starcraft

Craven przedstawi system StarCraft RPG, inspirowany grq (a jakze by inaczej) Star-
Craft. Wyjasni dlaczego warto gra¢ w RPGa inspirowanego grg, ktéra inspiruje sie licz-
nymi filmami. Zaprezentuje réwniez fragment podrecznika, zanudzi mozliwosciami sys-
temu i odpowie na pytania (nie dotyczace terminu ukonczenia prac :] ).

17:00-18:00 Blok II (s. 21) — Malgorzata Majkowska, Tomasz Z. Majkowski,
Marcin Podsiadio - Bohater ma wielkie oczy - postaci graczy w Crystalicum
RPG

Tak, to prawda: premiera “Crystalicum RPG”, cho¢ odwlekana, zbliza sie coraz wiek-
szymi krokami! Poniewaz gra ta, jak zadna inna, koncentruje sie na bohaterach odgry-
wanych przez graczy, czas uchyli¢ rgbka tajemnicy i opowiedzie¢, kim wiasciwie bedzie
mozna zagra¢ w systemie inspirowanym grami konsolowymi. Czy mito$nicy mroku nie
znajda tu nic dla siebie? Czy gra adresowana jest wytgczne do mitosnikow japonskich
komikséw? W programie: fabuta, mechanika, magia oraz $piewy chéralne.

17:00-19:00 Konkurs (Swietlica) — Dariusz ‘c4h10’ Butanowicz, Jakub ‘BonE’
Andrzejewski - Konkurs manualno - zreczno$ciowo - sprawnosciowy

Masz juz dos¢ nudnych prelekcji, od siedzenia na krzesle, jeste$ caty obolaty a two-
ja jedyna aktywnos¢ fizyczna to sieganie po piwo i chipsy? grupa 2xB - BonE i Butan
przetestujg wasze umiejetnosci refleksu, zrecznosci i orientacji.

18:00-19:00 Blok I (s. 22) — Ryszard ‘Pah Wraith’ Rodzynkiewicz - 40 lat Star
Treka

Wprowadzenie do wspaniatego swiata Gwiezdnej Wedréwki: jego podstawowe zato-
zenia, historia Star Treka w TV, sylwetke tworcy oraz krotka charakterystyke poszcze-
golnych seriali.




18:00-19:00 Blok II (s. 21) — Jacek Dukaj - Spotkanie autorskie

Jacek Dukaj (ur. 30 lipca 1974 r. w Tarnowie) to polski pisarz, autor fantastyki. Pisuje
gtownie literature science fiction, cho¢ niektdre z jego utworéow zaliczy¢ mozna rowniez
do fantasy.

19:00-20:00 Blok I (s. 22) - Ryszard ‘Pah Wraith’ Rodzynkiewicz - Fizyka
Star Treka

Naped warp, transporter - science fiction a moze co$ wiecej? Proba oceny wiarygod-
nosci przedstawionych w Star Treku technologii pod wzgledem ich zgodnosci z wspot-
czesnymi teoriami fizycznymi. Najwieksze buraki naukowe Star Treka.

19:00-21:00 Blok II (s. 21) - Magdalena i Maciej Reputakowscy oraz laureaci
Quentina - Quentin: Warsztaty scenariuszowe

Dostajecie do reki kartke i dtugopis. A potem w 10 minut macie wymysli¢ peten sce-
nariusz, ktéry otrzyma przynajmniej wyrdznienie w konkursie Quentina. No, dobra -
tak naprawde macie 2 godziny, ale efektem ma by¢ najlepszy scenariusz roku. Proste?
Banalnie. Bo w rzeczywistosci zapraszamy do zabawy w wymyslanie genialnych pomy-
stow, zaskakujacych zakonczen i epickich bitew.

19:00-20:00 Konkurs ($wietlica) - Marta Komornicka, Maja Komornicka -
Fantastyczne kobiety

Konkurs o kobietach, niekoniecznie dla kobiet. Jesli znasz matki zony i kochanki fan-
tastycznych bohaterdw, wiesz czego poszukuja maniakalne pielegniarki i dlaczego mate
dziewczynki smakujg najlepiej, gdzie i jakich ksiezniczek brak, oraz potrafisz odrdznic,
czy to ona, czy jedno z jej wcielen, zapraszamy!

20:00-21:00 Blok I (s. 22) - Michat ‘waterhouse’ Kolanko - Beam me up,
Scotty

Star Trek jako zjawisko popkulturowo - socjologiczne. Przedstawienie najwazniej-
szych odniesien i aluzji do Star Treka w pdzniejszych dzietach kinowych i telewizyjnych
(i nie tylko). ,Trekkies” czyli fani Treka - jak fanatyczny moze by¢ fanatyk.

20:00-22:00 Konkurs ($wietlica) — Krzysztof ‘Orku’ Babilon, Marcin ‘Seji’ Se-
git - Konkurs bez nazwy

21:00-22:00 Blok I (s. 22) - Barttomiej ‘Scimitar’ Skucha - Trekowe okrety
i technologia

Dlaczego wszystkie okrety w Star Treku wygladajg tak a nie inaczej - prezentacja
zatozen swiata odnoszacych sie okretéw, ich ewolucja, przedstawienie najciekawszych
jednostek. Watki marynistyczne w Star Treku.

21:00-22:00 Blok II (s. 21) - Grzegorz ‘Greg Kller’ Musiat - Ku gwiazdom

<Muzyka: Tako Rzecze Zaratustra> Nasza cywilizacja stoi u progu kosmicznych
wojazy. Technicznie rzecz biorac, istnieje juz mozliwo$¢ dotarcia w kazde miejsce
we wszechs$wiecie. Pozostaje jednak kwestia czasu takiej podrozy i jej ekonomicznej,
spotecznej, naukowej potrzeby. Jak, gdzie, kiedy i w jakim celu moze udac sie gwiezd-
ny wagabunda? O tym dowiesz sie na tym witasnie spotkaniu </Muzyka>

22:00-23:00 Blok I (s. 22) - Dominik ‘Domko’ Kocuj — Prezentacja projektu
fanserialu Star Trek Horizon

Prezentacja ambitnego projektu krakowskich mitosnikdéw ST, ktory znajduje sie obec-
nie na etapie zaawansowanej przedprodukcji.




— =
22:00-23:00 Blok II (s. 21) - Adrian ‘Alan’ Bogacz - Muzyka w RPG

My tez mozemy wspoltworzyc soundtrack na sesji. Nie sluchajac muzyki, lecz ja gra-
jac. Czy granie rockmanem musi byc nudne lub obracac sie tylko wokol koncertowania?
Jak w brudnym swiecie muzycznej konkurencji zastrzegac sobie prawa do wlasnych
kompozycji? Jak profesjonalisci takie prawa kradng? Te i inne kwestie zwiazane z te-
matem postaram sie wyjasnic na mojej prelekcji.

22:00-24:00 Konkurs ($wietlica) - Tomasz Z. Majkowski, Gabriela ‘MidMad’
Zielinska, Wojciech Rzadek - Legenda Pieciu Kregéow

To juz kolejna edycja konkursu Legendy 5 kregdw, o ktérym juz krazy pono¢ wiele
historii. Przetestujemy wszystkie Wasze kregi, przychylnos$¢ Fortun, i zdolnosci zacho-
wania twarzy w roznych trudnych sytuacjach. Zapraszamy serdecznie, i, wierzcie nam,
kazdy sie bedzie Swietnie bawit, widzowie, prowadzacy, a nawet uczestnicy.

23:00-24:00 Blok I (s. 22) - Michat ‘waterhouse’ Kolanko - Przysztos¢ Gwiezd-
nej Wedréwki — debata

Dyskusja nad nastepnym serialem i filmem kinowym spod znaku ST. Czy potrzebna
jest radykalna zmiana konwencji? Czy ST juz jest definitywnie martwy w jego obecnej
formule?

23:00-24:00 Blok II (s. 21) - tukasz ‘Miagi’ Mlotkowski, Rafat ‘Rif’ Frackie-
wicz - Komiksowe wiesci zza oceanu

Z kim zdradza Spider-Mana jego zona? Kto spuscit fomot Batmanowi? Prelekcja o tym
na co warto, a na co zdecydowanie nie warto zwroci¢ uwagi na amerykanskim rynku
komiksowym. Najnowsze i nadchodzace wydarzenia ze $wiata Marvela i DC.

24:00-??? Blok II (s. 21) - Wolf Fang — LARP Crystalicum

Powstac! Sedzia nadchodzi! “Panie Vincenzo de Marcuccili! Zgodnie z prawem Mia-
sta Twarzy, ktére zamieszkujesz, zostates postawiony przez ten sad za zdrade sta-
nu, kolaboracje z Lodowymi Elfami oraz kradziez funduszy miejskich, przeznaczonych
na dziatania wojenne w obrebie Planety! Na tej sali zostang ukazane dowody twojej
winy, a szanowni przedstawiciele starszych rodow miasta zadecydujgq o karze, ktéra
cie spotka!”

Prawdziwe oskarzenie czy klamstwo, uknute przez przeciwnikédw pana de Marcucci-
li? wszystko jest mozliwe w miescie, gdzie ktamstwo i utuda to chleb powszedni jego
mieszkancow. Wkrotce na tej sali saqdowej zapadnie decyzja, ktéra w znaczacy sposob
wptynie na losy Miasta Twarzy, a nawet i catego Znanego Wszechséwiata. Przysztosc
lezy w rekach graczy - i bardzo wiele zalezy od jednego stowa - winny, czy niewinny?
Wynik tego LARPa bedzie miat wptyw na oficjalng storyline systemu Crystalicum!

24:00-??? Jadalnia - Piotr ‘Diabel’ Skorok, Dominik ‘BAKU’ Bak - LARP Neu-
roshima

Witajcie w Vegas, miescie w ktorym gra nigdy sie nie konczy. Trafiliscie w dobrg pore,
bo witasnie dzisiaj odbywa sie coroczny Wielki Turniej Pokera, w ktorym moze wzigé
udziat kazdy, ale tylko jeden moze wygrac. By wzig¢ udziat w turnieju nalezy stawic sie
w kasynie Leze Diabta i uisci¢ optate wpisowg (nie uznajemy dolaréw N.Y.). Jest o co
walczy¢, bo zwyciezca zbiera wszystko! Nie zwlekaj, czeka na ciebie stawa i fortuna!

24:00-??? Gamesroom - Pawel ‘Tredo’ Potakowski — LARP Warhammer
Koncepcja jest dos¢ prosta. Mamy dom szalonego maga. Gospodarz wyjezdza i na-
gle okazuje sie, ze jego zabawki maja w sobie nieco zbyt duzo wtasnej woli. Ale niech
dalej czytajg juz gracze... Poniewaz jestescie tylko wytworami czyjej$ szalonej wy-
obrazni jestescie niej podporzadkowani. Nie macie mozliwosci opuszczenia waszego
‘Pokoju zabaw’. Wasz Twdrca nazywa ten pokdj rupieciarnig, wiec moze jest szansa wy-




rwac sie w koncu spod jego mocy! Przeciez wyjechat... Jakiez bytoby jego zdziwienie,
gdyby sie zorientowal, ze porzucone w kacie stare golemy, albo niedziatajace projekty
bojowe na bitwe miedzy dwoma cesarzami, po zamknieciu drzwi nagle ‘same’ ozywaja.
Czy Warhammerowe ‘zabawki’ bedg w stanie wreszcie sie wyzwoli¢? Czy znajdzie sie
wsrod nich przywddca?

....S0bota.....

10:00-11:00 Blok I (s. 22) - Elzbieta Gepfert, Piotr W. Cholewa - Relacja
z Worldconu

Para obiezyswiatow, PeWuC i Ela Gepfert, przyjezdza zdac relacje z ostatniego
WorldConu. Dowiemy sie ktdra nacja najchetniej czyta Sapkowskiego, jak na Zacho-
dzie sprzedaje sie Monastyr i dlaczego w Hiszpanii najpopularniejszym polskim tworca
jest Tadeusz D. Prosiemy!

10:00-11:00 Blok II (s. 21) - Pawet Cybula — 7th Seal (Siédma Pieczec)

Prelekcja na temat inspirowanego Apokalipsg Sw. Jana systemu RPG, w ktérym gra-
cze wcielajg sie w Straznikow, $miertelnikdw obdarzonych niebianskim mocami przez
anioty. Stanowig oni ostatni bastion w wojnie z sitami piekiet, ktérej stawka jest dalsze
istnienie ludzkosci.

10:00-11:00 Konkurs ($Swietlica) — Michat ‘waterhouse’ Kolanko - Star Trek

Konkurs trekowej wiedzy dla $rednio zaawansowanych. Pytania m.in. z zakresu tre-
kenologii, wiedzy serialowej, historii Swiata ST. Tylko kanon. Nagrodg bedzie wspaniaty
model USS Defiant.

10:00-11:00 Gamesroom - Mythos - Rocketmen: Axis of Evil
Kolekcjonerska gra strategiczna z klimatem bitew kosmicznych.

10:00-15:00 Jadalnia — KGK - Veto - turniej
Sarmacka gra karciana
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11:00-12:00 Blok I (s. 22) - Matgorzata Majkowska, Tomasz Z. Majkowski,
Marcin Podsiadlo - Autostopem przez Znany Wszechséwiat

Multimedialna podréz przez uniwersum gry “Crystalicum”, podczas ktérej autorzy
gry zabiorg wasw wielobrawng i nie znajaca zadnych ograniczen Przestrzen Znanego
Wszechswiata. Na wiasne oczy dane wam bedzie zobaczy¢ nieprzeliczone cuda Cesar-
skiej Stolicy Lodowych Elféw, budzaca groze wspaniatos¢ twierdz Imperium Kryszta-
fowego czy porozrzucane niczym klejnoty na pustyni metropolie Astonii. Odwiedzicie
niebotyczne gory i przepasciste lasy, skute wiecznym lodem pustkowia i $miertelnie
niebezpieczne dzungle, przemierzajac z rowng tatwoscig orbitalne platformy Dziewie-
ciu Miast jak podziemne patace Smoczego Krdlestwa. Wyjdz na spotkanie przygody
i tajemnicy!

11:00-12:00 Blok II (s. 21) - Krzysztof Piskorski — Spotkanie autorskie

Krzysztof Piskorski (ur. 1982) - polski pisarz fantastyczny i autor gier fabularnych.
Studiowat archeologie. Mieszka we Wroctawiu. Zadebiutowat jako autor gry fabularnej
Wiadcy losu wydanej w serii “Nowej Fali” przez wydawnictwo Portal. W 2001 zostat
laureatem nagrody Quentin. Publikowat opowiadania na tamach “Science Fiction”, “Ma-
gazynu Fantastycznego” i "Nowej Fantastyki”. Jego debiutem ksigzkowym jest opubli-
kowana w 2005 powie$¢ Wygnaniec, w ktorej stworzyt oryginalny $wiat fantasy inspi-
rowany tradycyjng kulturg Pétwyspu Arabskiego.

11:00-12:00 Konkurs ($wietlica) - Adam ‘ADOn~~’ Ochwat, Dominik ‘BAKU’
Bak — Konkurs poryty

Czyli co jestes w stanie zrobi¢ dla nagrody. W konkursie obowigzuje jedna zasada
dobrze sie bawic¢ i by¢ na tyle odwaznym zeby wykona¢ zadania powierzone przez
organizatorow, a zadania sa mroczno- fantastyczno- wyczynowo- wytrzymatosciowe
i ogdlnie ZLEEEEEE.

11:00-12:00 Gamesroom — Mythos - Munchkin
Niekolekcjonerska gra karciana. Zmunchkin swojg postac¢, pograz rywali i pierwszy
osiqgnij dziesiaty poziom.

12:00-13:00 Blok I (s. 22) - Anna Kantoch - Spotkanie autorskie

Anna Kantoch (ur. 28 grudnia 1976 w Katowicach) - polska pisarka fantasy, znana
rowniez pod pseudonimem Anneke. Ukonczyta orientalistyke (specjalnos$¢: arabistyka)
na Uniwersytecie Jagiellonskim. Po studiach wrécita do Katowic, gdzie obecnie pracuje
w biurze podrdzy. Nalezy do Slaskiego Klubu Fantastyki.

12:00-13:00 Blok II (s. 21) - Spotkanie z ISA

Na tym spotkaniu co prawda Grzegorza Szulca nie bedzie, ale za to bedzie mozna
porozmawiac¢ z jego wystannikiem. Na wszystkie pytania, jakie bedziecie chcieli zadac
odpowie Barttomiej ‘Sony’ Sienkiewicz.

12:00-13:00 Konkurs ($wietlica) - Pawet ‘Tredo’ Potakowski - Warhammer

Uwazasz, ze wiesz wszystko o tym systemie? Jestes pewien, ze nikt nie zaskoczy Cie
pytaniami dotyczacymi tego podrecznika. Fanatyzm tego konkursu tyczy sie miedzy
innymi tego, ze jak mawiajg niektorzy w todzi musi by¢ fun. Poza tym jest dla fanow.
I to szczegdlnie fanatycznych. Dotyczy tylko pierwszej edycji WFRP.

12:00-17:00 Gamesroom — Wolf-Fang - Crystalicum - turniej Open
Krysztatowa Gra Karciana
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13:00-14:00 Blok I (s. 22) — Witold Jablonski — Spotkanie autorskie

Witold Jabtonski (ur. 1957 w todzi) - to polski pisarz fantasy. Absolwent filologii pol-
skiej na Uniwersytecie todzkim, sekretarz Jerzego Andrzejewskiego, w |. 1995-1997
dziennikarz i recenzent teatralny Gazety Wyborczej oraz publicysta dodatku kultural-
nego “Verte”. Od 1998 dyrektor Wydziatu Kultury i Sztuki w tédzkim urzedzie miejskim,
od 1999 do 2003 dyrektor Srodmiejskiego Forum Kultury, zwolniony z tej posady przez
ekipe prezydenta Jerzego Kropiwnickiego. Zdaniem pisarza, jest to wynik oskarzen
o antykoscielno$¢ powiesci Uczen czarnoksieznika.

13:00-14:00 Blok II (s. 21) - Aleksandra Busse, Daniel Brandyk - Historia
narodzin Wiadcy Pierscieni

Prelekcja o “Wiadcy Pierscieni” bedzie sie sktadata z trzech czesci - omowimy samo
powstanie dzieta — od pomystu do jego realizacji, przeanalizujemy proces tworzenia,
powiemy o tym co Mistrza zainspirowato i o jego watpliwosciach zwigzanych z pisaniem
Trylogii. Nastepnie na podstawie korespondencji miedzy innymi z Undinem opowie-
my o problemach wydawniczych i redagowaniu ostatecznej wersji “Wtadcy”. W trzeciej
czesci prelekcji chcemy poruszy¢ kwestie oddziatywania na czytelnika poprzez tzw.
$rodki artystyczne oraz o tym jak na trafiliSmy w $wiat Tolkiena i jak dzieto na nas
wptywa, jak zmienito nas i nasze podejscie do wielu spraw - w tej czesci przewidujemy
paneléwke o osobistych odczuciach zwigzanych z Trylogia.

13:00-14:00 Konkurs ($wietlica) - Pawetl ‘Szept’ Furman - Za moich cza-
SOW...

Konkurs dla zwapniatych fantastow, ktorzy pamietajg jeszcze czasy dwoch kanatdéw
telewizji, zabawy w czterech pancernych i psa oraz oranzade w proszku. Mtodzi moga
przyjs¢, ale bez wiekowego wsparcia moze wam by¢ ciezko dotrzymac kroku :)

14:00-15:00 Blok I (s. 22) Wit Szostak - Spotkanie autorskie

Wit Szostak (pseudonim, ur. 1976) to polski pisarz fantasy, z wyksztatcenia filozof,
absolwent Papieskiej Akademii Teologicznej. Mieszka w Krakowie. Cztonek Towarzy-
stwa Tischnerowskiego i mitosnik tworczosci Tolkiena. Jest znawcg muzyki ludowej,
od kilku lat zapisuje nuty ostatnich skrzypkow ludowych, gra na skrzypcach, geslach
i dudach.

14:00-15:00 Blok II (s. 21) - Artur ‘Garnek’ Ganszyniec, Maciej ‘Lucek’ Sabat
- Wolsung - Magia wieku pary

Zapraszamy na prezentacje jedynej w swoim rodzaju wiktoriansko-steampunkowej
gry fantasy. Jesli jestes ciekawy, jak posuwajg sie prace nad wydaniem gry, chciatbys$
zobaczy¢ nowe, klimatyczne rysunki i ustysze¢ z pierwszej reki kiedy by¢ moze ukaze
sie ,Wolsung”, zapraszamy. Jesli zastanawiasz sie czy elfi dzentelmeni przygotowuja
sie do podboju kosmosu i czy d20 Modern przewiduje zasady do tworzenia Olbrzymich
Dziat Wystrzeliwujacych Zatogowe Pociski na Ksiezyc, rowniez zapraszamy. A jesli nie
interesuje cie nic z powyzszych tematow, przyjdz i tak, postuchaé niesamowicie zajmu-
jacego show, ktore urzadza lucek i Garnek.

14:00-16:00 Konkurs ($wietlica) - Pawel ‘Szept’ Furman - Przeplataniec Fan-
tastyczny

Konkurs dla tych, ktorzy co$ o fantastyce wiedzg i dla tych, ktorzy nie maja o niej
bladego pojecia, a na konwencie sg, bo zabtadzili w rozkopanym Krakowie.

Dla tych, ktdorzy nie tylko znajg odpowiedzi na moje proste ]:-> pytania i dla tych
ktorzy braki w wiedzy potrafig sprytnie zamaskowac. Ach zapomniatbym powiedzie¢,
dlaczego jest to przektadaniec fantastyczny. No cdz... nie wszystkie konkurencje od-
nosic sie bedg do fantastyki.
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15:00-16:00 Blok I (s. 22) - Stanistaw Maderek - Podsumowanie warsztatow
filmowych

Zocha! Jest Stach? Jest! Stachu, milicja do ciebie! A Staszka nie ma, bo przyjechat
na Imladris, opowiedzie¢ o kreceniu filmdw. Stasiu! No chodz! Och, przepraszam, taka
jestem... Tam na stole leza moje zdjecia, mozesz je sobie obejrzeé... Co pokaze Sta-
szek, zobaczymy, niemniej - wszystkie Staszki to porzadne chtopy.

15:00-16:00 Blok II (s. 21) — Pawel Cybula - Wilk z laséw i snow

Ludzie nie odkrywajg swoich bogow, lecz ich tworzg. By¢ moze w ten sam sposdb
tworza rowniez swoje zwierzeta. Prelekcja na temat wilka jako zwierzecia mitycznego,
przemierzajacego lasy Europy i Ameryki oraz sny i koszmary zyjacych tam ludzi.

15:00-19:00 - Gamesroom - Fandoom - turniej
Niekolekcjonerska gra karciana dla kazdego, kto chce przekonac¢ sie jak robi sie
konwenty.

16:00-17:00 Blok I (s. 22) - Anna Brzezinska - Spotkanie autorskie

Anna Brzezinska (ur. 1971) to polska pisarka fantasy. Urodzita sie w Opolu, obecnie
mieszka w Warszawie. Absolwentka wydziatu historii KUL oraz absolwentka i dokto-
rantka mediewistyki Central European University w Budapeszcie. Debiutowata w roku
1998 opowiadaniem A kochat ja, ze strach, opublikowanym w “Magii i Mieczu”

16:00-17:00 Blok II (s. 21) - Joanna Szaleniec - Medycyna sadowa

Jesli nurtujg cie pytania takie jak: czy mozna popetni¢ samobojstwo zadajac
sobie 27 ciosdw siekierg w gtowe, czy trup zaciskajacy dton na nozu wbitym w serce
na pewno jest samobdjca, jak odrdzni¢ rany postrzatowe od nadziania na widty
oraz dlaczego po $mierci na twarzy pojawia sie zarost, koniecznie przyjdz na te pre-
lekcje. Jak tatwo sie domysli¢, mozna sie spodziewac licznych nawigzan do kwestii
komponowania $ledztwa w literaturze, a zwtaszcza w RPG.

16:00-17:00 Konkurs ($wietlica) — Dariusz ‘Tjarb’ Wedrychowski — Gra Ende-
ra

Konkurs dla adeptéw Szkoty Bojowej i nie tylko. Obowigzuje znajomos¢ wszystkich
wydanych po polsku powiesci i opowiadan sktadajacych sie na Sage Endera. Korzysta-
nie ansibla w trakcie odpowiedzi zabronione.

16:00-17:00 Jadalnia — Mythos - Pirates
Kolekcjonerska gra strategiczna z klimatem flot Zaglowcow.

17:00-18:00 Blok I (s. 22) - Andrzej Pilipiuk — Spotkanie autorskie

Andrzej Pilipiuk (ur. 20 marca 1974), polski pisarz, z wyksztatcenia archeolog.
4 pazdziernika 2003 ozenit sie z Katarzyng Motyka. W maju 2004 urodzita sie ich cor-
ka, tucja. W wyborach parlamentarnych 2005 Pilipiuk kandydowat do Sejmu z listy
Platformy Janusza Korwin-Mikke, z okregu gliwickiego. Honorowy cztonek Galicyjskiej
Gildii Fanow Fantastyki.

17:00-19:00 Blok II (s. 21) - Joanna Szaleniec, Maciej Szaleniec, Tomasz Z.
Majkowski — Quentin: Quentin od kuchni

Wszyscy zainteresowani od lat wiedzg, jak funkcjonuje nagroda Quentina - autorzy
pisze scenariusze, a kapituta ich prace ocenia. Co tak naprawde dzieje sie podczas tego
procesu? Na czym polega ocena scenariusza? Na jakie elementy zwraca sie szczegol-
ng uwage? Co nie wptywa na koncowga ocene? I, wreszcie, jak to mozliwe, ze dziesiec¢
0sOb wybiera, w ostatecznym rozrachunku, tylko jeden tekst? Podczas tej prezentacji
dowiecie sie ze szczegdtami, jak wyglada quentinowa kuchnia oraz jak czyta sie w niej




EN —
i ocenia scenariusze. Co wiecej, sami wezmiecie udziat w takim witasnie procesie, pra-
cujac na specjalnie na te okoliczno$¢ przygotowanej przygodzie.

17:00-19:00 - Konkursy ($wietlica) - Dariusz ‘c4h10’ Butanowicz, Marek
*Mort’ Kisata - Konkurs muzyczny XXI wieku

Zapraszamy catg zatoge miedzygwiezdnego liniowca na okresowe badania stuchu
i obszarow pamieciowych zwigzanych z zapamietywaniem dzwieku. Prosimy zgtaszaé
sie z przeczyszczonymi otworami usznymi, w trzyosobowych zespotach. Udziat w ba-
daniach jest obowigzkowy. Badania przeprowadzg dwaj uczniowie znanego badacza fal
mozgowych, dra Encefalografa.

17:00-18:00 Jadalnia — Mythos - Warmachine
Steampunkowa gra bitewna, wielkie parowe roboty i magowie nimi kierujacy.

18:00-19:00 Blok I (s. 22) - Marek S. Huberath - Spotkanie autorskie

Marek S. Huberath (pseudonim, ur. 1954) - krakowski fizyk oraz pisarz science fic-
tion. Zajmuje sie fizyka biologiczng i fizykq ciata statego w Instytucie Fizyki Uniwersy-
tetu Jagiellonskiego.

18:00-19:00 Jadalnia — Mythos - Once Upon a Time
Niekolekcjonerska gra karciana polegajaca na opowiadaniu bajek.

18:00-24:00 Gamesroom - Wolf Fang - Crystalicum - turniej Sealed Deck
Krysztatowa Gra Karciana - zapisy 60 zt. W cenie gracz dostaje starter i 3 zestawy
dodatkowe.

19:00-20:00 Blok I (s. 22) - tukasz ‘Miagi’ Mlotkowski, Rafal ‘Rif’ Frackiewicz
- Wojny Klonéw - podsumowanie konfliktu

Od Ataku Klondw po Zemste Sithow; gtdwne kampanie Wojen Klonéw, bitwy, gene-
ratowie i wojska. Multimedialna prelekcja, ktéra nakresli ramy konfliktu militarnego
znaczacego zmierzch Starej Republiki. Zapraszamy.

19:00-20:00 Blok II (s. 21) — Romuald Pawlak - Spotkanie autorskie

Romuald Pawlak (ur. 1967) to polski pisarz, autor fantastyki. Debiutowat w 1987 roku
w czasopismie Na Przetaj opowiadaniem Deborah i stukajacy wiatr. W latach 90. silnie
zwigzany z pismem “Fenix”. Publikowat rowniez w “Nowej Fantastyce”, “Magii i Mieczu”,
“Clicku! Fantasy” oraz “Science Fiction”, a takze w “Gazecie Wyborczej".

19:00-21:00 Konkursy ($wietlica) - Magdalena ‘Lorii’ Rutkowska, Michat ‘Pu-
szon’ Stachyra - Kalambury

Starzy fandomowcy powiadajg, ze tak zwany sukces ekipy “Twoj Stary” polega
na umiejetnym doborze przeciwnikdow. Przyjdzcie, aby pokaza¢ “$limaka na zboczu”
i zmierzy¢ sie z niekwestionowanymi liderami Kalamburow! Prowadzi znany z topor-
nych zartéow i jarmarcznego poczucia humoru Michat “lucek” Stachyra wraz ze swojg
doming - Lorii. Popatrzcie tutaj! MUKA!

20:00-21:00 Blok I (s. 22) - Witold Jabtonski — Polityka i mistyka w Gwiezd-
nych Wojnach

Zakon rycerski, tajemnicza Moc, walki na miecze... Witold Jabtonski, prywatnie fan-
stynnej sagi, omowi historyczne i kulturowe konteksty kosmicznej opery George’alu-
casa, jej archetypiczne i mitologiczne odniesienia, ktore sprawity, ze “GwiezdneWojny”
staty sie opowiescig uniwersalng i ponadczasowgq, zrozumiatg dla widzéw w kazdym-
wieku, pod kazdg szerokoscig geograficzna.
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20:00-21:00 Blok II (s. 21) - Artur ‘Garnek’ Ganszyniec — Herbatka na ksie-
zycu, czyli kosmos retro

Dawno temu w nie tak odlegtej galaktyce, na dtugo przed Star Trekiem, Gwiezdny-
mi Wrotami czy Pilotem Pirxem, ludzie wyruszali na podbdj kosmosu i zazywali nie-
bezpiecznych przygdd na obcych planetach. Przynajmniej na kartach powiesci. O pra-
przodkach space opery, z konca XIX i poczatku XX wieku, w zajmujacy i dowcipny
sposob opowie Artur ‘Garnek’ Ganszyniec. Bedzie sie mozna dowiedzie¢, czy Marsjanie
sq dzentelmenami, na jakim z ciat niebieskich najlepiej urzadzi¢ popotudniowg herbat-
ke, oraz dlaczego genialne wynalazki pozostajgq unikatowe. Oraz jak to wszystko mozna
przetozy¢ na gry RPG.

21:00-22:00 Blok I (s. 22) - Krzysztof Piskorski - Medycyna i technika w swie-
cie dawnego islamu

Czy Ibrahim ibn Jakub znat techniki pedzenia bimbru z daktyli? Czy Awicenna robit
tymze bimbrem lewatywe? Czy prawdaq jest, ze Awerroes wymyslit karabin?

Co o gwiazdach wiedziata Leila ibna Selim Al-Allaw? Odpowiedzi na te pytania udzieli
Kriz Muhammad Ibn Ahmed Al-Piskorski. Allah akhbar!

21:00-23:00 Blok II (s. 21) — Magdalena i Maciej Reputakowscy - Chwytaj za
te grabie, czyli chwyty w RPG

Jak chwyci¢ graczy za gardto, $cisngc i nie puscic¢. Jak wzia¢ MG za reke, popatrzec
mu gteboko w oczy i odwrdci¢ jego uwage od reszty druzyny czytajacej scenariusz.
Same chwyty, czysta praktyka. Wymiana na zasadzie: Wasze doswiadczenia za na-
sze. Efekt: katalog przydatnych na sesjach chwytow, ktory puscimy potem na sieci
i wszyscy bedziemy bogaci, bo zatrudnig nas Wizards of the Coast. Albo przynajmniej
w Portalu.

21:00-2?? Konkurs ($wietlica) - Jerzy ‘Irbis’ Gorczyca - Karaoke

Wlazt kotek na ptotek... taki duzy moze koze czcié... deszcze niespokojne... ups!
I did it again... stowem - $piewamy! Przyjdz! Pokaz, ze jeste$ lepszy niz Mandaryna
i Doda!

Na zakonczenie grupowe wykonanie “its fan tu stej at taaaaj Em Si Ej!”

22:00-23:00 Blok I (s. 22) - Lukasz ‘Miagi’ Mtotkowski, Rafat ‘Rif’ Frackiewicz
- Swiat Gwiezdnych Wojen po Zemsécie Sithow

George Lucas zakonczyt filmowga sage, lecz jego “odlegta galaktyka” znajduje sie
w ciggtym ruchu. Postuchajcie o tym wszystkim, co czeka na fandw Gwiezdnych Wojen
w najblizszych miesigcach, a nawet latach.

23:00-24:00 Blok I (s. 22) - Mariusz ‘NaVaR’ Kucharski - Flota kosmiczna
w podbojach oraz taktyczne wykorzystanie jej w bitwach w swiecie Gwiezd-
nych Wojen

Jakie znaczenie ma flota kosmiczna w zdobywaniu nowych swiatow i stref wplywow.
Metodologia budowania jednostek wojenych (dlaczego Gwaizda Smierci wyglada jak
wielka pilka plazowa, a niszczyciel klasy Imperial wyglada jak wielki klin). Taktyka
walki w kosmosie, czyli sztuka wojena w przestrzeni kosmicznej na podstawie swiata
G. Lucasa Gwiezdne Wojny.

23:00-24:00 Blok II (s. 21) - Bartlomiej ‘Sony’ Sienkiewicz - O d20 Future,
Apocalypse, prowadzeniu, konstruowaniu settingow

Mutacje, Wszczepy Cybernetyczne, Stutonowe Mechy, Potwory z Innych Wymiardw,
Kosmiczna Eksploracja, Podréze w Czasie, Inne Wymiary, Roboty, Bitwy Kosmiczne.
D20 FUTURE - prezentacja rozszezenia do systemu D20 Modern.




24:00-??? Blok II (s. 21) - Barbara Lach, Ula Majka, Julian Czurko - LARP 7th
Sea

Zaczyna sie jak w kazdym “dobrym” LARPie do 7th Sea: Villanova nie zyje!ll
Ale nie ten, o ktorym myslicie. Zmarta matriarchini rodu, matka, ciotka i nieodzatowa-
nej pamieci babunia wszystkich siedmiu Ksigzat Kupieckich. Na spotkanie upamiet-
niajace osobe i dokonania Szkartatnej Pajeczycy - tak bowiem nazywano dame, ktora
przezyta szeéciu mezdw z najistotniejszych rodow - ma zaszczyt zaprosi¢ pograzony
w smutku Giovanni Villanova.

24:00-??? Gamesroom - Artur ‘Garnek’ Ganszyniec, Maciej ‘Lucek’ Sabat -
LARP Wolsung - Zamek Sternschanze

Jak donosi nasz korespondent, tej jesieni strzeliste mury zamku Sternschanze beda
Swiadkami spotkania najswietniejszych umystéw wspotczesnej nauki. Swojg obec-
nos$¢ na zorganizowanym przez Wanadyjskie Towarzystwo Astrologiczne sympozjum
potwierdzili liczni profesorowie i inzynierowie z uniwersytetow catego kontynentu.
Nieoficjalnie wiemy, ze w alpejskim zamku zjawig sie rowniez osoby prywatne, wyna-
lazcy, milionerzy i przedstawiciele towarzystw naukowych. Hrabia ven Schattendorf,
gospodarz spotkania, oprocz zamku, udostepni gosciom swoje stynne obserwatorium
astrologiczne. O czym bedg radzi¢ tak stynni astrologowie i kosmografowie, mozemy
tylko domniemywaé, bowiem program obrad objety jest Scistg tajemnica. Nie watpimy
jednak, ze pod rozgwiezdzonym wotanskim niebem poruszone zostang tematy co naj-
mpniej niebanalne.

24:00-??? Jadalnia - LARP WoD
- Koniec przymierza krwi i pazu-
row

Od prawie tysigca lat na okolicz-
nych ziemiach - granicznych pomie-
dzy terenami spokrewnionych i garou
istniat swoisty pakt o nieagresji. Zo-
stat on podpisany przez niepodzielnie
wowczas panujaca tu Matuzalemke
i jej brata, ktory byt filodoksem Srebr-
nych Kiéw. Obie postacie cieszyty sie
wsrod swoich pobratymcow niezwykle
silnym autorytetem. Przez wieki pakt
urost do rangi tradycji, kontynuowa-
nej z szacunku i wygody &#8211; dla
wielu wampiréow i wilkotakéw byto to
po prostu wygodne, az do niedawna,
gdy wilkotaki ztamaty postanowienia
paktu, a potem odrzucity podpisanie
go ponownie, przy okazji pozbawia-
jac zycia ksiecia domeny graniczacej
z terenami garou. Wywotato to obu-
rzenie, nie tylko wsérdd wampirdw,
ale takze wsrod czesci wilkotakow,
ktora nie zamierzata porzucac¢ trady-
cji swoich przodkéw. Obecnie trwajg
rokowania pomiedzy spokrewnionymi
i dzie¢mi Gai chcacymi ponownie za-
wrze¢ pokdj. Tymczasem najblizsza
popleczniczka ksigzeca siega po wia-
dze.
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10:00-11:00 Blok I (s. 22) - Maciej ‘Lucek’ Sabat — Nowe spojrzenie na Ga-
snace Slonca

A co by byto, gdyby dziat RPG Maga nigdy nie zgast? Blisko dwadziescia dodatkow
do Gasnacych Stonc czeka na swoje polskie wydanie. Najprawdopodobniej nie zoba-
czymy ich w naszym jezyku nigdy. Czy (dla niektdrych dyskusyjna) smier¢ GS-ow
w kochanej Ojczyznie wynikta tylko i wytacznie z kollapsu Wydawnictwa Mag? Czy gra-
nie w Gasngce Stonca teraz nie jest nekrofilig? Czy Connard wrdci z wyprawy poza
Rimpoche? Swoje opinie na temat realizacji i aktualizacji Znanego Wszechswiata wy-
gtosi amatorski teoretyk i naiwny czytelnik GSoéw. Nie dowiecie sie nic odkrywczego
o lennach Decadosdéw, nie poznacie nowych $ciezek heretykow. Ale na pewno bedzie
okazja spojrze¢ na jednyng polskojezyczng Space Opere w mniej zwyczajny sposob.
A poza tym bedzie mowa o wektorach porzadku w uniwersum.

10:00-11:00 Blok II (s. 21) - Adrian ‘Alan’ Bogacz - Czy da sie uczy¢ za po-
moca gier fabularnych?

Panie i panowie nauczyciele, droga gawiedzi, badania dowodza, ze tak. Dowodza tez,
ze nie jest to proste oraz ze wiele 0sob nie lubi szpinaku, bo go nigdy nie prébowato.
Najwiecej bedzie o nauczaniu jezykow, ale nie tylko, oraz o tym jak mozna probowac
przekonac innych, ze RPG to nie diabet miedzy kartkami. Czy sami tez pitujemy gataz
pod zadkami za bardzo naszych gier broniac?

10:00-12:00 Konkurs ($wietlica) - Aleksandra Busse, Daniel Brandyk - Kon-
kurs Tolkienowski ‘Posrod Quendich’

Pierwszy etap - klasycznie pytanie wiedzowe z zakresu Silmarilionu i Wtadcy Pier-
Scieni. Drugi etap - Poznaj swoj $wiat”- w tym etapie uczestnicy beda otrzymywali
punkty za prawidtowe rozpoznanie miejsc na podstawie ilustracji. Trzeci etap - ten etap
w odrdznieniu od dwdch poprzednich bedzie wymagat sporej dawki wyobrazni i * czucia
" $wiata...

11:00-12:00 Blok I (s. 22) - Artur ‘Garnek’ Ganszyniec — Seriale w RPG, czyli
czemu warto ogladac telewizje

Czesto porownuje sie gry fabularne do ksigzek i teatru. Na tej prelekcji zajmiemy sie
jednak czyms innym, mianowicie analogiami miedzy RPG a serialami. Czy bohaterowie
seriali réznig sie czyms od postaci graczy? Czy odcinki odpowiadajg sesjom a sezony
kampaniom? Jak wykorzysta¢ znane z telewizyjnych tasiemcéw mechanizmy podczas
tworzenia i prowadzenia scenariuszy? Na te i inne pytania, przy udziale publicznosci,
postara sie odpowiedzie¢ Artur ‘Garnek’ Ganszyniec.

11:00-12:00 Blok II (s. 21) - Kinga Garlicka — Gasnace Stonca: Panel Rodow

Sekrety pieciu Wielkich Rodow ksztattujgcych historie Znanych Swiatow w niespo-
kojnych powojennych czasach ukazane w bezlitosnym swietle Gasnacych Stonc. Jacy
naprawde sg mieszkancy Znanych Swiatow? Na to pytanie odpowie debata baronow,
markizow i hrabidw - przedstawicieli najwiekszych Domoéw szlacheckich LI wieku $cie-
rajacych sie w wielkim popisie szermierki stownej. Uczestnicy dyskusji proszeni sg
0 pozostawienie trucizn i wszelkiej broni przy wejsciu - do odebrania po debacie...




12:00-14:00 Blok I (s. 22) - Dariusz ‘Tjarb’ Wedrychowski — Romanse polskie
XVIII i XIX wieku

Kuriozalne matzenstwa, zakazane zwigzki, erotyczne skandale. O tym, ze Polak po-
trafi, opowie Dariusz “Tjarb” Wedrychowski

12:00-13:00 Blok II (s. 21) - Kuznia Gier - Spotkanie

Przedstawiciele Kuzni Gier - Prezes Zarzadu i Generalny Dyrektor Wykonawczy zdra-
dzgq nam swoje plany wydawnicze: dobrze poinformowane wiewidrki méwig o nowej
planszowce Clerobiznes, stowianskim dodatku do GoTa, a takze Chinczyku d20. Cze-
kamy tez na potwierdzenie badZz zdementowanie pogtosek, jakoby Kuznia taczyta sie
z wydawnictwem DUDA I TYLKO DUDA.

12:00-13:00 Konkurs ($wietlica) - Pawet ‘Ausir’ Dembowski — Gra o Tron

Czyim synem jest Jon Snow? Czy piaseczniki majgq co$ wspdlnego z piaskalami?
Dlaczego swiatto sie mroczy? Ilu rycerzy majg Greyjoyowie? Kto Spiewat piesn lodu
i ognia? Nawet jesli nie znasz odpowiedzi na te pytania, mozesz sprébowac zmierzy¢
sie z innymi mito$nikami ksigzek George’a R. R. Martina w grze o Zelazny Tron.

13:00-14:00 Blok II (s. 21) - Wojciech Rzadek - Kilka stow o Katarach

Jesli ktérykolwiek z Was jest na medycynie, na pewno zupetnie zaszokuje Was moja
mroczna i bluzniercza prelekcja o Katarach, gdyz moja wiedza na pewno odbiega
od informacji podawanych w Waszych ksigzkach. Istotnie, Mroku i Bluznierstwa be-
dzie tu wiele, mowi¢ bowiem bede o jakze ciekawej i bardzo wptywowej herezji $re-
dniowiecznej, ktora istniata w wielu punktach Europy, od Butgarii az po Francje, gdzie
rozwineta sie w takim stopniu, iz przeciw niej trzeba byto zawigzac¢ krucjate. Czy jedak
to byt jedyny powdd? O tym dowiecie sie na mojej prelekcii...

13:00-14:00 Konkurs (Swietli-
ca) - Michat ‘Puszon’ Stachyra,
Maciej ‘Sqva’ Zasowski - Sero-
we przygody Kapitana Niecnoty
i mlecznych rozbéjnikow

Kapitan Niecnota ograbit kupcow in-
dyjskich i ucieka z tupem. Wyslij SMS
o tresci POSCIG, aby ztapac Kapitana
i odzyska¢ 40 plastrow miodu. Wez
takze udziat w serowym pojedynku
i stan w szranki z jego mleczng ban-
daq: Radamerem, Ementalerem i bos-
manem Tylzyckim. Sedziowac¢ bedg
Ser Puszon i Ser Sqva.

Najgtupszy konkurs swiata.

14:00-15:00 Blok I (s. 22) - Woj-
ciech ‘Drake’ Gruchata - Przebu-
dzenie Maga

“To koniec twego snu, przyjacielu.
Wypisujac swe imie u podndza straz-
nicy uwolnites sie od Klatwy. Teraz
jestes jednym z nas. Teraz jeste$ Ma-
giem. “ - Prelekcje o podobienstwach
i roznicach miedzy starg a nowg edy-
cja systemu WoD: Mag poprowadzi
sam Pan Szatan.
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14:00-15:00 Blok II (s. 21) - Mateusz ‘Craven’ Wielgosz, Wojciech Rzadek
- Bitwy w RPG

Wojtek i Craven zndéw wystgpig w duecie i opowiada¢ bedg o wszelkich sposobach
na wyeksploatowanie do cna tematu bitew (wojny) w RPGach. Bedzie duzo walki, epic-
kosci, dramatyzmu, strategii i krwawej jatki. “Postaramy sie pokaza¢, jak réznie mozna
wprowadzac ten, czesto zaniedbywany lub odstraszajagcy MG element sesji”.

14:00-15:00 Konkurs ($wietlica) - Piotr ‘Ghart’ Lechowski - Neuroshima

Wiesz jakiego oprogramowania uzywa Moloch do obstugi miksera, z czego wyrabiane
sq amerykanskie dolary, albo w jaki sposdb szkolone sg pielegniarki w Posterunku?
Na tym konkursie bedziesz miat szanse pochwali¢ sie takg wtasnie wiedzg!
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Ciernie - Anna Kantoch
/fragment/

Ciernie, zaktad dla obtgkanych - dzien przed przyjazdem Domenica Jordana

- To juz czwarty - mrukngt doktor Glaude, po czym przezegnat sie naboznie.

Doktor Remessari parsknat urywanym, nerwowym $miechem.

Tym razem rozptakat sie jeden ze stojacych w ogrodzie posagow, przedstawiajacy na
wpét nagiego, delikatnego miodzienca o osobliwie dziewczecych rysach twarzy. Mio-
dzieniec nie wygladat na $wietego i Remessari nabieral coraz mocniejszego przekona-
nia, ze owe ptaczace figury to sprawka raczej diabelska niz boska.

Krew grubymi kroplami sptywata po torsie antycznego pieknisia i zbierata sie w fat-
dach okrywajacej jego biodra szaty. Krzepta tam i braqzowiata, a Remessari poczut, ze
mimo lat lekarskiej praktyki na jej widok ogarnia go obrzydzenie.

- Trzeba to zmy¢ - powiedziat niepewnie pobladty Glaude, w pamieci majac stanow-
cze stowa dyrektora, ze kolejnymi ptaczacymi posagami nie nalezy zawraca¢ mu gtowy.
- Moze sami to zrobimy?

- Jesli posag potrafi ptakaé, to powinien tez umiec sobie nos wytrze¢ — parsknat dok-
tor Remessari. - Ja mam lepsze zajecia niz pucowanie obsmarkanych swietych.

Glaude obrzucit go wystraszonym spojrzeniem.

- Nie wolno panu z tego zartowac¢! To wydarzenie... to wydarzenie tamie porzadek
natury!

- Ach, jaki pan jestes$ bystry. Faktycznie, posaggom rzadko zdarza sie ptakac¢. W takim
razie mamy chyba do czynienia z cudem, nieprawdaz?

Doktor Glaude odwrdcit sie, urazony.

W tym momencie dostrzegli biegnaca ku nim Marcelle. Jej krétkie, jasne witosy roz-
wiewat wiatr, a pucotowate policzki poczerwieniaty od zimna.

- Tam... - powiedziata, wskazujac dtonig za siebie, w strone szarej bryty budynku.
- Tam... jaki$ napis... Ja nie rozumiem...

Doktor Glaude spojrzat w jej btekitne oczy wypetnione po brzegi zdumieniem i domy-
Slit sie, ze mowiac ,nie rozumiem”, Marcella nie miata bynajmniej na mysli tego, ze nie
umie jeszcze dobrze czytac. Ona, tak jak wszyscy, po prostu desperacko prébowata po-
ja¢, co wiasciwie dzieje sie w Cierniach. Probowata, ale nie potrafita. Nikt nie potrafit.

k%

W jednym z przydroznych zajazdéw panna Veronica d’Amat zajmowata sie poranng,
toaleta. Rozczesata i utozyta wiosy, tak aby sprawiaty wrazenie naturalnego nietadu,
potem przycieta i opitowata paznokcie, a $wiezo umytg twarz przypudrowata leciutko,
by skéra wydawata sie jeszcze bielsza. Gdy skonczyta, siegneta po neseser i starannie
utozyta w nim szczotki, pilniczki i puderniczke.

Neseser wykonany zostat z miekkiej czerwonej skorki i zaopatrzony w ztote okucia
i zloty zamek. Znajdujace sie w nim przybory, oprawione w bursztyn, réwniez byty
bardzo piekne, a takze drogie. Ich widok kontrastowat z odrapanymi scianami zajazdu,
z koslawym stotem, stuzgcym za toaletke, na ktérym stata miska z wodg i pekniete
lustro.

Veronica wtozyta malenkie nozyczki w ostatnig przegréodke, po czym zamkneta ne-
seser.

Poczuta sie nagle tak, jakby lodowata dton siegneta do jej piersi, chwycita za ser-
ce i potrzasneta nim. Zabrakto jej tchu. Siedziata przez chwile bez ruchu, zaciskajac
rece.

Boze, co ja tu robie? — pomyslata.
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Spojrzata w lustro. Odbicie, mimo iz zeszpecone biegnaca w poprzek rysg, wiernie
oddawato piekno dziewczecej buzi. Ale dzi$ jej wtasna uroda nie poprawita pannie d’A-
mat humoru.

W Alestrze, wérod arystokracji, Veronica czuta sie kim$ naprawde niezwyktym, lecz
tutaj nie miato to zadnego znaczenia. Nie pasowata tu, sliczna, biata panienka. Taka
dowcipna i $miata. Taka zagubiona i nieszczesliwa. To nie byto jej miejsce. Nalezata do
Swiata teatrow i salondéw, gdzie elegancko ubrani mezczyzni szeptali do uszu swych
pieknych towarzyszek stodkie tajemnice.

Nie powinno jej tu by¢, w tym caty ktopot.

Zimna dton zacisneta sie mocniej wokot serca dziewczyny, a ona poczuta absurdalng
pewnos$c¢, ze Ciernie rozpoznaja w niej obca, a potem, niczym przedpotopowy potwor,
potkna ja, by wypluc tylko buciki na wysokim obcasie (dwiescie piecdziesigt eccu para),
pierscionki i kolczyki z czarnymi pertami (niektdérzy mowia, ze czarne perty przynoszg
nieszczescie, ale sg przeciez modne i tak pieknie podkreslajg biel skdry), biato-srebrng
suknie na potrojnym tiulowym spodzie i zdobigce wiosy stokrotki, na ptatkach ktdérych
sztuczne krople rosy btyszczaty jak tzy.

>k k >k

Ciernie, zaktad dla obtakanych - dzien przed przyjazdem Domenica Jordana

Szkartatny napis biegt w poprzek szarej $ciany i doktor Remessari pomyslat, ze to
nareszcie jakas odmiana. Przez kilka ostatnich dni ogladali krew na marmurowej bieli
posagow, teraz zobaczyli czerwien plamiaca szare kamienie, z ktérych zbudowane zo-
staty Ciernie.

- Brata obejmie drzewo, ukochang pocatujg wroble, a krdla ukotysze woda. Juz czas.
Wszystko zacznie sie jutro — przeczytat na gtos, a potem spojrzat zdumiony na Marcelle
i doktora Glaude’a. - Co to, u diabta, ma znaczyc¢?
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Najpierw dtugo jechali przez gestg puszcze, tak wybujatg, ze panowat tu wieczny
potmrok i chtdd. Potem niespodziewanie, jakby kto$ wypowiedziat magiczne zaklecie,
drzewa rozstgpity sie i powo6z stanat przed brama.

Ze strozowki wybiegt starszy mezczyzna, ktory ustyszawszy nazwisko Jordana, po-
$piesznie otworzyt zelazne wrota.

Znalezli sie na terenie Cierni.

Park w niczym nie przypominat dzikiej puszczy, posrodku ktorej lezat. Byt przestron-
ny i uporzadkowany; niskie zywoptoty tworzyty tu skomplikowane labirynty o fanta-
stycznie geometrycznych ksztattach, a teren przecinaty szerokie, wysypane zwirem
aleje. Wzdtuz nich, na cokotach, staly okaleczone posagi: biate i Slepe, z torsami na-
znaczonymi przez dziury po kulach. A ponad nimi ptonety czerwone korony klonéw
i zOtte debdw. Byt pazdziernik, jesien w petnej krasie, pyszna i melancholijna jak stary
krél w dzien swej ostatniej parady.

Domenic Jordan wychylit sie przez okienko powozu. Docenit urok parku, docenit takze
- choc¢ juz inaczej, bo z btyskiem ironicznego humoru - scene, ktéra rozgrywata sie
przed jego oczami. Bo oto zwirowang alejka pedzit w strone powozu chudy mezczyzna
w plaszczu tak obszernym, ze przypominat latawiec, ktdry za moment wzniesie sie
w powietrze. Wymachiwat ramionami i wrzeszczat co$, lecz jego stowa porywat wiatr.

Jordan krzyknat do woznicy, by wstrzymat konie. Doktadnie w momencie, gdy powo6z
stanat, mezczyzna dopadt drzwiczek i uwiesit sie na nich.

- Pan jestes ten ekspert z Alestry? - wyrzucit z siebie, a jego twarz zdeformowana
byta na rowni przez przerazenie, jak przez ztosc.




Opowiadanie
Nim Jordan zdazyt odpowiedzieé, znow zaczat wrzeszczed:
- Niech pan co$ zrobi! Tak nie moze by¢! Mam tego dos¢!! Niech pan cos$ z tym zro-
bi!

>k k k

Nieznajomy ciggnat Domenica Jordana w gtab parku, a na wszystkie pytania odpo-
wiadat urywanymi zdaniami: ,,Pan sam sie przekona. Sam pan zobaczy”.

Jordan pojat, ze przynajmniej chwilowo nie dowie sie, gdzie i po co ma i$¢, rozsadnie
jednak zatozylt, ze nie zobaczy nic przyjemnego. Polecit wiec Peyretou, by zaprowadzit
Veronice d’Amat do wicehrabiego de Margail i przy okazji powiadomit go, ze w Cier-
niach wydarzyto sie co$ niezwyktego.

Potem podazyt za nieznajomym, ktory po drodze zdotat opanowac sie na tyle, by
podac swoje nazwisko. Nie byt pacjentem, jak Jordan podejrzewat, lecz lekarzem i na-
zywat sie Franco Remessari.

Zatrzymali sie przed roztozystym platanem. Doktor wyciggnat dton w strone korony
drzewa.

- Tam - powiedziat.

W pierwszym momencie Jordan nie dostrzegt nic. Dopiero po chwili zauwazyt posrod
z6ttobrgzowych lisci biel twarzy. Podszedt blizej, a gdy jego umyst pogodzit sie juz
z tym, co widzg oczy, zidentyfikowat kolejne szczegdty.

Splamiona krwig koszula nocna. Bose stopy, kotyszace sie na wietrze do wtéru drze-
nia lisci. Blade jak rybi brzuch dtonie, ktore wynurzaty sie ze ztocistego gaszczu.

Na drzewie wisiat mezczyzna, podtrzymywaty go zas gatezie, wbite w ciato.

Dwie na wysokosci nerek, jedna tuz obok serca, kolejna przechodzaca przez prawy
bark i nastepna, ktéra utkwita w lewej dtoni. Ostatnia, najciensza, przebita policzek
i sterczata teraz z szeroko otwartych ust. Na jej koncu dygotat leciutko szkartatny od
krwi lisc.

- Tego nie zrobit cztowiek — wymamrotat Remessari. — To jakas$ magia...

Jordan zgodzit sie z nim. Inaczej trudno byto wyttumaczy¢ fakt, ze gatezie nie pota-
maty sie, ani nawet nie stracity liéci, gdy wbijano je w ciato.

- Brata obejmie drzewo - powiedziat doktor cicho, bardziej do siebie niz do towarzy-
sza - ukochang pocatujg wroble, a kréla... — urwat i wrzasnat.

Wiszacy na drzewie mezczyzna otworzyt oczy, potem usta. Z ust buchneta krew.

- On jeszcze zyje! — krzyknat Remessari.

- Potrzebna bedzie drabina, a najlepiej dwie, pity, ostre noze i kilku krzepkich ludzi
- zakomenderowat Jordan.

W gruncie rzeczy byt przekonany, ze potwornie okaleczony cztowiek umrze, nim na-
dejdzie pomoc. Nie docenit go jednak. Wisielec wcigz zyt, gdy dwaj postugacze ostroz-
nie potozyli go na ziemi. Domenic Jordan, ignorujac niechetne spojrzenie Remessarie-
go, pochylit sie, by zada¢ umierajacemu pytanie.

Nie zdazyt. Powieki mezczyzny zadrgaty, prawa dton otworzyta sie i zamkneta, jakby
probowat zacisnac¢ jg w piesc, a rysy stezaty. Skonat.

Fragment opowiadania z drugiego tomu przygéd Domenica Jordana (tytut zbioru
jeszcze nie ustalony), ktory ukaze sie naktadem Fabryki Stow.




uentin 2006

Choc¢ zostalo jeszcze sporo czasu, oglaszamy start 6smej edycji
konkursu na najlepszy scenariusz do gry fabularnej Quentin.

Oto doskonala okazja, bys$ sprobowat swoich sit i udowodnit, ze
jeste$ jednym z najlepszych polskich autoréw scenariuszy!

Prace konkursowe nalezy przesylaé do kapituly poczta
elektroniczng na adres:

quentin@rpg.pl
w nieprzekraczalnym terminie 15 marca 2006.
Ogloszenie wynikow i wreczenie nagrod 6smej edycji konkursu

odbedzie sie na konwencie StarQuest, ktory odbedzie sie w
Krakowie miedzy 28 kwietnia a 1 maja 2006.

A tymczasem podczas Imladrisu IX kapitula zaprasza
wszystkich zainteresowanych szlifowaniem swoich umiejetnosci
na prelekcje oraz warsztaty poSwiecone pisaniu przygod.

Najnowsze wieSci konkursowe, regulamin Quentina oraz
wymagania, jakie powinna spelmia¢ praca konkursowa,
znajdziesz na oficjalnej stronie konkursu:

www.quentin.rpg.pl

Tam rowniez przeczytasz wszystkie prace nagrodzone w
poprzednich edycjach Quentina.

www.quentin.rpg.pl




— Notatki i autografy ’




