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Milosciwi 2 Bozev Easki iacy Kréh Imladrisie VII!

cz do swey wiadomosci przyjac, iz przygotowana do uczczenia

tu Waszego Majestatu z rocznych wakacji na Bora-Bora ida

pelna para. Doslownie - albowiem osmielitem sie z tej okazyi uczynic

Pprzygotowania do wielu wydarzen uswietnic festyn maiacych. Powiadomic¢

Wasza, Krolewska Mos¢ spiesze, iz owa huczna zabawa prawie trzy dni
trwata bedzie, podhug miary najnowszych chronometrow.

Podczas swieta tak wielkiego nie moze zabraknac parady najnowszych
pojazdow parowych, a takze lotow zeppelinem (tu dodac sie osmiele, iz
jego pilotem jest w catej Marchii znany Baron Tarkis von Sturmwind,
wirtuoz aeroplanéw i wszelkiej machinerii podniebnej). Bedzie takze
dziewiczy lot sterowca TYTANIK, ktérego nie mozna zadna miarg
przegapic.

Dla czcigodnych uczonych, maiacych sie pojawic¢ na tak znakomitym
wydarzeniu, przewidziano wiele spotkan i dyskusyi naukowych, traktujacych o rzeczach wielce
illuminowanych. Wierze, iz kazdy z Panéw Inzynierow, a takze towarzyszacych im Czeladnikéw, znajdzie cos
dla siebie. Zadbat juz o to Pan Inzynier Paulus von Flrmann, Programator Machiny Gléwney, ktérego
znajomos¢ nowoczesnych naukowych zagadnien iest wieloe imponuiaca. Opatrznos¢ nad nami czuwata w
swey laskawosci - udalo sie nam bowiem zaprosi¢ gosci z odleglego Kitaju, by opowiedzeli o sobie.
Oredownikiem zamorskiey delegacyi, ktory ja tu szczesliwie i z wielka rewerencya sprowadzil, jest niejaki Herr
Voitzek Radau. Znany iest on rowniez w Swiecie artystycznym iako niezréwnany tworca ruchomych obrazow
do Witaskopu Edisona traktujacych o tematyce Nowego Swiata. Réwniez i w tym roku jego dzieto, wraz z
innymi wiekopomnymi, zostanie ukazane dzieki najnowszym parowym projektorom.

Goscic rowniez bedziem, Mitosciwy Panie, grupe Konkwistadorow, osobnikow shusznej postury, ambitne
wielce plany Podboju posiadaiacych.

Zaproszeni zostali takze Panowie i Panie NoweliSci, znani i lubiani pisarze nowych historyj.

Program dla gawiedz skladac sie takoz ma z konkurencyi réznorakich oraz igrodw z cudzoziemska
LARPami zwanych. Z wielka rewerencya dodam, Ze przygotowalismy stosowne dary dla najwytrwalszych, by
wynagrodzic ich trudy w publicznych zmaganiach. Piecze nad owymi krotochwilnymi zabawami zgodzita
objaé sie znana ze szczodrobliwosci Pani Inzynier Ulma von Plessen.

Wasza Krolewska Mos¢ nie musi sie klopotac o organizacya zadna miarg - zadbalem o to, by najwieksi
spegjalisci Marchii wspomogli mnie przy kresleniu planéw festynu. Takoz beda sie Majstrowie Dziatu Kart
Perforowanych oraz Dziatu Kot Zebatych mnie wspomagali: Panowie Inzynierowie Vitold von Zahlsteller
(przewybornie na perforacji kart do machin sie znaiacy) oraz Martin von Gutzie (dla ktérego wszelakie tajniki
zebatek i przekladni nie sg tajemnica), wraz ze swymi Czeladnikami. Ponadto nad bezpieczenstwem festynu
beda czuwac najnowsze twory Pani Inzynier Jany Gurtel - machinerie samopowtarzajace zwane
"ExTerminatron MK-1000".

Zapewne Wasza Milos¢ zastanawia sie czy machinerya nie zawiedzie. Z wyjasnieniem spiesze, iz kazdy z
silnikéw parowych zostat zaprojektowany przez Pana Inzyniera Martinusa Segitbauma, znanego nawet w
Oriencie konstruktora z potudniowych krancow Marchii.

Ufam, iz Wasza OswieconoS¢ przychylnym okiem na festyn spojrzy i swa obecnoscia go uswietni.
Grufd Gott,

Wielki Architekt Waszej Krolewskiej Mosci,

Gabryel von Ziel




Wstepniak

Wspominkowy wstepniaczek Puszonowy.

...A wiec mamy jubileuszowy VII Imladris.... Gdy w styczniu 1998 organizowany byt
pierwszy Imladris, chyba zadna z os6b go tworzacych nie przewidziala, ze impreza ta tak
zmieni swe oblicze. Imladris zmienit sie z malej imprezy i tylko dla krakowskich fanow, w
jeden z czterech-pieciu najwazniejszych konwentéw w Polsce. Dotychczasowe szes¢ edycji
to ponad 2000 uczestnikéw, czterech koordynatoréw (Rafat Olszowski -1, Michat "Puszon'
Stachyra IV, Mirek 'Mazar' Zarebski V i Gaba 'MidMad' Zieliriska VI - o mdj Boze! kobieta
koordynatorl), cztery lokalizacje (MDK na 102, AGH, PSB i Sw. Mikotaj) to setki godzin
spotkan, turniejow gier i konkurséw. I masa wspanialej zabawy.

Whikliwi czytelnicy informatorow (nie ma ich za wielu) z pewnoscia zauwaza duze
zmiany 'pokoleniowe’, jakie mialy miejsce na Imladrisie w ciagu ostatnich lat. Wielu
organizatorow, z braku czasu, checi, mozliwosci (niewtasciwe skreslic) przestalo bawic sie
W organizowanie konwentu, cze$¢ - w tym nizej podpisany - znacznie ograniczyto - swoje
zaangazowanie. Na szczescie jednak mamy godnych nastepcow - osoby, ktorym chcee sie
poswiecac swoj wolny czas na zrobienie tego konwentu. Mamy to szczescie, ze w ostatnich
latach zorganizowaliSmy lub wspélorganizowaliSmy jeszcze kilka innych konwentow
(Polcon, ConQuest, Krakony), zatem kolejne osoby wprowadzane byly w
'konwentorobstwo' systematycznie przez tych starszych bardziej doswiadczonych:) Fakt, iz
zmiany wsrod Organizatorow zachodzily stopniowo, pozwala wierzy¢, ze konwent ten
dlugo jeszcze utrzyma staly, wysoki poziom zapewniajac wspaniala rozrywke kolejnym
tysiacom mtodych ludzi. Czego sobie i Wam zycze.

Michat Puszon' Stachyra

PS: Jezeli chcecie dowiedzie¢ sie jak sie robi konwenty zapraszamy na niedziele na
spotkanie: "My po prostu robimy konwenty".
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Organizatorzy

LIGA EXTRA-ORDYNARNYCH DZENTELMENOW:

- Wielki Architekt (Koordynator): Gabriela "MidMad" Zielinska

"Nie wiem nic o parowej machinie do lodéw! Naprawde!"

- Inzynier Silnikow Parowych (Zastepca Koordynatora): Marcin "Seji" Segit

"Klatwa AC! Zabitem drukarza!”

- Inzynier Machinerii Samopowielajacej(Zastepca Koordynatora):

Janina "Bodhisatva" Gurgul "To przeciez tylko mezczyzna!”

- Programatorzy Maszyny:

Pawel "Szept" Furman (Program Ogolny) "To juz na pewno wersja FINAL...",

Marzena "Elma" Ples (LARPy i Konkursy) "Ja nie wiem..."

- Majster Dzialu Kart Perforowanych (Szef Akredytacji): Witold "zaczyn" Koldras

"Chyba nie dochodza jakies maile..?"

- Majster Dzialu Kot Zebatych (Szef Obstugi): Marcin "Krakonman" Guzy

"Mocne stowa jak na dziewieciolatlke!"

- Operator Witaskopu Edisona (Szef Sali Kinowej): Bartosz "Devvil" Kazmierczak

"/join #imladris _vi"

- Operator machiny ryzosadzacej (Szef bloku L5SK): Wojciech Rzadek

"Mistrz Mistrzow radzi..."

- Operator Qpy machin (Szef bloku conQuestowego): Michat "Puszon" Stachyra

"Oni niestety przystali opis. ..Moj SssQarbie"

- Super Perforator: Wojciech "drKangel" Kleszcz

- Operator Sklado-Perforacji Graficzno-Tekstowej: Bartosz "Gizol" Gizycki

"Tratataaa...! A ja mam piaaaseeek w gaaaciaaach!!!"

- Pilot zeppelinéw, Zyrokopteréw, aeroplanow i wszelakich inszych machin:

Maciej "Tarkis" Dybat "Zobaczycie, to bedzie dziatato!"

- Operator modutu akomodacyjnego: Malgorzata Wilczynska

- Kreslarze (Oprawa Graficzna): Joanna Badan, Kamil "Aandred" Bachminski,
Stefan "Szampierz' Brzostkowski, Filip Pys

Oraz
Mirostaw 'Mazar' Zarebski, Adam 'Wolvie' Wieczorek, Anna Plocienniczak oraz pozostali cztonkowie
GGFF i przyjaciele. ..

Przez caly konwent czuwaé nad nami beda: ExTerminatrony MK-1000
Akredytacja: Czeladnicy Dziatu Kart Perforowanych
Obstuga i akredytacja MG: Rzemieslnicy Dziatu Kot Zebatych

Strona internetowa konwentu:
http:/ /www.imladris.prv.pl lub http://www.ggff.rpg.pl/imladris

Strona internetowa Galicyjskiej Gildii Fanow Fantastyki:
http:/ /www.ggff.rpg.pl

Specjalne podzigkowania dla:
Dyrektora Zespotu Szkét Specjalnych nr 10, Pana Franciszka Chudzio




Re€ulamin

1. IMLADRIS odbywa si¢ na terenie budynku Zespotu Szkét Specjalnych nr 10.

2. Na terenie, na ktéorym odbywa sie¢ IMLADRIS, przebywac¢ moga jedynie organizatorzy,
obstuga, ochrona, zaproszeni goscie oraz te osoby, ktore optacily akredytacje: akredytacja
w wysokosci 36 zl, a bilety dzienne w cenie 16 zt (piatek, niedziela), 22 zt (sobota).

3. Na terenie konwentu mozna przebywac od 17:00 w piatek do godziny 16:00 w niedziele.
Osoby, ktore wykupily akredytacje jednodniowa musza opusci¢ teren konwentu przed
24:00. Ze wzgledow bezpieczenistwa obiekt bedzie zamkniety w godzinach 24:00 - 8:00.
4. Identyfikatory sa numerowane i nie mozna ich udostepnia¢ osobom trzecim. Kazdy
uczestnik konwentu zobowiazany jest do noszenia identyfikatora w widocznym miejscu.
W przypadku zgubienia identyfikatora nalezy niezwlocznie zglosi¢ sie do akredytaciji.
Osoby nie posiadajace identyfikatora beda
niezwlocznie usuwane z terenu konwentu.

5. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za
szkody fizyczne, materialne i moralne uczestnikow
konwentu. Ubezpieczenie we wlasnym zakresie.

6. Na terenie konwentu obowiazuje calkowity zakaz
wnoszenia i spozywania alkoholu, oraz sSrodkow
odurzajacych w jakiejkolwiek formie. Osoby
nietrzezwe lub znajdujace si¢ pod wplywem ww.
Srodkéw beda usuwane z terenu imprezy, a corpus
delicti konfiskowane. Palenie tytoniu jest zabronione
na terenie konwentu.

7. Na terenie konwentu nalezy zachowac porzadek i
czystosc, oraz posprzata¢ pomieszczenia, w ktorych
sie przebywalo.

8. Na teren konwentu zabronione jest wnoszenie wszelkich niebezpiecznych przedmiotow,
w tym broni palnej, bialej, pistoletow na kulki i materialéow radioaktywnych.

9. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za rzeczy zgubione lub pozostawione bez
opieki.

10. Kazdy uczestnik konwentu jest zobowiazany do kulturalnego zachowania i podpo-
rzadkowania si¢ decyzjom organizatorow (w tym obstugi i ochrony). W przypadku
krzywdzacej decyzji mozna odwotac sie do Koordynatora, ktorego decyzja jest ostateczna.
11. Organizatorzy i obshuga zastrzegaja sobie prawo do uczestnictwa we wszystkich kon-
kursach i turniejach.

12. Za wszelkie szkody odpowiedzialnosé ponosza wyltacznie sprawcy.

13. Podpis na liscie akredytacyjnej oznacza akceptacje wszystkich punktéw niniejszego
regulaminu. Nie przestrzeganie regulaminu moze spowodowac usuniecie osoby z terenu
konwentu bez zwrotu akredytacji. Nieznajomos¢ regulaminu nie zwalnia od
odpowiedzialnosci.

14. Osoba akredytujaca sie jako Mistrz Gry musi poprowadzi¢ dowolnie wybrana gre (lub
gry) o lacznym czasie trwania co najmniej 8 godzin. Moze to by¢ rozbite na dwie sesje.




Varia

7. Targi Ksiazki w Krakowie
Imladris VII jest impreza towarzyszaca 7. Targom Ksiazki w Krakowie. Odbywaja sie one
w dniach 23-26 X 2003. Honorowy patronat nad krakowska impreza objat Prezydent RP
Aleksander Kwasniewski. Po raz trzeci targi odbeda sie w przestronnej hali targowej przy
ul. G. Zapolskiej 38.

Sesje RPG

Sesje na Imladrisie rozgrywane sa w systemie karteczkowym. Jest to sposéb pokojowego
i bezkrwawego rozwiazania problemu ilosci graczy na zadeklarowanych przez Mistrzow
Gry sesjach. Wiadomo, ze do znanego MG ludzie beda pchac sie drzwiami i oknami. Tak
wiec MG ustala wczesniej, ilu ma by¢ graczy i informuje o tym punkt akredytacji MG, ktory
udostepnia w odpowiednim miejscu dana ilos¢ karteczek - cos jakby 'skierowan' na dana
sesje. Jedna karteczka to wstep dla jednego gracza na jedna sesje. Pierwsze S czy 6 (zalezy,
ile zarzadzi dany MG) chetnych do gry osob, ktore zglosza sie po owe karteczki, otrzyma je,
a nastepnie przed sesja pokazuja je danemu MG, ktéry dzieki temu dopuszcza graczy do
przezycia wspdlnej przygody. Zarejestrowani MG, chcacy otrzymac obiecana, czeSciowa
refundacje kosztow wstepu (6 z1), proszeni sa o zglaszanie si¢ zaraz po zakonczeniu sesji,
ktora prowadzili, do akredytacji celem pokwitowania i ustalenia terminu ewentualnej
nastepnej sesji. Obecno$¢ co najmniej 2 graczy przy pokwitowaniu obowigzkowa.
Wszelkich dodatkowych informacji udzielaja Rzemieslnicy z akredytacji MG.

W tym roku proponujemy Wam pomoc w organizowaniu sesji RPG. ZaprosiliSmy
znanych i lubianych MG, ktorzy zgodzili sie poprowadzi¢ specjalnie dla Was swoje sesje.
Procedura zapisywania sie na nie jest taka sama, jak w przypadku zwyklych sesji RPG.
Wyjatkiem jest to, Ze sesje te sa juz z gory zaplanowane i ujete w programie konwentu. W
imieniu Mistrzéw Gry - serdecznie zapraszamy!

ZAPROSZENI MG:
Katarzyna “Icehaired” Cyran, Katarzyna “Katla” Bajka, Katarzyna “Bagheera” Bodziony,
Marek “Mort” Kisata, Monika “Mona” Bigaj, Cezary “Czeski” Czyzewski, Adrian “Alan”
Bogacz, Mirostaw “MaZar” Zarebski, Artur Ganszyniec (System Wolsung)

XN
e St

Sklepy
Na terenie konwentu dziata sklep NOSTROMO. Naby¢ w nim mozna szeroki asortyment
systemow RPG polskich i zagranicznych oraz produkty wydawnictwa Portal. Oprocz tego
stoisko Ksiegarni Hetmariskiej, sklepiki z ksigzkami i nie tylko, oraz bufet na I pietrze, gdzie
mozna zjes¢ cieply positek. Serdecznie zapraszamy.




Varia

Galicyjska Gildia Fanow Fantastyki

zaprasza na

VIII Krakowski Weekend z Fantastyka

IMLADRIS

ktory odbedzie sie¢ w dniach
22-24 X 2004

Szczegotow szukajcie na stronach internetowych
http:/ /www.ggff.rpg.pl
http://www.imladris.prv.pl
oraz w prasie branzowe;.

Galicyjska Gildia Fanow Fantastyki
zaprasza na cotygodniowe spotkania odbywajace sie w gamchu YMICA w Krakowie
na ulicy Krowoderskiej 8, w soboty od godziny 11.00 na parterze. Jezeli chcecie
poznac innych mitosnikéw szeroko pojetej fantastyki, spedzi¢ milo czas oraz dowiedzie¢
sie o co tak naprawde chodzi z ta parowa machina do lodéw, przyjdzcie!
Wiecej informacji o GGFF znajdziecie na stronie http:/ /www.ggff.rpg.pl
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Program

Imprezy towarzyszace

1. Ceremonia parzenia herbaty w japofiskim centrum kultury Manggha -
zbiorka przed wejsciem do budynku szkoly o godzinie 13.15 w niedziele.

CENTRUM KULTURY I SZTUKI

manggha

Poczatkow Centrum "Manggha'" nalezy szukac w drugiej polowie XIX w., kiedy to Feliks
Jasienski, ekscentryk i milosnik sztuki zafascynowany sztuka japoriska zgromadzit
ogromna kolekcje, na ktorg skladaja sie drzeworyty, ceramika, stroje, tkaniny i militaria.
Sztuka japonska odkryta i propagowana przez niego posiadala sile i Swiezos¢
oddziatywania, ktéra zachwycita krakowskie Srodowisko artystow, a wplyw jaki wywarta
na ich malarstwo, zyskal miano nurtu "japonizmu" w sztuce polskiej konca XIX i poczatku
XX wieku. W latach 20-tych swoja kolekcje Jasienski ofiarowal Muzeum Narodowemu w
Krakowie - i tam przez wiele lat pozostawala w magazynach - dostepna tylko dla badaczy
i konserwatorow - rzadko tylko eksponowana z braku odpowiednich dla niej przestrzeni
wystawowych. W roku 1944, w okupowanym Krakowie czes¢ kolekcji wystawiona zostata
w galerii w Sukiennicach i wowczas ujrzat ja dziewietnastoletni Andrzej Wajda. Andrzej
Wajda wraz z zona, Krystyna Zachwatowicz, postanowili cata sume nagrody 340,000 $
przeznaczy¢ na zalozenie fundagji, ktorej celem bylo wzniesienie w Krakowie budynku
przeznaczonego dla kolekcji Feliksa Jasienskiego, ale i prezentacji réwnoczesnie -
wspolczesnej sztuki i techniki japoriskie;.

2. LARP Dzikie Pola - informacje w akredytagji i na plakatach.
"Pod Czarcim Ogonem" LARP DP - Piotr "Ithil" Grygiel, Ula "Elevii" Cierzniewska

Na traktéw skrzyzowaniu, karczma stoi. A w niej charakternikoéw, ze przebierac tylko!
Ci na sejmik bieza, inni przeciw sasiadom gardtuja.. Tu starosta za infamisami niucha,
wieze im szykujac, tamten z kolei kiese czerworicami napycha, ciemne sprawki pod tawg
obgadujac. A zyd stary, co z synem wyszynk prowadzi, ino sie uSmiecha, sprawki szlachty
ogladajac.. Toz to Rzeczpospolita niby w stawie odbita... Miejsce i dla tych co do piodra, i
tych co do szabli, a pewnikiem do wszystkich co do dzbanal!

LARP planowany jest poza terenem konwentu. Stroje z epoki mile widziane. Zbioérka w
recepaji.

3. Projekcja dwoch historycznych filméw w klimacie steampunkowym, ktérych
nie trzeba zachwala¢: "Metropolis" oraz "Kobieta z Ksiezyca'". Pokazy odbeda sie w
sobote o godzinie 10.00 w YMCA na ul. Krowoderskiej 8, Kino PARADOX (I pietro). Wstep
za okazaniem konwentowego identyfikatora. Wyjscie grupowe - zbioérka przed budynkiem
konwentu o godzinie 9.30.




Program

CZYTAJCIE TABLICE OGEOSZENIOWA NA PARTERZE !!!
Opisy blokow:

Blok L5K

Grupa podroznikéw z Kitaju zgodzita sie przyby¢ i podzieli¢ sie z nami swoja wiedza na temat
odlegtych krain, do niedawna dostepna tylko nielicznym. Na tych spotkaniach niewiele bedze pary i
machin. Za to na pewno nie zabraknie czcigodnych medroéw, dzielnych samurajéw i powabnych
gejsz.. Serdecznie zapraszamy wszystkich zainteresowanych tematyka $wiata LSK, jak réwniez Japonii,
na szereg spotkan odbywajacych sie niemal przez caly czas trwania konwentu (piatek 18.00 - 23.00,
sobota 10.00 - 11.00, niedzela 10.00 - 13.00).

Blok ConQuestowy

Nie! ConQuest nie byt efemeryda. Juz za szes¢ miesiecy kolejna edycja tego strasznego, infantylnego
konwentu, ktéry $mial reklamowa¢ sie przez bloga, i - 0 zgrozo - przez tadne panienki (koszulki do
nabycia na terenie konwentu). A juz teraz dzieki uprzejmosci ichmosciéw wtadoow Imladrisu, grupa
Quest przedstawia - nie-steampunkowy-ale-mamy-nadzieje-ze-ciekawy Blok ConQuestowy (sobota
11.00-17.00).

Koordynator bloku ConQuestowego na Imladrisie Michat 'Puszon' Stachyra (tak, Zle bym sie czut
jakbym nie byt koordynatorem)

***PIATEK***

17.00 - 18.00, sala 2 Spotkanie z Anna Dymna - prowadzi Tomasz Z. Majkowski.
Tego punktu programu chyba nie trzeba zapowiadaé. Jest on jednoczesnie spotkaniem
inaugurujacym nasz konwent. Serdecznie zaraszamy!

18.00 - 19.00, sala 1 - Dlaczego L5K? - Wojciech Rzadek. ,

Nie bez kozery jest to pierwsza pogadanka bloku Legendy W
5 Kregoéw. Zapraszam wszystkich tych, co nigdy jeszcze nie
grali w ten przepickny system, jak rowniez tych, co zjedli juz
na nim zeby. Postaram sie pokazaé, jakie sa roznice w
"Legendzie" w stosunku do innych, "normalnych" systeméow =
i jak bardzo moze by¢ to dla nas atrakcyjne. Jak bardzo -
prowadzenie przygdod w Szmaragdowym Cesarstwie moze
by¢ inne od innych, tak iz odkryjecie nowy wymiar grania w
RPG.

18.00 - 19.00, sala 2 - Zombiaki LIVE -

Jakub "Devean" RadZmiriski. -
Dynamiczna gra karciana dla calej rodziny do rozegrania

na domowym dywanie. Skutki uboczne: martwica mézgu,

powléczenie nogami, wypadanie galek ocznych.




Pigtek

18.00 - 20.00, sala 4 - Konkurs Muzyczny - Andrzej 'Encefalograf St6j

Niech bedzie wiadome wszem i wobec, ze dnia 24 pazdziernika, w miescie zwanym Krakowem dane
bedzie grupie najodwazniejszych $miatkéw zmierzy¢ sie w niezwyktym konkursie. Ci, ktérym nieoboe
sa dzwieki muzyki oraz dysponujacy szeroka wiedza na temat obrazow, pokazywanych na niezwyktych
maszynach, kinematografami zwanych, beda mogli osiagna¢ zwyciestwo. Dwuosobowe druzyny
zaprasza na godzine 18 dr Encefalogrus.

19.00 - 20.00, sala 1 - Spotkanie z wydawnictwem WOLFFANG

Tygrysi pazur zotego wilka polskiej fantastyki wychodzi z cienia! Na tym spotkaniu dowiecie sie
troche wigcej na temat planéw wydawniczych WOLFFANGA, szlachetnego kontynuatora swego
czcigodnego przodka - TORL

19.00 - 20.00, sala 2 - Sesja gadana, zwana inaczej inteligentna (czyli jak gra¢ w CP2020 bez
wyrzutni rakiet w plecaku) - Tomek 'Kirdan' Pierzchala, Paulina '‘Szaula' Szal

"Ratatata-ta-ta-ta-ta-ta-ta-ta-tall bubudu! KA-BOOM! Blam, blam, blam!"- niestety temu podobnych
dzwigkow najprawdopodobniej na tej sesji nie ustyszycie. A co uslyszycie? - Niestety, wywiad JKM
Imladrisa VII nie przechwycit tej jakze istotnej wiadomosci. Winni zostali skazani na tydzen lazni
parowej w towarzystwie pewnej parowej machiny do...

20.00 - 21.00, sala 1 - Kitsune - mity, podania i legendy - Tomasz "Aquilion" Pruski

W japonskich opowiesciach czesto pojawiaja sie lisie duchy obdarzone kilkoma ogonami. Moga
spehiac tak blahe role, jak nasze, europejskie chochliki, lub by¢ potezne i grozne, niczym demony. Cata
prawda o kitsune.

20.00 - 21.00, sala 2 - Przestrasz mnie pluszowym kréliczkiem Mistrzu Gry - Michal Puszkin'
Marszalik

Dzielny gracz jeszcze w wieku przedszkolnym zwykta mawiac: "Ja niczego sie nie boje! Chocby
niedzwiedz, to dostoje!". A co, jesli miejsce grizzly zajmie kroliczek rodem z Monty Pythona? Swoja droga,
moze w promocji prowadzacy konkurs nauczy MG uzywaé Swiete Granaty Reczne z Antiochii?

20.00 - 22.00, sala 4 - Parowy Konkurs Parowy - Marzena Elma' Ples, Marcin 'Seji' Segit
Parowy Konkurs Parowy: czy potrafisz przetrwac w Parowej Parze? Parafina Twoj Wrog? A moze

Parafernalia? Wszystko to, co kazdy Dzentelmen powinien wiedzie¢, nie tylko Niezwykly. Parowozy,

Parabole i Parkometry - stowem Para za Para. Zapraszamy tylko Parami, niekoniecznie mieszanymi.

21.00 - 22.00, sala 1 - Yakuza - Marek Mydel

Na wstepie musisz sobie zrobi¢ dziare. Potem Twdj Sensei méwi ci, kogo masz rozwalic. Potem
zjadasz sushi zrobione z twojego wiasnego palca. A na koniec wybierasz sobie wzorek, w jakim sie
potniesz przy harakiri. Gejsze na spotkaniu gratis. Podobno beda nurkowac.

21.00 - 22.00, sala 2 - Cthulhu made in Poland - Adam 'Wolvie' Wieczorek

O probie opisania wplywow Mitéw Cthulhu na tereny Polski slyszalo sie juz od dawna. Byly to
najczesciej pobozne zyczenia, plotki, czy rozwazania przy piwku. Nadszed! czas, aby to zmienié. Po raz
pierwszy od czasu stynnego Labiryntu 6, 7, a moze 8 udalo sie zebra¢ do pracy znanych Cthultystow.
Podczas prelekdji zajrzymy za kulisy tej superprodukciji. Zapraszamy.
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22.00 - 23.00, sala 1 - Prawdziwa historia Rokuganu - Michat Madej

"Rokugan to nie Japonia" - brzmi jedna z mantr wyznawcow Legendy Pieciu Kregow. Shinsei zas
moéwit "Nie widze, wiecej - patrze w inna strone”. Rokugan ma wiecej z Japonii w miejscach najmniej
spodziewanych, a to co wydawac sie moze kwintesencja Kraju Kwitnacej Wisni - czesto jest bujda
wyssana z palca. Czemu Rokugariczycy nie moge pi¢ herbaty, dlaczego Zurawie to nie samuraje, oraz
wiele innych ciekawostek Szmaragdowej Bujdy na Resorach poznacie na spotkaniu z sifu Ma-tei.

22.00 - 23.00, sala 2 - 10 lat RPG w Polsce - Marcin 'Seji' Segit, Pawel 'Szept' Furman

Gdzie tak naprawde urodzit sie Puszon? Jakiej narodowosci jest Wieszcz Pilipuk? Dlaczego Seji ma
alergie na cukinie, a Szept wcale nie mowi przyciszonym glosem? Ktory Fejmus ma najwiecej
Fololerow? - Przyjdzcie, moze sie dowiecie. . .

22.00 - 00.00, sala 4 - Mrrrrrroczny Konkurs - Pawel "Skata" Jurgiel i Mikolaj "MIKK" Winiewski

Czy wiesz jak to jest by¢ prawdziwym Wampirem? Czy dotknelo Cie autentyczne przeklenstwo
Iycantropii? A moze okultyzm to Twaoje zycie? Udowodnij, ze mrok Twojej duszy i serca jest ciemniejszy
niz przeciwnikow!

23.00 - 00.00, sala 1 - Prezentacja systemu "Siédme Morze" - Marek 'Mort' Kisala i Monika Mona'
Bigaj

Jesli cheecie sie dowiedziec, co jest za siodmym morzem i po ésmej flaszce grogu oraz dlaczego
Johnny Depp ma makijaz, a takze jak go wykonac i dlaczego Legolas nie zawsze surfuje na tarczy -
Pprzyjdzcie na ta prelekcje. Jo-ho-ho, nie bedzie butelki rumul!

23.00 - 00.00, sala 2 Co lubia Mistrzowie Gry w graczach - Wojtek Rzadek i Adrian 'Alan' Bogacz

Bardzo czesto patrzymy na mistrza gry z perspektywy graczy. Mowimy o tym, jakie warunki [90-60-
90 - przyp.red.] powinien spehiac, aby gra byta dobra zabawa, by wszystko bylo dobrze poprowadzone,
ladnie opowiedziane, klimat odpowiednio stworzony. I w zasadzie tak samo patrzymy na graczy - takze
od strony grajacej, a nie "mistrzujacej'. Postaramy sie zmienic perspektywe i powiedziec, co Mistrzowie
lubig w rozgrywoe, w graczach, w przygodach.

00.00, sala 1 - LARP - Steampunk - Gabriela "MidMad" Zielifiska i Pawel "Szept" Furman

Nowy prototyp sterowca "TYTANIK' wyrusza w dziewiczy rejs! Zapraszamy, Mesdames et Messieurs,
z catego serca, na to epokowe wydarzenie! Machina latajaca dysponuje wygodami mogacymi zaspokoi¢
gusta nawet najwybredniejszych przedstawicieli elitarnej socjety. Kapitan Darthus von Vader wraz z
wierna, zatoga zaprasza na poktad!

00.00, sala 2 - LARP "Eksperymentalny happening'- Maya Larp Team

Ostatni Krok.

Stoisz u wrot.

Kim jestes? Jak sie tu znalaztes?

Kiedys bytes bohaterem... a moze Zloczyricq? Czy to wielkie idealy pchnely cie by wyruszyé w swiat,
czy chciwose?

Kim wlasciwie jestes, co zostawites za soba? Jedno jest pewwne, odpowiedz znajdziesz po tamtej

Grupa Maya zaprasza na godzinna wedréwke w nieznane.
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00.00, sala 4 - LARP D&D - Rafal "Avatar' Szydlik, Elzbieta "arcmage" Glowacka

Wraz z ostatnim promieniami zachodzacego storica w opuszczonej nekropolii pojawiaja sie mroczne
postacie. Czciciele przerazajacego Nerulla, ktorzy zamierzaja odprawi¢ tam rytual ku czci swego
przekletego Pana. Czy ich plan sie powiedzie? Czy wszyscy sa tymi, za ktorych sie podaja? Mroczny
LARPw klimatach DnD: Greyhawk, przede wszystkim dla Ztych. Empyreum Foundation LARP Team
serdecznie zaprasza.

00.00, sale 5 i 6 - Sesje RPG: 7th Sea - MG: Marek Mort' Kisala / Monika Mona' Bigaj

Jezeli nie mieliScie do tej pory stycznosci ze Swiatem Theah, Mona i Mort zapraszaja na sesje - de
facto dwie symultaniczne, w zalozeniu identyczne sesje, obie przygotowane dla druzyn
czteroosobowych.

Drobnym dziwactwem obojga MG jest wymog, by w kazdej druzynie byl, co najmniej jeden
mezczyzna i co najmniej jedna kobieta.

Coz czeka potencjalnych bohaterow? Akgja, brawura, pojedynki, intryga i romans. Dla kazdego cos$
milego.

Jezeli wiec cheecie, by wasze czyny opiewane byly w portowych piosenkach w Vodacce lub cicho
opowiadane na dworze Montaigne, zapraszamy. Obie sesje co najmniej po 4 graczy kazda.

* % * SOBOTA * * *

9.00 - 15.00, sala 5 - Sesja RPG: Swiat starozytny - Cezary "Czeski" Czyzewski

"Swiat starozytny... Rzymskie legiony, egipskie tajemnice, greckie wino...

Bohaterowie beda mieli okazje spotkac postacie z historii i potwory z mitologji. Zostana wciagnieci w
intryge nieSmiertelnych mieszkarioow Olimpu. Wystawieni na probe. Czy pdjda sladami poteznego
Heraklesa czy tez moze sprytnego Odysa? Czy poradza sobie w rozgrywcee, prowadzonej przez bogow?

Przygoda dla czterech graczy majacych przynajmniej podstawowa wiedze o kulturze starozytnej i
lubiacych ten okres i klimat".

9.00 - 15.00, sala 6 - Sesja RPG: WoD - Katarzyna Tce' Cyran i Katarzyna 'Katla' Bajka

Notatka prasowa, pazdziernik 2003: "Dzi§ w Muzeum Archeologicznym w Krakowie otwarta zostaje
nowa ekspozycja "Zagadki paleolitycznych jaskin'. Wsrod znalezisk, zgromadzonych przez Muzeum
oraz wypozyczonych przez prywatnych kolekcjoneréw, znajduja sie takze rzeczy, ktorych pochodzenie
jest dla archeologow prawdziwa zagadka, jak np. czaszki kocie, ktore po doktadnym zbadaniu okazaly
sie by¢ zbudowane z ludzkiej tkanki kostnej. Otwarcie wystawy uswietni wykiad dr Deidry Lorenz,
badaczki Indian potudniowoamerykanskich, ktéra opowie o dawnych i wspdlczesnych metodach
dzialania szamanéw indianskich. Poczatek g 18, 24 pazdziernika, Muzeum Archeologiczne,
serdecznie zapraszamy. Dla naszych czytelnikow przygotowaliSmy S zaproszen na inauguracje
ekspozydji, telefon: ..."

Miasto. Najezone technika, wybrukowane brudem i szczurzym zapachem. Po ulicach bezkarnie
przechadzaja sie dzeci Asury, nazywajace sie niekiedy wampirami, niekiedy hudzmi, niekiedy
.Jupinami. Tych ostatnich jest juz mniej; Asura szczuje na siebie swoje dzieci. Twoj jamak juz od dawna
szeptat o niezwyklych amuletach, talizmanach, przedmiotach, ktére od dawna powinny znalez¢ sie
winny w kocich tapach. Tylko one zdolne sa do uniesienia ich i uzycia zgodnego z przeznaczeniem i
wola Nali.. Na sesje zaproszeni sa gracze, orientujacy sie w zawitosciach Bastet: the Nine Tribes; liczba
graczy: 4, postacie: bastet [kototakil; pierwsza godzina sesji - preludia dla poszczegolnych graczy.
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10.00 - 11.00, sala 1 - Z poradnika XIX wiecznego Anarchisty - Bartek "SONY" Sienkiewicz
Rzecz dotyczy sztuki zabijania w erze pary (XIX w.), czyli wszelakiej masci wy(na)chodki [cokolwiek
to znaczy - przyp.red.] do robienia krzywdy blizniemu (mat. wybuchowe, éwczesna bron palna
automatyczna, oraz jak wyobrazano sobie promienie Smierci i co z tego mamy obecnie). Calos¢
utrzymana w klimacie Verne'a [Nie, nie bedzie nic o parowych machinach do... - przyp.red.].

10.00 - 11.00, sala 2 - Pokaz walki katana Maciej Modilus' Kawalski
Sztuka miecza - jak choesz opisac §piew ostrza, jezeli nigdy go nie slyszates? Pokaz miecza potaczony
z prelekcja - na co zwracaé uwage ijak to wszystko opisa¢ w L5SK.

1000 1100 sala 3 - Basnie, bery i podania staropolskie i ich zastosowanie w prowadzeniu sesji
- asyl" Wasilewski

Mozhwosc wykorzystania roznych elementéw kultury i jezyka zaczerpnietych z podan $laskich,
goralskich, gryfickich itp. w ubarwieniu prowadzonych sesji. Dyskusja nad znanymi legendami i

10.00 - 11.00, sala 4 - Konkurs: "Marvel vs. DC - starcie komiksowych gigantow" - Fukasz "Miagi"
Miotkowski, Rafal "Rif' Frackiewicz

Zbliza sie nieunikniony konflikt - fundamenty rzeczywistosci krusza sie pod naporem $cierajacych
sie dwoch swiatow. Zwyciezy¢ moze tylko jeden. Czy masz dos¢ odwagi, by stawi¢ czota zagrozeniu?
Jesli tak, po jakiej opowiesz sie stronie? Na zwyciezoe czeka stawa i chwala (i gléwna, zapewne
atrakcyjna, nagroda). Wiedz jednak, iz czeka Cie nie lada wyzwanie... godne superbohatera.

11.00 - 12.00, sala 1 - Postmortem ConQuestu na Zywo - Michat Madej, Tomasz Z. Majkowski,
Michat 'Puszon' Stachyra oraz przyjaciele

Zaczniemy od kajania sie, sypania glowy popiotem i wystawienia na lincz Michata Madeja, czyli od
wyjasnien], czemu tak dhugo musieliscie czeka¢ na ConQuest Postmortem na stronie konwentu i kto
jest winien, ze Wiedzmin II ConQuest jest dostepny w sieci od tak nie dawna. Nastepnie nie zobaczycie
Wielkiego Koordynatora ConQuestu repka z noga w gipsie (prawde méwiac w ogdle go nie zobaczycie).
Bedziecie mogli dowiedzie¢ sie jaki ConQuest byl, a jaki bedzie. Oraz uslyszycie, co stychac¢ u Qiuni i

A takze (a moze przede wszystkim) zobaczycie uroczyste wreczenie GRAMY! Telefaxowi.

11.00 - 12.00, sala 2 - Spotkanie z wydawnictwem Portal - Marcin Blacha
Czy chceecie wiedzie¢, czego Portal w tym roku znowu nie wyda? Przyjdzcie i zobaczcie. Blaszak za
krakersa moze poudawac Szarika i wskaza¢ droge do sklepu NOSTROMO.

11.00 - 13.00, sala 3 - Z pancerzem przez wieki, czyli o blacharstwie stosowanym slow pare -
Piotr Tthil' Grygiel

Czyli gaweda o tym, jak przodkowie nasi probowali ze wszystkich sit nie dac¢ sie zabic. Whrew
pozorom nie jest to prelekcja o Marcinie B. Porozmawiamy zaréwno o pancerzu z XV w., jak i mniej
znanych okresach i kregach kulturowych. Jak wygladala zbroja z okresu mykenskiego? Skad mity o
olbrzymiej wadze zbroi plytowej? Kto wymyslit kolczuge? lle smalcu potrzeba, by zawiasy nie
skrzypialy?

Wszystko okraszone masa zdje¢, skwarek i paroma odnosnikami do RPGow.
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11.00 - 12.00, sala 4 - Konkurs Diunowy - Bartosz 'Gizol' Gizycki, Kamil 'Aandred' Bachmifiski

W roku 20003 naprzeciw siebie stanie 10 wojownikéw. Tylko jeden z nich przetrnwa, tylko jeden z nich
zachowa swdj honor, tylko jednemu z nich pisane jest wyjscie obronna reka z Proby Maszad i unikniecie
closu Gom Dzabbar. Albowiem jeden z nich okaze sie by¢ Mahdim, ktéremu wszyscy ulegna. Pozostali
oddadza swa wode Wielebnym Sedziom a Ci zloza, ja w ofierze Szej Huludowi.

[anonimowa przepowiednia znaleziona w siczy Krackooff]

Jezeli wiesz, kim byli Wolanie i co kryje sie pod nazwa 'piaskal' a takze dlaczego nie ma wody na
pustyni a wielblady nie chca dalej iS¢ - Smialo mozesz powiedzie¢ "Bi-la Kaifal" i stana¢ do boju! Nikt
nie méwil, ze Fedajkini/Sardaukarzy* maja tatwe Zycie (*-niepotrzebne skreslic).

[Jako dodatkowa atrakcje by¢ moze zobaczycie jednego z organizatorow konkursu biegajacego ze
starozytnym Fremenskim okrzykiem: "Traaatataaa...! A ja mam piaaaseeeek w gaaaaciaaaach!ll" -
przyp.red.]

12.00 - 13.00, sala 1 - GRAMY - spotkanie z finalistami - Wojciech Rzadek & grupa Quest

Na ConQuescie Mistrz Mistrzow Wojtek Rzadek poprowadzit finalowa sesje turnieju GRAMY dla
trojga znakomitych graczy. Teraz ponownie bedzie musiat zmierzyc sie ze swym finalistami, tym razem
jako gospodarz swoistego talkshowu z najlepszymi graczami w Polsce. Czyli najlepsi Mistrzowie i gracze
zdradzaja, swoje sztuczki. Przyjdz, dowiedz sie jak mozna graé, jesli nie lepiej to, co najmniej inaczej.

12.00 - 14.00, sala 2 - Prezentacja systemu Wolsung - Artur Ganszyniec

Nowy system RPG dla mitosnikéw klimatow steampunkowych, oparty o mechanike Q10. Strona
domowa: http:/ /www.wolsung.w3.pl/ . Jesli lubicie parowe machiny (szczegolnie te lodowe), duzo pary
i dziwne wynalazki - przyjdzcie koniecznie.

12.00 - 13.00, sala 4 - Konkurs Asterixowo-Obelixowy - Marta Komornicka, Michat 'Puszon'
Stachyra

"Ale ghupi Ci Rzymianie, zeby robi¢ konkurs na najwiekszego Gala w kraju Stowian"

Serdecznie zapraszamy na niezwykle trudny, wymagajacy sprawnosci intelektualnej, fizycznej i
psychicznej konkurs Asterixowo-Obelixowy. W programie masa trudnych pytan, niewykonalne
zadania i bardzo mato czaso. Stawajcie wiec do konkursu na najwiekszego/najmniejszego Gala.
(scenariusz: MartINNY, rysunki PuszERZO)

13.00 - 14.00, sala 1 - Q10 - prezentacja systemu - Michat Madej & grupa Quest

Ludzie, ludzie - oni oszaleli! Rozdaja za darmo gre! System Q10 - darmowej mechaniki uniwersalnej
produkgji Grupy Quest - rusza z kopyta. Juz teraz dwa polskie systemy autorskie (W tym
steampunkowy Wolsung) zdecydowaly sie na jej uzycie. Wystartowata rowniez strona internetowa wraz
z poprawiona mechanika wydana na ConQuest oraz wieloma nowymi ciekawymi zasadami. Jesli
jestes zainteresowany, jakie dalsze plany maja autorzy, chciatbys wspotpracowac przy jej tworzeniu
albo dosta¢ darmowy egzemplarz Systemu Q10 - koniecznie przyjdz na to spotkanie z grupa Quest.
http:/ /www.conquest.rpg.pl/ql0
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13.00 - 14.00, sala 3 - Architektura w cyberprzestrzeni - Dariusz Kurkiewicz

Jedna z definicji architektury nazywa ja sztuka ksztaltowania przestrzeni; czy rowniez
cyberprzestrzeni - opowie na swym spotkaniu doktor Dariusz Kurkiewicz z Wydziatu Architektury
Politechniki Krakowskiej. Dowiecie sie jak urzadzona jest cyberprzestrzen, czy obowiazuje w niej
ergonomia i zasady statyki, jakiej uzy¢ tam marki betonu oraz czy maksymalna liczba oséb na 1 m?
wynosi 6...

Moéwiac serio, prowadzacy jest przygotowany na znaczny procent laikéw architektonicznych na
widowni i wykiad bedzie prowadzit zrozumiale.

13.00 - 14.00, sala 4 - Konkurs dla nieumiejacych rysowa¢ - Monika 'Mona' Bigaj, Marek 'Mort'
Kisala

Jezeli nie umiesz rysowac, tamiesz olowki, a na twoj widok czerwona kredka blaknie ze strachu - oto
konkurs dla ciebie! Jezeli masz odpowiednia ilos¢ wisielczego humoru, czarnej wyobrazni i nie
nazywasz sie Bill Gates- przyjdz i wez udzial w obrazaniu Sztuki. Osobom utalentowanym plastycznie
wstep wzbroniony.

14.00 - 16.00, sala 1 - Tym razem nie o Wielkiej Teorii Gier, czyli Tomasz Z. Majkowski & Michat
Madej Show
Dwie godziny z nudziarzami. To i tak lepiej, bo kiedys, na Magikonie, Organizatorzy zaserwowali
uczestnikom pie¢ godzin tych meczarmi... Okrutni... Co tu jeszcze pisac?...Wielbiciele (a zwlaszcza
wielbicielki) tych Panéw przyjda z cata pewnoscia, inni pewnie nie, ba nawet nie przeczytaja, tego opisu...
Czy widziates kiedys dwoch facetow taniczacych w swietle ksiezyca? Klub Blekitna Ostryga zaprasza
na show. Nasi Czip(s) and Dale(s) dostarcza Wam niezapomnianych wrazen.

14.00 - 16.00, sala 2 - "Co zolnierz ma..." & "Nie badz ghupi, nie daj sie zabi¢!" - Krzysztof ‘Bookat'
Bortel i Andrzej 'Stary” Wardas

Co zolierz ma pod I6zkiem? Sprzatac. Z czego zokierz ma plaszcz? Z magazynu. A po co ma ten
plaszcz? Po kolana. Badanie przepukliny gratis.

14.00 - 15.00, sala 3 Perpetuum mobile - Joanna i Maciej Szaleficowie

Animacyje, multimedya i insze wynalazki Pary Szalonych Naukowcdéw zostana Wam w owych
chwilach ukazane. Badzcie bardzo uwazni - kto wie, moze wspolnie odkryjecie zrodlo (oczywiscie
parowe) niewyczerpalnej energii?

14.00 - 15.00, sala 4 - Boooooski Konkurs - Justyna 'Aisha’ Nowak, Paulina 'Oka’ Wrébel

Whrew pozorom nie interesuje nas kim byt Mojzesz, ani ilu apostolow zasiadlo do Ostatniej
Wieczerzy. Jednak kwestia czy Bog jest kobieta dalej pozostaje dla nas zagadka. Moze masz ochote
opowiedzie¢ nam jak to naprawde bylo z tymi Amerykanskimi Bogami i udowodnic, ze Bog sktada sie
z 36 czesci? Chetnie dowiemy sie, dlaczego Pimpus, kon o tak niewinnym imieniu wzbudza u Ciebie
lek, a zimny dreszcz na plecach wywoluje okrzyk Kaplanek Melitele: " O Jezuuu..." Boooski Duet
zaprasssza (i waz tesssz ).
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15.00 - 19.00, sala 3 Pokaz filméw amatorskich - Staszek Maderek i Mateusz 'Craven' Wielgosz

Staszek "Szybki Jest" Maderek oraz Mateusz "Craven" Wielgosz (zwany tez Krakowskim Specem od
Szybkich Staszkow) zapraszaja na pokaz wybranych filméw amatorskich i niezaleznych, oraz na
prelekcje poswieoona efektom specjalnym w tychze filmach. Atrakcja spotkania bedze projekcja
Pprzestawnego dziela "Wiedzmin I ConQuest" z odautorskim komentarzem.

15.00 - 16.00, sala 4 - Koci Konkurs Fantastyczny - Ewa ~kicia" Olszowska, Marzena 'Elma’ Ples,

Jerzy Trbis' Gorczyca
Mjau!‘ [strzaly z blastera]/ Miuugu! [szczek mieczy]. Mrrrrrrrr [pelzanie macek]/ Miau miau! [odglos

[spokajne utozenie sie na kolanach i mruczenie w cieple kominkal.

15.00 - 21.00, sala 5 - Sesja RPG: Zew Cthulhu - Mirostaw 'MaZar' Zarebski

"Hotel pod Roza to stary, malenki hotelik przy nieuczeszczanej drodze gdzies w Stanach. Czasy
swietnosci ma juz dawno za soba i jest teraz raczej miejscem spotkan okolicznych mieszkancow, niz
prawdziwym hotelem. Wlasciciele wiedli w nim zycie spokojne i leniwe, do czasu az pewnej deszczowej
nocy do hotelu zawitali tajemniczy goscie..."

Zapraszam 3-4 graczy na sesje w sytemie Zew Cthulu w latach 20-tych, mile widzane stworzone
postacie i zarys ich historii.

15.00 - 21.00, sala 6 - Sesja RPG: System autorski - Adrian 'Alan' Bogacz

- Zaprawde, panie Utley?

- Alez oczywiscie, drogi panie Tankian! Madame Ewa na pewwno nas czyms nowym
zaskoczy.

- Niespodzianki niespodzianiami, ale wprost nie moge uwierzyé, ze dat pan

temu zebrakowi suja okrutng trucizne.

- Alez drogi panie Tankian, sam przyjatbym ja z rozkoszq. Gruzlica zabitaby

go w kilka dni zaledwie. Wszalk wie pan, co potrafi zrobié z ludzka skorupa?

- Owszem, panie Utley. Owszem. Lecz niech bedzie pan taskaw zauwazyd, ze
Zycie to sprawa wilasna kazdego jednego z ludzi. Nie ich bliznich.

- Panie Tankian. Nie kléémy sig, na Boga! Chronos taskawie przeznaczyt nam
Klepsydry napetnione wigksza losciq piasku zycia, niz temu nieszczeSnikouwr.
Czy zastanawial sie pan kiedys nad tym, co sprowadza ludzi w takie miejsoa
Jak to?

- Ciemne? Niebezpieczne? Alez oczywiscie, panie Utley. Ciekawwosd! Ta muza,
ktéra inspiruje nasze dusze.

- Raczej nasze watpia, drogi panie Tankion. Ciekawwosc jest jedynie
instrumentem naszej jazni. To my kKieryjemy niq, nie ona nami.

- To dlatego usmiercit pan tego biedaka? Z ciekawvosci? Pan nig zaiste
kierowat? Na pewwno nie ona panem?

- Alez nie ma mowy o ciekawosd, panie Tankian. To zdrowy rozsadek.

- To przeciez nieetyczne. Gdyby kazdy kierowal sie takimi zasadami...

- Tankian! Niech pan zapamigta: Jesli kiedys, w przysztosc, nie bedzie mi
pan mégt pomdc, niech pan pomoze mi umrzeé. O to tylko prosze. I o nic
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wieoe].

- Przepraszam, nie wiedzialem, ze sprawy tej kwestii az tak gleboko pana
dotkna. Prosze o wybaczenie.

- To ja przepraszam. Poniosto mnie. A oto i Madame Ewa... Pani... Panie
Tankian... Czy jestescie paristuwo gotowi aby zbadad to, co jest przed nami?
nas nikt.

- Procz Charona, panie Utley. Chyba pan o nim zapomnial.

- Zawsze akuratny. Wiasnie za to pana lubie, Tankian. W droge. Madame,
prosze o poblazliwosé mej Smialosd, ale nie wiedziatem, Zze bror mozna
[Sesja dla 4 graczy]

16.00 - 18.00, sala 1 - Wielki Piracki ConQrs z Hakiem - Grupa Quest i przyjaciele

Konkurs dla prawdziwych piratow! Miale§ "Dwie Wieze" na swoim kompie jeszcze w grudniu?
Potracites babcie na przejsciu dla pieszych, masz cala mase programéow wprost z gieldy? NIE, nie dla
takich piratow. Jezeli fascynuje Cie kapitan Jack Sparrow, jeslis z Diugim Johnem Silverem za Pan
brat, jesli wiesz gdzie jest kapitan Hak to wciagnij czarna bandere na maszt przyzeghuj na Wielki Piracki
ConQrs z Hakiem! Zapewniamy mnéstwo zabawy - i to nie tylko dla zawodnikéw - ale i publicznosci i
organizatorow. Zostan Piratem Roku! Z hakiem rzecz jasna.

16.00 - 17.00, sala 2 - Spotkanie z autorami 2 edycji WiedZzmina : Gry Wyobrazni - Michat
'Puszkin' Marszalik

Wiedzmin 2: Decydujace starcie. Wyobrazcie sobie: spotkanie z autorami drugiej edycji Gry
Wyobrazni.

16.00 - 18.00, sala 4 - W 120 minut dookola $wiata. Monika 'Kalia' Zak, Dariusz 'brajt
Wedrychowski

W 120 minut dookota $wiata? Czemu nie. Na prawdziwa uczte dla milosnikéw powiesci Juliusza
Verne'a, jedyny w swoim rodzaju fabularmy konkurs kulturalno-naukowo-przyrodniczo- geograficzny
zapraszaja, Kalia i brajt. Ze wzgledu na fabulama wersje konkursu zapisy juz od pierwszego dnia
konwentu na akredytacji.

17.00 - 18.00, sala 2 - Spotkanie z Andrzejem Pilipiukiem - Marcin 'Seji' Segit
Spotkanie autorskie z Najwiekszym Piewca Wsi Polskiej od Czaséw Reymonta. Andrzej opowie, co
nowego stycha¢ w Wojstawicach, jak wypedzi¢ bimber z karbidu, oraz duchy ze strychu.

18.00 - 19.00, sala 1 - Weselne gody szubienicy, czyli zebracy, zlodzieje i szelmy w
Sredniowiecznym Paryzu - Jacek Komuda

Oto weselne gody szubienicy

Tu jej z wisieloem kojarzy sie para

Miejski pachotek pieciu, szesciu chuwycl

I'bedaq dyndad, wedle zbrodni kara...
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18.00 - 19.00, sala 2 Mumie egipskie i ich tajemnice - Andrzej Pilipiuk
Razem z Andrzejem Pilipiukiem odwinmy bandaze i sprawdzmy, co mozna znalez¢ w srodku mumii.
Gwarantujemy niezapomniane przezycia.

18.00 - 19.00, sala 4 - Konkurs na najniezwyklejszego dzentelmena. Malgorzata Jarczyk,
Tomasz Z. Majkowski

Sprawdz, czy mozesz bez wstydu pokazac sie w towarzystwie! Niezwykly konkurs na niezwyklego
dzentelmena pozwoli ci sprawdzi¢c swa elegancje, elokwencje oraz erudycje w warunkach w
najwyzszym stopniu niecodziennych. Jesli jestes osoba stosownie urodzona i pragniesz zablysnac
polorem swego wychowania, wystawiajac sie na te niezwykla probe, z pewnoscia znajdziesz tu niejedna,
okazje, by przynies¢ zaszczyt swym guwernerom. Jezeli walczysz dopiero o wstep na salony, udzat w
tych zmaganiach z pewnoscia sprawi, ze ich bywalcy przyjma cie jak swego. Choc turniej wystawia na
Pprobe umiejetnosci wiasciwe dzentelmenom, do udziatu tak w charakterze widzow, jak zawodnikéw
zapraszamy i damy. Pracownikom portowym, gburom i domokrazoom dziekujemy.

19.00 - 21.00, sala 1 - Milosc, sex i gwalt na sesjach RPG - Andrzej 'Stary” Wardas i Anka Nadia'
Pieczara

Na tej prelekcji nie bedzie ani slowa o parowej machinie do lodéw. Bedzie natomiast o rwaniu
rusatek, zniewalaniu ich, wiazaniu, biczowaniu, kapaniu woskiem. A po prelekgiji. ..

19.00 - 20.00, sala 2 - Spotkanie autorskie z Jackiem Dukajem - prowadzi Janina Bodhisattva'
Gurgul

Prawie absolwentka architektury lanca wypyta Jacka o szczegdly budowy katedr. Zapraszamy
wszystkich, szczegblnie wolnych murarzy. ..

19.00 - 21.00, sala 3 - "Opadia zaslona Ciemnej Strony. Wojna klonéw rozpoczeta!" - Rafal '"Rif"
Frackiewicz, Eukasz "Miagi' Miotkowski

Wystannicy z odleglej galaktyki przybywaja, by opowiedzie¢ o najmniej znanym epizodzie Gwiezdnej
Sagi, George'a Lucasa. Atak Klonéw zapoczatkowat galaktyczna wojne, ktorej epilog poznamy w czesci
trzeciej, lecz nim to nastapi walka trwa w najlepsze. Komiksy, ksiazki, gry komputerowe i konsolowe,
a nawet serial animowany - wszystko, co chcielibyScie wiedzie¢ o Clone Wars, ale boicie sie zapytac.
Moc bedzie z Wami.

19.00 - 21.00, sala 4 - Kalambury - Marzena 'Elma’ Ples, Marcin 'Seji' Segit.

Kalambury: Szanowny Odkrywoo! Podrozujac w swej latajacej machinie ub w parowym powozie,
mozesz w odleglych krainach natkna¢ sie na ludy nie znajace jezyka Cywilizacji. Na naszym kursie
jednak poja¢ mozesz zasady jezyka migowego, jakze przydatnego do wyrazania poje¢ wszelkich i
komunikagcji z Dzikimi bedacego narzedziem idealnym.

20.00 - 21.00, sala 2 - Spotkanie z Jackiem Komuda - prowadzi Artur 'ARTUT' Machlowski

Spotkanie autorskie z Jackiem Komuda, piewca trzezwosci staropolskiej, milosnikiem

Rzeczypospolitej Szlacheckiej i gawedziarzem. Dzikie Pola 2: Ogien w stepie, nowa powies¢ Jacka oraz
opowiesci z Ukrainy.
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21.00 - 22.00, sala 1 - Prezentacja systemu 'Arkona’ - Jakub Elthan' Janusz

SEAWA! Bracia Stowianie! Wiec zwotujemy, by ksiecia obrac! Zy cien krazy nad nami! Przybywajcie
nowa ksiege poznaé, z naszej, stowianskiej krwi, a nie z Saséw. Prezentacja nowego systemu RPG
ARKONA, ktory ukaze sie niebawem.

21.00 - 22.00, sala 2 - Biala Dama - ceremonia wreczenia nagrod
1/3 coli, 1/3 soku z banana, 1/3 ekstraktu z drozdzy, 1/3 mleka. Drozdze do smaku. Kobiety -
Kobietom. Nowa nagroda zenskiej czesci fandomu. Przyjdz i zobacz najlepsze z najlepszych!

21.00 - 23.00, sala 3 - Konkurs Karaoke - Jerzy Trbis' Gorczyca, Wojtek 'drKangel Kleszcz
Czy masz glos czy go nie masz,
na konkursie nam zaspiewasz.
przysztosé Ci na zawsze zmieni!
Kazly dzisiaj $piewad moze,

nic i tak mu nie pomoze!

21.00 - 23.00, sala 4 - Cthultysta z Jajami 2nd.
Edition - Adam 'Wolvie' Wieczorek, Krzysztof 'Orku’
Babilon

Pierwsza edycja konkursu "Cthultysta z Jajami(TM)"
byla prowadzona przez Milosza(TM) na Polconie '99(TM).
Konkurs utrwalit sie w pamieci radosnych Cthultystow
stajac sie legenda. A oto powr6t legendy! Czy wiesz,
dlaczego Cthulhu nie lubi Sledzi? Dlaczego kazdy
szanujacy sie Cthultysta nie ubi WoDy(TM)? Jaki jest
wplyw swiatowej gospodarki na spokojny sen Cthulhu?
Czy Istoty z Glebin $nig o elektrycznych owcach(TM)?
Jaki tytul nosi Cthulhowy bestseller autorstwa
Orka(TM)? Znasz odpowiedzi na te pytania? Naprawde?
Podczas konkursu sprawdzimy dodatkowo Twoje
umiejetnosci  surwiwalu  konwentowego(TM), obstugi
dzwigu osobowego, drzwi w tramwaju XXI wieku,
Ppapieru toaletowego(TV) itp. A jezeli jeszcze udowodnisz
nam, oo to wszystko ma wspdlnego z Cthulhu - jeste§ odpowiednim kandydatem na Cthultyste z
Jajami(TM). Konkurs prowadza: dr Orku - "Hodowla ziemniaka w warunkach gleb aluwialnych
dolnego Konga' mgr Wolvie - "Zastosowanie programu IDEAS do obrobki skrawaniem kamieni z
Yugeoth'.

21.00-1.00, sala 5 - Sesja RPG: WOLSUNG - Artur Ganszyniec

Trzynasty rejs ,Ksiecia ven Keisel”

Statkiem Powietrznym przez Ocean!

Smiate pomysty wizjoneréw zostaly zrealizowane. W tej epoce cudéw i Ty mozesz doswiadczyé
cudownej podrézy ponad oceanem chmur. Jeszcze dzi$ zarezerwy biet na komfortowy rejs
nowoczesnym sterowcem Wotariskiej Przystani Statkéw Powietrznych.
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Czy wybierasz sie zapolowaé na gryfy w dzunglach Atlantydy, czy wyruszasz w interesach do
dlfheimskich kolonii w Winlandii, zaden inny Srodek transportu nie jest w stanie zapewnié¢ Ci tak
przyjemnej podrizy. Wygodne kabiny, przepych Salonu i Bawialr, posilki, ktdrych nie powstydzilyby
sie najuwytwornigjsze restauragie i nienaganna obstuga pozostajaca na kazde Tuwgje skinienie,
wyznaczajaq standard kojarzony do teraz tylko z wielkimi, transoceanicznymi liniowoami. Na. pokdadzie
Statku Powietrznego ,, Ksiaze ven Keisel” nie musisz sie wszak klopotaé o toskot silnikow i wszechobecna
sadze, a choroba morska jest doprawdy czyms niespotykanym. Pamietay, jesli czeka Cie podréz przez
ocean i choesz spedzic ja naprawde komfortowo i w dobrym towarzystwie, wybierz Wotariska Przystari
Statkéw Powietrznych!”

Jesli nie przekonata Cie ta ulotka, zdradzimy Ci w sekrecie, Ze trzynasty rejs , Ksiecia ven Keisel” trafit
na pierwsze strony wszystkich wanadyjskich gazet, a wydarzenia, ktére wowczas rozegraly sie na
pokiadzie, byly goraco komentowane przez dhugie tygodnie. [Sesja dla 4-6 os6b.]

22.00 - 23.00, sala 1 - Pisarze poniekad cyberpunkowi - Tomek 'Kirdan' Pierzchala, Paulina
'Szaula' Szal

Jak wedle literatury pieknej podiaczy¢ sie do parowego miksera kuchennego i inne opowiadania?
Na tej prelekcji dowiecie sie, ktéry autor opisat smartowanie kuchenki mikrofalowej, a ktory elektrycznej
dojarki.

22.00 - 23.00, sala 2 - Ple¢ MG - Marek 'Mort' Kisala i Monika Mona' Bigaj

Prelekcja prowadzona przez oswojonych samca i samiog gatunku okreslanego popularnie mianem
Mistrza Gry. Bezdyskusyjnym zalozeniem niniejszej prelekcji jest udowodniony przez nas fakt, ze
mezczyzna i kobieta prowadza inaczej. Nie bedziemy jednak koncentrowac sie na réznicach samych w
sobie, lecz na tym, do czego moze doprowadzi¢ subtelna synteza tychze. Prowadzacy prosza o
niewszczynanie dyskusji w stylu "czy kobieta prowadzi lepiej od mezczyzny/czy mezczyzna prowadz
lepiej od kobiety", "kostki vs. storytelling”, "jaki jest najlepszy system fantasy i dlaczego WFRP'.

22.30, sala 6 - Prezentacja systemu Monastyr - Ignacy Trzewiczek

Spotkanie prezentujace swiat gry, opisujace klimat i nastroj swiata oraz najwazniejsze miejsca i kraje.
Po spotkaniu przewidziana jest moziwos¢ nieograniczonej czasem dyskusji i rozmowy na temat gry
[moze dowiemy sie, co oznacza nazwa systemu?-przyp.red.].

23.00 - 00.00, sala 1 - Spotkanie z redakcja Arkham Courier - Marcin 'Seji' Segit

Reaktywacja cthulhowego fanzinu, w ktora juz nikt nie wierzyt. Jesli Twoja Poczytalnosc wciaz jest
na wysokim poziomie, czas to zmieni¢. Przyjdz i postuchaj o Klatwie Arkham Couriera. Przez ten fanzin
gineli ludzie. To nie jest zart.

23.00 - 00.00, sala 2 - Warsztaty o walce norm(alnej) i RPG - Adrian 'Alan' Bogacz

ISO 9001 vs ISO 9002 vs Norma takséwkowa vs Ustawa o VAT vs KRS vs US vs KK vs W:M vs W:A
vs WFRP vs ZC vs CP2020 vs GS vs L5K. Dziennik ustaw gratis. Przyjdz i zobacz jak Alan rozprawia
sie z nierealnoscia normalnej realnosci.




Program

23.00 - 00.00, sala 4 - Rodzinna konkurencyja Wojen Gwiezdnych - Bogdan 'WyronS' Widla aka
Theodor von Mistgabel

Jakze rozsadny i niedoscigle madry jest nasz Monarcha! Z bezgranicznym zmartwieniem obserwujac
dramatyczny proces zaniku w naszej Ojczyznie wiezi rodzinnych, zacne i skuteczne rozwiazanie w
swym umysle rychto wykoncypowat. Pod kierownictwem pana Theodora von Mistgabel wykonywarny
jest rozkaz Najjasniejszego Pana, ktory organizacje konkurencyj wszelakich, zmuszajacych rody i
rodziny do wspdldziatania celem osiagniecia wspdélnego institutum, poleca i przykazuje. Oto jedna z
nich. Przedstawicielstwa rodow, to jest ojca, matke i potomka, wzywamy do uczciwej i twardej walki!
Jednoczesnie, bedac §wiatowym wzorem tolerancji i postepowego myslenia, ograniczen plci, wieku i
wiezow krwi wsrod czionkow zacnych rodow wspaniatomysinie nie nakladamy.

00.00, sala 1 - LARP deadlandowy - "Parowiec" - Janina Gurgul, Marzena Ples, Michal Kolos,
Wojciech Rzadek, Lukasz Stefariski

Ladies and Gentelmen! Uprzejmie zapraszamy na kolejny plan filmowy slawnych na calym swiecie
grupy rezyserow - szalencéw. Znéw, ku powszechnej radosci naszej i, mamy nadzieje, Waszej udato
nam sie w pocie czota zebra¢ fundusze na kolejny odcinek spaghetti westernu - akcja zaczyna sie w
momencie zakonczenia poprzedniej. Plejada gwiazd z poprzednich odcinkéw potwierdzita juz swe
przybycie. Mamy jednak nadzieje, ze uda nam sie odkry¢ nastepne peretki. Zatem zapraszamy!! I
Ppamietajcie na naszym planie nie mamy kaskaderéw, a kule to nie pakuly. Zatem czy masz odwage,
by wstapic do elitarnej grupy filmowej? Twa kariera moze sie skonczyc rownie szybko jak sie zaczela.

00.00, sala 2 - LARP Mag - Jacek 'Yaca' Michalczyk

"Wiara. Nadzieja. Mitosc."

'T powiedziat: nadejdzie kres wiary czlowieczej, Upadnie duch w przebudzonych, Nadzeja Matka
glupich bedzie, Pusthke w duszy pustynie uczué stworzy, Mito$é falszem podszyta nizli waz jakowy
wpelznie i posiqdzie Swiat..." - Nexar ([domniemane)

W koricu Swiat uslyszal o Vellux. Uslyszat w momencie upadku. Wizia gruzow staje sie
rzeczywistoscia. Przebudzeni, ktorzy dostapili zaszczytu poznania Vellux od srodka, nie maja czasu na
rados¢. Choroba, ktéra ich toczy, moze przyniesc¢ tylko jedno: upadek. Z czyjej reki® Nephandi,
Technokracja, czy moze wlasna niewiara? Jest jednak nadzeja, ktora jest przeciez tylko pustym
slowem...

00.00, sala 4 - Gasnace Slorica - Marcin 'Hagop' Mrowiec, Artur 'Elmo' Balaziriski

Drzisiaj wielki targ na Ligheim! Jak co roku w Swieto Pautusa Wedrowca do stolicy zjechali
najznamienitsi kupcy Znanych Swiatéw. Maja dla Was dziwa, o jakich Wam sie nie $nilo. Czy sZachic,
czy kaptan, kazdy znajdzie cos dla siebie. Dlatego przybywajcie, a interes niech sie kreci!

* * * Niedziela * * *

10.00 - 11.00, sala 1 - Przybylem, zobaczylem, odkrylem, czyli realia wypraw badawczych XIX
wieku. - Dariusz Brajt' Wedrychowski

Zgubites Kapitana Granta? Choesz w koricu odkry¢ ten cholermy punkt G? Jesli od dziecka marzysz,
by zostac traga.. wielkim odkrywca, to masz szczescie! Na wspolng wyprawe zaprasza slynny podroznik
palcem po mapie, Dariusz "Brajt" Wedrychowski.




Niedziela

10.00 - 11.00, sala 2 - Dwoér i dworzanie w Szmaragdowym Cesarstwie - Matylda i Marcin Tysler

Za dobrze strzezonymi murami rokuganskich palacéw rozciaga sie inny, obcy swiat. Choc¢ pelen
pickna i dostojenistwa, to nie mniej zdradliwy i niebezpieczny od dzikich ostepéw Krain Cienia. Pozwol
oprowadzi¢ sie po nim doswiadczonym przewodnikom...

10.00 - 11.00, sala 3 - Przemyst parowy i technika XIXw. - Marcin Kiendra

Jesli choesz sie dowiedzie¢ jak powstata parowa machina do...khem, jak powstata Wieza Eiffla i ile
0s0b z niej skoczyto, koniecznie musisz przyjS¢ na ta prelekcje. Bedzie ona podparta multimedialnymi
(oczywiscie parowymi) obrazami wszelakich cudownych wynalazkéw Wieku Zelaza i Pary.

10.00 - 11.00, sala 4 - Konkurs enerdowski - Szymon " Lastiel' Strzepek

Ty...nie ty, ten drugj, a nie to jednak Ty... a moze nie? A tam malo wazne. MF potrzebuje takich udzi
jak Ty (albo on). Nie jest wazne czy jestes Trzeci, Pierwszy czy Zaraz Za Tym Srodkowym. Jesli wiesz,
jaki byt adres internetowy Petera Wiggina, albo potrafisz wymienic¢ wszystkie gatunki zywe Na Lusitanii,
to jestes (albo on [ten za toba]) na dobrej drodze by dosta¢ nominacje do Szkoly Bojowe;.

10.00 - ..., sala 5 - Sesja RPG: WoD - Katarzyna Ice' Cyran i Katarzyna 'Katla' Bajka
Scenariusz dla systemu Wampir:Maskarada. Autorstwa Katli.
Setyci i Sabbat przysparzaja mi wielu probleméw), ale Zadne niebezpieczeristio nie moze sie rownac
z mrocznymi sitami. przyczajonymi gleboko w Amazoriskiej Dzungli. Choé nikt nigdy nie zobaczyt ani
nie zidentyfikowat tego osobiscie, jestem przekonany, i w dzkich ostepach znajduje sie co$ groznego,
s, oo nas nieustannie obserwuje. Pozary tropikalnych laséw sq czescia kampanii, majqcej na celu
Xavier de Cincao,
Pontifex Tremere

RUMINAVI to klasyczna, nastrojowa, mrozaca krew w zylach przygoda :) osadzona w realiach
systemu Wampir: Maskarada. Przeznaczona zostala dla czworki graczy wcielajacych sie w  postacie
mlodych kainitow Klanu Tremere, a miejscem akgji ustanowiono deszczowy, ponury Londyn, jak
rowniez pickne okolice monolitycznego kregu w Salisbury, oraz by¢ moze- jeszcze jedna, egzotyczna
lokagje... Wyzwaniem dla bohaterow bedzie godne sprostanie klanowej lojalnosci i zachowanie
bezwzglednego postuszenstwa wobec misji, ktora zostanie im narzucona... Predestynacja, poswiecenie,
rozne oblicza ofiary, kary i nagrody...Gracze beda mogli poznac wiele historycznych dla Domu postaci
i watkow, przezy¢ mnostwo dramatycznych zdarzen, a takze - jak na storytelling przystato- poznac i
przekroczy¢ granice swojego personal horror... [Sesja dla ok. 4 os6b.]

10.00 - ..., sala 6 - Sesja RPG: Hellboy - Katarzyna ‘Bageera' Bodziony

Wiele czasu uplynelo od pamietnego roku 1944, kiedy to w wyniku nieudanego nazistowskiego
rutualu w zrujnowanym kosciétku w East Bromwitch pojawito sie dziecko-demon. Dzs, w w 1996
roku, Hellboy jest jednym z najlepszych agentow BPRD (Biura Badani Paranormalnych i Obrony),
preznej amerykanskiej organizaji skupiajacej ponad 300 czlonkéw - takich jak wy. Tu nikomu nie
przeszkadza, ze macie po siedem paloow w kazdej konczynie albo wiecie, co mysla zwierzeta. Udalo
wam sie znalez¢ zaciszne schronienie, pod warunkiem, Ze czasem wykonacie dla Biura jakies zadanie.
Niestety, czerwonoskoéry bohater nie moze sie rozdwoi¢, wiec czasem ratowanie Swiata przed
legendarnymi istotami z zamierzchtej przesztosci, poteznymi sitami nadprzyrodzonymi czy po prostu




szurmietymi magami przypada w udziale troszke mniej znanym i zashuzonym agentom. Wiasnie
nadszedt czas, zeby sie na co§ przydac. Z biura Dyrektora ds. Agentéw Polowych, dr. Thomasa
Manninga nadeszlo wezwanie. [Sesja na ok. 4-5 0sdb.|

11.00 - 12.00, sala 1 - Dialog z MG, czyli co$§ o zaufaniu -
Andrzej 'Stary’ Wardas

Stary, specjalista od broni cieZkiej, opowie Wam, jak
dogadac sie z MG. Whrew pozorom, rozmowa nie bedzie
toczona przy pomocy argumentéw kalibru 120 mm HE.

11.00 - 12.00, sala 2 - Religia i mistyka w Japonii -
Gabriela MidMad' Zieliriska, Mateusz 'Craven' Wielgosz

Czy choecie sie dowiedzie¢ dlaczego Budda nie jest domem
dla psa, oraz jak skutecznie przebija¢ szyby przy pomocy
szpilki? Przyjdicie, zobaczcie, postuchajcie. Sensei Craven i
MidMad wyjasnia Wam tajniki duchowosci dalekowschodniej
oraz udowodnia, Ze wojny opiumowe byly czescia $wiatowego
spisku.

11.00 - 13.00, sala 3 - Warhammer - od kieratu do maszyny parowej, czyli rzemioslo i technika
w starym Swiecie. - Bartosz 'Mighn Taghor' Gala

Na poczatku byt kierat. Krecit ludzi, wiec go tez krecili. A potem ktos zagotowat wode i cala para poszia
w kierat. Technika, mechanika i inne wynalazki w swiecie WFRP.

11.00 - 12.00, sala 4 - Konkurs kreskowkowy - Jerzy Trbis' Gorczyca, Wojtek 'drKangel' Kleszcz
Karton Pufi Network Productions przedstawia: konkurs wszechkartunowy! Przewidziano testy
laboratoryjne na zywych uczestnikach oraz wystepy teatrzyku Czerwonego. Jesli czujesz sie guru
kreskowek lub jestes tylko zwyklym ogladaczem, koniecznie przyjdZ na nasz konkurs!
Uwaga! Wszelkie podobienstwo nazw i 0s6b celowo przypadkowe!

12.00 - 13.00, sala 1 - Spotkanie z redakcja, pisma Ubik - Andrzej Swiech
Wszystko, co chcieliScie zawsze o "Ubiku" wiedziec, ale baliscie sie zapytac.

12.00 - 13.00, sala 2 - Kalevala i mitologia fifiska - Rafal Olszowski

Kalevala - to z firiskiego dobra woda (fac. bonagua). Ten narodowy epos stawi zalety bystrych fiiskich
potokéw i jezior, zawierajacych najlepsza wode na swiecie. Z tej wiasnie wody powstaje slynna finska
para uzywana w lazniach. Z Kalevali czerpat sam Tolkien, opisujac slynna scene "Frodo i kompania w
kapieli".

12.00 - 13.00, sala 4 - Konkurs L5K - Gabriela 'MidMad' Zielifiska, Wojtek Rzadek, Tomasz Z.
Majkowski
Jezeli jestes Legendarny i masz co najmniej pie¢ kregow, koniecznie musisz pojawic¢ sie na tym
konkursie. Sprawdz, czy jestes godnym samurajem, zmierz sie ze swoimi czcigodnymi przeciwnikami.
Uwagal Po konkursie wspolne wyjscie na ceremonie parzenia herbaty do Centrum Kultury i Sztuki

Japoniskiej - Manghha.




Niedziela

13.00 - 14.00, sala 1 - Vingilote. Swiat JRR Tolkiena po Wojnie o Piericien - Rafat Olszowski i
Kuba Lenczowski

Niestety autorzy informatora nie wiedza jak wygladal (i czy w ogole) powojenny swiat Tolkiena.
Naprawde. Jezeli Wy cheecie wiedzie¢ - przyjdzcie na ta prelekcje i nam powiedzcie.

13.00 - 14.00, sala 2 - My po prostu robimy konwenty - Gabriela MidMad' Zielifiska, Michat
'Puszon' Stachyra i inni krakowscy twoércy konwentow

Nic dodac, nic ujaé. Prelekcja z cyklu "wszystko, co chcielibyscie wiedziec o..., ale baliscie sie zapytac'.
Tworcy Krakonéw, Imladriséw oraz ConQuestu, oraz wspétworcy innych ogélnopolskich konwentow
zapraszaja. P.S. Autografy rozdajemy po spotkaniu.

13.00 - 14.00, sala 3 - Konkurs o Seksmisji - Mikolaj ‘Sunshine' Kowalski i Wojciech 'Amber’
Jaworski

Czy widzisz ciemnos¢? A moze bociany? Jesli tak, to idz na wschéd - tam musi by¢ jakas cywilizacja,
a takze znakomity konkurs z Seksmisji dla trzyosobowych ekip obdarzonych pamiecia do cytatow i
zdolnosciami aktorskimi. [ uwazaj! Tu moga by¢ promile!

13.00 - 14.00, sala 4 - Krasnoludzki konkurs - Krzysztof
'JaXa' Rudek.

Czy wiesz dlaczego krasnoludy maja brode albo co
wspdlnego ma Imperator z Gotrekiem Gurnissonem... Nie ?2?
To mozesz przyjS¢ na ten konkurs, bo takich pytan tam nie
ma... By wygra¢ wystarczy ci kumpel z druzyny i duzo
pomystow... (Tworca konkursu nie odpowiada za uszkodzenia
ciala uczestnikow) Zaraz.... zaraz.... zabierz ten miotacz ognia....

14.00 - 15.00, sala 1 - Orkon - Aleksandra 'Zsa-Zsa"
Tomicka

Orkon jest najstarsza, (najprawdopodobniej) i najwieksza (na
pewno) terenowa impreza RPG-owa w Polsce. Organizatorzy
opowiedza o planach na najblizsza (nomen - omen 13-ta)
edycje tego konwentu, a niewtajemniczonym opowiedza o
grach terenowych, Swiecie Orkonu i postaraja sie odpowiedzie¢
na wszystkie, nawet najbardziej podchwytliwe, pytania
dotyczace konwentu. Juz dzs zaplanuj wakacje i zarezerwuyj
pierwsza polowe lipca na Orkon 13. Nie kupuj orka w worku i
przyjdz na spotkanie.

14.00 - 15.00, sala 2 - Jak si¢ robi doktorat z RPG? - Jerzy Szeja

Przepis na doktorat z RPG: bierzemy mioda WODziare. Gotujemy przez 2 godziny w roztworze
chloru, aby farba puscita. Nastepnie podsmazamy z cebulka na wolnym ogniu. Kroimy i podajemy na
stét, przyozdabiajac fragmentami togi i biretu.
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