e 66

Galicyjska Gildia Fanéw Fantastyki
przedstawia

VI Krakowski Weekend z Fantastykag
Krakéw 18 X - 20 X

¢ 66b

m

A g it e S
wh ‘ e

FEDTBANNPRARACN: N XN BARDKARAY SRR AASAXEH AT (AN T




5 2

oG}

Albowiemn Ciernnose byta wszedzie. Otulata swym lepkim, mackowatym ptaszczem
calq Arde. I to byto dobre.

A w oddali rozlegty sie zlowrogie pomruki Gromu. T zblizaty sie. Azaliz Morgoth
Wszechpotezny Gromit swoje niepokorne stugi. I to byto dobre.

Nagle gltos wszechobecny zagrzmial. wypetniajge swym istnieniem calqg okolice:
~Nazgule, do mniel”. I pogjawito sig¢ dzicwied Mrocznych Postaci, mroczniejszych niz
mrok nieprzeniknionej Nocy. . fmiadrisu czas juz nadszedt”, A witedy wsréd mrocznych
istot owych poruszenie wielkie zapanowato. I byii oni postuszni Glosowi Morgotha.
I to byto dobre.

I zrozumiaty Nazgule, ze czas Wielkiej Wedréwki nadszedt. I ruszyty w droge.
A Morgoth czuwat nad nimi.

Wtedy Olco Mrugnelo po raz pierwszy. I pojawil sie Sauron, by droge Nazgulom
wskcazywad. I to byto dobre. A gdy Oko Zamykato sie i czerwony blask gast, Nazgule
dalej wytrwale szty. Bowiem nieustraszone byty. | to byto dobre.

I Morgoth nagrodzit swe stugi, kazdego podiug jego zastug. I Nazgulowi
Akredytacyjnemu dat armie orkéw walecznych, a Nazgulowi Akomodacyjnemu —
srebrzysty pojazd. I kazdy Nazgul obdarowany zostal podtug swych zastug. I takoz
Nazgul Finansowy otrzymal worek zlotych monet, nigdy sie nie koriczqceych. Azaliz
Nazgul Graficzny i Kronikarski otrzymali rysik i pergamin, aby spisywad i ilustrowad
dalsze ich dzieje. A Morgoth mitosierny wielce by, Nazgulom Nadzorczym dajqgc pejcze
i cukinie przez orkéw na polach Mordoru uprawianych. I nie pytajcie czemu, ale to
byto dobre. I Nozgul Konkursowy obdarowan zostal wtedy darami obfitymi, by zjednad
sobie zwyktych smiertelnikéw. Nazgul Medialny jednako otrzymat magiczne
przedmioty wydajqce tajemne i przedwieczne diwieki. Jako, ze Morgoth rzelt
. Wracajcie do Srédziemia i Imiadris czynciel”

Azaliz wtedy pojawit si¢ Saruman Bialy, 1$nigcy Bielg w Ciemnosci, a z nim armia
dzielnych Uruk-Hai, by dopoméc Nazgulom w potrzebie. I to byto dobre.

A gdy Oko znéw Mrugnelo, pojawil sie Grima, wyczyniajge swym Smoczym
Jezykiem niezwykle plugawe i bluZniercze rzeczy. I byty one dwuspadowe i omszate
{od pétnocnej strony).

Jako, Ze czas Imladrisu bliski byl, a pracy byt oGrom caty, Nazgule nie préznowaty,
a i ich towarzysze dzielnie si¢ sprawiali. | wkrétce stugi Morgotha wraz ze swym
panem zaczety wierniczyé swe dzieto. I to byto dobre...

A gdy oczekiwali na pierwszych $miertelnikéw, w Ciemnosei wielkiej btysneto
cos... rudego. I Nazgule ogarneto Zie przeczucie, i zaczety hotdy sktadaé¢ swemu panu,
bojqc sie jego Gniewu i Gromienia.

Albowiemn znikqd pojawita sie niewysoka istota z rudymi wiosami na gltowie
i bujnym futerkiem na stopach. I to bylo nie do uwierzenial

Hobbit, jako ze byt to wtasnie on, odezwal sie zmiany wielkie zwiastujqc: ,Jakie
stugi, jaki wladca?! Precz z monarchia absolutystyczng! Niech zyje demokracjal
Roéwnosd! Kapitalizm! Podatkil!l”

I Czarna Rada poznata Burmistrza Michel Delving oraz Jego kudtatq gromadle.

A Morgoth nie przestawal Gromié... I gromit, gromit bez korica. ..

Morgoth

Tacticksowi. Prawil o tym bedzie niewatpliwy spec w dziedzinie gier
komputerowych ~ Pawel Furman.

1490 — 15% — sala 3
Konkurs “Filmy Davida Lyncha” ~ Dorota ‘DarthKicia’ Slezak

“Kto zabil Laure Palmer?”, czyli konkurs wiedzy na temat filméw Davida
Lynch’a. Jesli jestes fanem tworczosci Davida Lynch’a, jesli ogladales wiecej
filmow jego autorstwa niz tylko “Diune”, to przyjdz i sprawdZ swojy wiedze. Jeghi
natomiast ogladales jedynie “Diune” oraz kultowy “Twin Peaks” to tez masz szanse
- zademonstruj jak ujezdzasz czerwia lub udowodnij, ze to wlasnie Ty zabiles
Laurg Palmer — moze Ci sie poszczesci...

15% — 16% - sala 1

“Powiedci ze éwiata Star Trek” ~ Adriadn ‘RAG’ Wiecheé

Bogaty literature ze swiata Star Trek stanowig nie tylko (jak to sie zwykio
kojarzyc} nowelizacje filmow i kolorowe albumy ukazujgce przekrdj Enterprise’a
czy organizmu Vuleana, ale gléwnie oryginalne powiesci. Oprécz serii ksigzek
opowiadajgcych niewidziane na ekranie przygody znanych bohateréw, istniejg
tez serie ksigzkowe poswiecone zupelnie nowym postaciom - lub znanym
postaciom w zupelnie nowych sytuacjach. Przyjdz postuchaé o pierwszym
dowodztwie 20-letniego Picarda, bylym partyzancie Calhounie czy stuletnim
agencie Wywiadu Floty Eliasie Vaughnie. Na bis: Jak wyglada zycie codzienne
w Lustrzanym Wszechswiecie? Od jak dawna istnieje Sekcja 31? Co by sie stalo,
gdyby otworzyly si¢ naraz wszystkie Bramy Ikonianskie?

15% - 16% - sala 2

Goniec Imperiainy - spotkanie z redakejg ~ Cezary “Thantos’ Matkowski i ILT

Rok temu spotkalimy sie z wami tuz przed wydaniem pierwszego numeru.
Teraz prezentujemy wam juz trzecig odslone “Gonca”. O tym, jakie sg nasze
pokrecone plany, dlaczego Chaos w koricu zwyciezy, ijakim cudem redaktor
naczelny nie oszalat jeszeze do konica prébujac wydawac Gorica na czas, bedziecie
mogli zapyta¢ redakcje.

SKLEPIK

Na I pietrze szkoly moina znalez¢ sklepik, w ktsrym zaopairzye sie mosna
w zapiekanki z pieca, herbate i inne rodzaje jadta oraz napitkow.
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139 — 14% —sala 1

Andrzej Pilipiuk - spotkanie autorskie

Ojciec Jakuba W. znéw przed wami! Tym razem spodziewac si¢ mozecie
odczytu najnowszego opowiadania o przygodach alkoholika-amatora,
przepraszam, egzorcysty... . a nast¢pnie Andrzej odpowie na wszelkie wasze
pytania tyczace ksiazek, filméw, egzorcystéw i alkoholi.

1300 - 149

“Matematvka i fizyka w RPG, czyli jak unikngé gadania glupot na sesji”
~ Jerzy ‘Yureq Baronowski

sala 2

Swiezy YureQ po éwiezo zakoniczonej sesji poprawkowej ma jeszcze wiele
informacji na swiezo. Chetnie sie z wami podzieli wiedzg jak sprawi¢ zeby nie
wyié¢ na idiote podczas gry i prowadzenia. Oraz jak wykorzysta¢ prawa fizyki
i matematyki po swojej stronie. Oraz jak wykorzystac....

139 — 14% —sala 3

Konkurs diabelski ~ Bartosz ‘Devvil’ KaZmierczalk, Dariusz 'Brajt’
Wedrychowski

Wiesz ile diabléw mozna skompilowaé w jednym megabajcie? Znasz rytuad
godowy diabla tasmanskiego? Od zawsze uwazales, Ze Twoja kobieta musi miec
na imie Rosemary? Dobrze trafiles! Piekielnie trudny konkurs dla wszystkich
diabelskich istot, prowadzony przez mistrzéw ceremonii DEVVILa i Brajta.
Kandydatki na ofiary réwniez mile widziane.

1400 — 15% — sala 1
»La Belle Dame Sans Merci femme fatale od Keatsa do Gigera” - Pawel
Cybula

Prelegent opowie o calej historil mitu ferome fatalne od okresu romantyzmu,
przez twércéw zwigzanych z ruchem prerafaelickim i neoromantyzmem az po
czasy nam wspélezesne. Kilka slow poswigel dziewigtnastowieczne] prozie
~wampirycznej”, ktorej ukoronowaniem jest ,Dracula” Stokera.

Rownolegle z prezentacja przykladéw z literatury przedstawiona bedzie ich
interpretacja w kontekscie opisywanego mitu.

1400 — 15% —

“Dlaczego mieszkaniec Krypty 13 tak silnie wplywa na wyobragnie, cayli
co wyjatkowego jest w Swiecie Fallouta” ~ Pawel ‘Szept’ Furman

sala 2

Dlaczego mieszkaniec Krypty 13 tak silnie wplywa na wyobraZnie, czyli co
wyjatkowego jest w postapokaliptycznym éwiecie Fallouta 11 2, a czego brakuje
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Witaj, Szlachetny Gosciu, na kolejnym Imladris!

W tegorocznym programie z pewnoscig
znajdziesz co$ dla siebie: Tolkienistyczne
dysputy naukowe, Gwiezdnowojenne
spotkania, prelekcje i spotkania z pisarzami,
a takze konkursy o réZznorodnej tematyce ze
wspanialymi nagrodami.

Konwent Imladris organizowany jest przez
Galicyjska Gildie Fanéw Fantastyki. Podobnie
jak w zeszlym roku odbywa si¢ on w Zespole
Szkot Specjalnych nr 10 im. Swietego Mikolaja,
Konwent jest imprezg towarzyszacg 6. Targom
Ksigzki w Krakowie.

Przekrocz brame, jaka oddziela Ci¢ od

! najwickszej przygody Twojego zycia (przynajmuniej
do pr: zyszlor()(:/nego Imladris). Pozwdl, aby owional Cie duch tolkienowskiej magii,
daj porwad sie imperialnym/rebelianckim (niepotrzebne skresli¢) oddzialom
szturmowym lub po prostu opowiedz si¢ po stronie Dobra lub Zla (cho¢ to ostatnie
odradzamy ze wzgledow skarbowo-prawnych} i baw si¢ dobrze.

Dzickujemy wszystkim Gosciom i Prelegentom za przygotowanie spotkan,
Sponsorom za okazang pomoc oraz wszystlkim, ktérzy sprawili, ze ten konwent
wyszedi poza sfere planow i marzeii.

Zapraszamy wiec na prelekcje, konkursy, LARPy, spotkania, koncert Folk
Theatre, dyskusje, palenie czarownic, przejazdzki na baryltkach, zbieranie cukinii
i pozostale spotkania wszelkiej masci. A teraz wyobraZ sobie, ze stoisz przed
wrotami Morii. Wiesz, co masz robic.

Powiedz przyjacielu i wejdz!
w imieniu organizatoréw - Gaba “MidMad” Zielinska
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CZARRNE RADE: 1100- 1200 _ podwérko

Zdrada Krasnoluda ~ Symulacia bitewna w skali 1:1

th: Gabriela “MidMad” Zielifisk ielki Koordynator, Blok S i , .
Morgoth: Gabriela taa telinska (Wielki Koordynator, Blok SW) W rolach glévmych krasnolud Mim, Turin Turambar, Beleg Kuthalion i banda

Burmistrz Michel Delving: Rafat Olszowski (Zas. Koord., Blok Tolkienistyczny) wécieklych orkéw! To trzeba zobaczy¢ ~ na Waszych oczach rozegra sie jedna
z najbardziej dramatycznych scen z zywotu Turina, syna Hurina! Tragizm
wydarzen znanych nam z kart ,Silmarillionu” ukaze nam doborowa Druzyna
Grima Smoczy Jezyk: Tomasz 2. Majkowski (Rzecznik Prasowy) Wojow Wislanskich.

Sauron: Michsl “Puszon” Stachyra (Program I Inne Wazne Sprawy)

Saruman: Bartesz “White” Gackowski (Obsluga i Akredytacja MG)
1290 - 13% — sala 1

Nazgul Akredytacyjny: Witold “zaczyn” Koldras

»O tym, czy warto byé Hobbitem w Annuminas” - Jakub Link-
Nazgul Konkursowy: Marzena “Elma” Ples (Konkursy i LARPy) Lenczowski, Rafal Olszowski

Niech tylko ktos powie, Ze spotkania Tolldenowskie nie sg praktyczne! Prosze
bardzo - udzielamy kilka praktycznych porad jak by¢ hobbitem na codzieni!
Nazgul Finansowy: Wojciech Rzadek Postaramy si¢ udzieli¢ killku praktycznych rad a propos zapuszczania wlosdéw
na stopach. Opowiemy tez o planach rozwoju ruchu hobbickiego w naszym
miescie. Uchylimy tez rabka tajemnicy, co do planowanej na listopad imprezy
Nazgul Graficzny: Kamil “Aandred” Bachmifiski tolkienowskiej!

Nazgul Akomodacyjny: Javina “ianca” Gurgul (Hotele i Transport)
Nazgul Medialny: Wojclech “drKangel” Kleszez

Nazgul Nadzorczy #1: Mateusz “Craven” Wielgosz (Do Spraw Badz Jakich)
1290 - 13% — sala 2

“Tlumaczenie gier fabularnych” -~ Tomek Kreczmar
Nazgul Kronikarsii: Michat Madej (Kreator Informatora) O bledach i wypaczeniach w thumaczeniu podrecznikéw do RPG opowie

Graficy: Kamil ‘Aandred’ Bachminski Janina ‘lanca’ Gurgul, Joanna Badan niekwestionowany autorytet w tej dziedzinie Tomek Kreczmar. Dowiecie sie czy
mozna przetflumaczyé system w dwa tygodnie, skad wrziela sie Roztropnosé

w D&D 1do czego przydaje sic komputerowy translator.

Nazgul Nadzorczy #2: Marcin “Seji” Segit (Ten Kiory Czuwa)

Oraz

Joanna Badan, Bartosz ‘GiZol' Gizycki, Marcin ‘Kiendryn’ Kiendra, 1290 _ 1300 _ gqlaq 3
Mirostaw ‘MaZar' Zarebski, Adam ‘Wolvie’ Wieczorek oraz pozostali czlonkowie
GGFF i preyjaciele...

Obsluga i Akredytacia MG: Saruman’s Uruk-Hai Orthank Hools

Akredytacia: Nazgul Akredytacyjny’s Moria Fanatics

Konkurs: “Ziemiomorze” ~ Janina ‘ianca’ Gurgul, Marzena ‘Elma’ Ples
“Czy Ged, czy Ged,
czy Ged to byt zgred?

. skreczu skreczul
Strona internetowa konwentin:

hitp://www. imiadris.prv.pl

Strona internetowa Galicyjskiej Gildii Fanéw Fantastyli:

Specjalne podziekowania dla:

Dyrektora Zespolu Szkol Specjalnych nr 10, Pana Franciszka Chudzio

Ziemiomorze nie kazdy zmoze,

ZAPISY NA L

Zapisy na LARPy odbywaja
sie przy akredytacii MG.

Ale morze konkurs pomoze?

[ yvhy, yhy |
Zapra — szamy.

Hip~-Hop 4ever!”
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10% ~ 119 ~sala 2

“Orkon — panel o grach teremowych”

Twércy Orkonu Lucky, Koval 1 Gawron zapraszajg na spotkanie, na ktérym
dowiecie sie, jesli jeszcze nie wiecie czym sa gry teremowe, a Orkon
w szczegblnosci. Zacheca was do przyjazdu na Orkon opowiadajgc o swiecie,
zasadach gry i scenariuszu.

10% ~ 119 — sala 3
Konkurs: “Warbmmer” ~ Marcin ‘Erakonman’ Guzy

Nasz Szaman umrzet My, Wielka Wodz Krakonman, oglaszac konkursa. My
sprawdzi¢, co wy wiedzieé o naszym wrogu, co wy wiedzie¢ o goblin. Kto wygrac,
ten by¢ nowa Szaman. Jak ktos przegrac, to my go zlozyc w ofierze dla Khaklkekk.
To kto chce by¢ Szaman?

1100 — 1200 _
“Panowie i poddani ~ Realia feudalizmu”

sala 1
-~ Wojciech ‘Drake’ Gruchala

Prelekcja Pana Szatana o historil i rozwoju feudalizmmu, zaczynajac od jego
poczatkéw jeszcze za czasow Cesarstwa Rzymskiego, omawiajgc jego rozwdj
w wezesnym Sredniowieczu i dalsze przemiany spoleczno-ekonomiczne na tym
polu. Spodziewajcie si¢ zdrowej dawki historii, trochg ekonomii oraz
przykladowych praw zwigzanych z systemem feudalnym.

1190 - 129 —sala 2

Valkiria.net - spotkanie z redakcia

Spotkanie z naszym patronem internetowym, najbardziej zajebistym serwisem
internetowym Walkirig. Spodziewa¢ sie mozecie masy niesmiesznych dowcipéw
w wykonaniu Artuta oraz calej masy ludzi w czarnych koszulkach z V na piersi.

1190~ }2% —sala 3
Konkurs: “Batman” ~ Adam ‘Wolvie’ Wieczorek

Ile biegéw ma Batmobil w wersji z 1999 roku? Jak czesto stuzgcy Batmana
musi naprawiaé jego kostium? Kto smieje si¢ z Jokera? Znajac odpowiedzi na te
pytania masz szanse¢ przebrnaé przez eliminacje tego straszliwie trudnego
konkursu. Potem moze byé juz tylko trudniej. Ale kto powiedzial, ze zycie
superbohatera jest latwe?

el B,

1 RIS odbywa sie na terenie budynku Zespolu Szkol Specjalnyeh or 10.
2. Na terenie, na ktorym odbywa sie IMLADRIS, przebywad moga jedynie
organis v, obsluga, ochrona, zaproszeni goscie oraz te osoby, kidre ()phi{ ity

akredytacie w wysokosel 30,00 zt lub wykupily bilety dzienne w cenie 12,00 #
(piatek, nie dziel: 1) lub 18,00 7t {sobotal.

3. Na terenie konwentu mozna przebywad od 17:00 w piatek do godziny 16:00
w niedziele. Osoby, ktdre wykupily akre (Mﬂ( ¢ jednodniows muszg opuscic teren
konwentu przed 24:00. Ze wzgledow bezpicczeristwa obiekt bedzie zamkniety
w godzinach 24:00 - 8:00.

4. Identvfikatory sg numerowane i nie mozna ich udostepriac osobom trzecim.
Kazdy uczestnik konwentu zobowigzany jest do noszenia identylfikatora w widocziyrr
micjscu. W przypadka zgubienia identyfikatora nalezy niezwlocznie zglosic sie do
akredytacii. Osoby nie posiadajgce 1(§emyﬁkatora bedg niezwiocznie usuwane
z terenu konwentu.

5. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody fizyczne i moralne
uczestnikow konwentu. Ubezpieczenie we wiasnym zakresie.

6. Na terenie konwentu obowigzuje catkowity zakaz wnoszenia i spozywania
alkoholu, oraz srodkow odurzajgeych w jakiejkolwick formie. Osoby nietrzezwe kiub
znajdujgee sie pod wplywem ww. srodkow beda usuwane z terenu iraprezy, a corpus
delicti konfiskowane. Palenie w tytoniu jest zabronione na terenie konwentu.

7. Na terenie konwentu nalezy zachowad porzadek i czystosd,
pomieszezenia, w kiorych sie przebywalo.

oraz posprzatac

8. Na teren konwentu zabronione jest wnoszenie wszelkich niebezpiecznych
przedmiotéw, w tym broni palnej, bialej, pistoletow na kulki i materiaiow
radioaktywiych.

9. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za rzeczy zgubione lub
pozostawione bez opieki.

10. Kazdy uczestnik konwentu jest zobowigzany do kulturainego zachowania
i podporzadkowania sie decyzjom organizatoréw (w tym obstugi i ochrony}.
W przypadku krzywdzace] decyzji mozna odwola¢ sie do Koordynatora, ktorego
decyzia jest ostateczna.

11. Organizatorzy i obsluga zastrzegajg sobie prawc do uczestnictwa we
wszystkich konkursach i turniejach.

12. Za wszelkie szkody odpowiedzialnosé ponosza wylgcznie sprawcy.

13. Podpis na liscie akredytacyjnej oznacza akceptacje wszystkich punkiow
niniejszego regulaminu. Nie przestrzegamnie regulaminu moze spowodowac usunigcie
osoby z terenu konwentu bez zwrotu akredytacji. Nieznajomose regulaminu nie
zwalnia od odpowiedzialnosci.

14. Osoba akredytujaca sie jako Mistrz Gry musi poprowadzi¢ dowolnie wybrang
gre (lub gry) o lacznym czasie trwania co najmniej 6 godzin. Moze to by¢ rozbite na
dwie sesje.

15. Na teren konwentu nie wolno wnosi¢ cukinii pod zadng postacia. [X
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6. Targi Kslazki w Krakowie

® B @

#eses Imladris VIjest impreza towarzyszaca 6. Targom Ksigzki w Krakowie,
B®E8® Odbywaja sie one w dnia 24 - 27 PAZDZIERNIKA 2002.

Targ Honorowy patronat nad krakowsks impreza objat Prezydent

@Wg@ 5 4 RP Aleksander Kwasniewski. Gosciem specjalnym targow
w 2002 roku bedzie Republika Wegier, Po raz trzeci tas gi odbedg
si¢ w preestronnej hali targowej przy ul. G. Zapolskiej 38,

Krak

SESJE RPG

Sesje na Imladrisie rozgrywane sg w systemie karteczkowym. Jest to sposcb
pokojowego i bezkrwawego rozwigzania problemu ilosci graczy na
zadeklarowanych przez Mistrzéw Gry sesjach. Wiadomo, ze do znanego MG ludzie
beda pchac sie drzwiami i cknami. Tak wicc MG ustala wezesniej, il ma byd
graczy i informuje o tym punkt akredytacji MG, kt6ry udostepnia w odpowiednim
miejscu dang ilosé karteczek — cos jakby ‘skierowan’ na dang sesje.

Jedna karteczka to wstep dla jednego gracza na jedna sesje. Pierwsze 5 czy
6 (zalezy, ile zarzadzi dany MG) chetnych do gry osdb, kidre zglosza si¢ po owe
karteczki, otrzyma je, a nastepnie przed sesja pokazuia je danemu MG, ktory
dzicki temu dopuszeza graczy do przezycia wspdlnej przygody. Zarejestrowani
MG, cheaey otrzymac obiecang, czesciowa refundacje kosziow wstepu (5 z1),
proszeni sg o zglaszanie si¢ zaraz po zakonczeniu sesji, ktorg prowadzili, do
akredytacji celem pokwitowania i ustalenia terminu ewentualnej nastepnej sesii.
Obecnosé co najmniej 2 graczy przy pokwitowaniu obowigzkowa.

Wezelkich dodatkowych informacji udzielajg Uruk-Hai z akredytacji MG.

SKLEP NOSTROMO

Na terenie konwentu dziata sklep NOSTROMO. Nabyé w nim mozna szeroki
asortyment systemow RPG polskich i zagranicznych oraz produkty Wydawnictwa
Portal. Serdecznie zapraszamy.

FABRYKA PIZZY

Chcesz na chwile odpoczaé od konwentowego zgielku? Pogadac z przyjaciéhmi,
zjesC dobrg pizze i popié czyms$ pysznym? Dowiedzied sie, czy Swiniak moze
chodzi¢ w moro?

FABRYEKA PIZZY zapraszal

ul. Lubomirskiego 41, okofo 100 m od strefy konwentu
> 4,

Ufamy, ze kazdy z Was, drodzy aktorzy znajdzie dla siebie odpowiednig.

A sam scenariusz - jesteSmy pewni, Ze jego krete sciezki, jak sam Wielki
Labirynt, wciggnie kazdego. Casting zaczniemy na jakas godzine przed LARPem.
Bytoby dla nas zaszczytem gdybysmy mogli rowniez spotkac te same twarze, co
na zeszlorocznym Imladrisie — i od razu obiecujemy - zwickszymy wam gaze,
a moze nawet bedziecie mogli wcielic sie w wasze poprzednie postacie. A jesli
umarfy... No céz, jest to przeciez $wiat Deadlendéw, gdzie émieré nie jest
ostateczng granicy.

249+ — sala 2
LARP Tolkien ~ Dariusz 'Brajt’ Wedrychowski

“‘Ud zawsze mowilem, Ze w Bree mieszkajq sami dziwacy, ale to, co
teraz si¢ dzieje przechodzi juz pojecie szanujgcego sie hobbita. Podobno
ulicami przechadzajq sie krasnoludy, wielcy ludzie z potudnia przybyli
zbrojnym orszakiem i wypytujg o jakies niestworzone tajemnice. [ jeszcze
te elfy! Styszeliscie? Jeszcze tego nam brakowalto. Nie wiem, co to wszystko
ma znaczyc, ale jedno jest pewne. Cokolwiek szykuje sie w Bree, moze to
na nas Sciggnqdé tylko klopoty...”. Na wielki tolkienowski romans zaprasza
Dariusz “Brajt” Wedrychowski

24% - XXX - LARP odbedzie sie poza terenem lconwentu
LARP Dzikopolowy — Atrur ‘Artut’ Machowski

Wszelkich szezegotow o Dzikopolowym LARPie Swawolnej Kompani dowiecie
si¢ z plakatéw wiszacych na écianach imladrisowej szkoly. Spodziewajcie sie
jak zwykle ciekawej fabuly, dobrego jadla i duzej ilodci trunkoéw.

ZIEL

109 —~ 119 _gala 1

“Motywy i archetypy literackie iich zastosowanie
w RPG” ~ Maciek ‘Lucek’ Sabat

Prelekcja skierowana raczej do mlodych (czytaj:
niewyksztalconych) graczy, ki6rzy nie mieli szansy zetknad
si¢ z porzadna literatura, bedgca zZrédlem wszelkich
inspiracji, jakie mieli twércy gier. Pozytek z wylkladu wyniosg
rowniez ci, ktorzy pragng rozszerzy¢ i odswiezyc katalog
stosowanych sztuczek i zagrywek.
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2190 - 2200 —sala 2

.Amunicja strzelecka, czyli wszystko, co cheialbyé wiedzieé o pocisku
pelnoplaszezowym, ale wstydzisz si¢ zapytaéd” ~ REMOV

U zarania historil czlowieka pierwszy kudlaty osobnik uzy! kamienia do
zwalczania innego kudiatego oscbnika zalecajacego sie do jego samicy. PoZniej
poszukal nieco lepszego, bowiem rozwscieczony guzem przeciwnik dorwal go
i pobil. Wiasciwie od tego czasu datuje si¢ rozwdj malych i catkiem sporych
przedmiotéw rzucanych w strong wroga z coraz to wigkszg szybkoscig i silg.
Reke zastapil karabin, kamien — pocisk, ale zasada pozostala ta sama - rece
precz od naszych samic! © REMOV 2002

2200 - 249 — sala 1
LARP Wedrowycz ~ Atrur ‘Artut’ Machowski

Nad Wojstawicami zebraly sie znéw ciemne chmury. Arcymag Brutallus laczy
sily ciemnosci by ostatecznie pograzy¢ niewinnych mieszkancow wioski. Na
szezescie jest wielu herosow, ktérzy mogg mu stawi¢ czola: traktorzysta Marian,
kombajnista Waclaw i kierowca PeKaeSu znany w calej okolicy z tego, ze jest
krewnym Manueli z pierwszej edycji Big Brother.

2200 - 249 - sala 2
MetaMechanika” - Tomasz Z. Majkowski i Michal Madej

Kolejna dluga i nudna prelekcja w wykonaniu dwoch wysokich smutasow.
Jak zwykle spodziewaé sie mozna, ze bedg mowic¢ o tym samym - czyli o RPG.
Tym razem dla zmylki pod przykrywka MetaMechaniki. Bedzie o tym, ze realizm,
fizyka i matematyka w RPG to bujda na resorach, ze HPki, PDki i XPki sa dobre
oraz ze MG weale nie musi oszukiwa¢, Czyli co sie w RPG da, a co nie da - a Ze
tak naprawde to tylko "jeza sie nie da..."

24%+ — sala 1 i sala 3

LARP Deadlands — Hanna Bogus, Janina Gurgul, Wojciech Rzadek, Jakub
Surdéwka, Maciej Reputakowski

Szanowne Aktorki, Szanowni Aktorzy.. Jeszeze raz mamy okazje spotkac sig
na drugim juz imladrisowym planie filmowym, na ktérym bedziemy krecic
nastepng czeéé deadlandowego spaghetti westernu. Poprzednio kreciliSmy
wszystko w miescie. Teraz, dzigki pomocy licznych sponsor6éw, znajdziemy sie
na przepicknym parowcu, “Perle Kaliforni”, plynacym po kalifornijskim, Wielkim
Labiryncie. A na parowcu znajdzie si¢ prawdziwie wybuchowa mieszanka;
pomyleni szaleni naukowcy, tajne stuzby Agencji Pinkertona, dumni Straznicy
Teksasu, marynarze, Meksykanie, wielobarwni pasazerowie statku, swieci
mezowie, a nawet Kanciarze. Jak widzicie, réznorodnos¢ rol bedzie ogromna.

vl

LICYJS

zaprasza na
VIl Krakowski Weekend z Fantastyks

ktéry odbedzie sie w dniach 24-26 paZdziernika 2003

Szczegotow szukajcie na stronach internetowych
hitp:/ v.ggfl.rpg.1

oraz w prasie branzowej.

GALICYJSKA GILDIA FANOW FANTASTYKI
Zaprasza serdecznie na spotkania cotygodniowe
Odbywajace sie w gmachu XXVII LO w Krakowie
Na ulicy Krowoderskiej 17, sala nr 7 w soboty od godziny 11:00.
Jezeli cheecie poznad innych mitoénikow szeroko pojetej fantastyki,

spedzié milo czas oraz dowiedzie€ sie, o co chodzi z cukiniami, przyjdzcie.
Wiecej informacji o GGFF znajdziecie na stronie http: / /werw. ggif.rpg.pl.
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SALA 1 SALA 2 SALAZ
{za sceng) {gimnasiyezna) ;
174 Oficjalne rozpoczgcie konwertu
[ 7 . " K@miksgrr"&;éi'ézdrﬁapf@jenne ~ Konkurs: Fantastyczne kobiety ~ )
e Eﬂg’.‘?? SBN??‘G i Rzeszy - Marcin Maja ‘May’ Komormicka, Marta
el segl Komornicka
fg00 Tolkien a Pratchett, czemu wole
fego drugiego - Pioy W. Cholews  Rudek .
e . f~'v"f&" R | Konkurs Muzyczno-filmowy —
| Marek S. Huberati tkani Bronie $wietine w $wiecie #Andrze] ‘Encefalograf’ 86}
207 Ma;re Kie uberath - spokanie Gwiszdnyeh Wojer - Dominik ‘Dorman’
autorsiie Stelmach, Bartosz ‘White’ Gackowski
Prelekcja niespodzianka ~ Andrzej Moc w (Gwng:yzm?ych quach - Konkwrs: Alicja w krainie czardw —
i ‘Stary Ward Magda ‘Khali’ Cielecka i Joanna Pawet ‘Szent’ Furman
ary Wareas ‘Noelia’ Kucharska i
| Nowe filmy George’a Lucasa a
Zam ksigzki | komiksy ~ debata. Adam
Muzyka na sesjach — Wojciech ‘Gandall” Kozfowski Konkurs Komiksowy Magda
Rzadek, Mateusz ‘Craver Wielgosz | jednostid specialne w Gwiezdnych | Madej, Macie] repek’ Reputakowski
25 Woinach — Andrze] ‘JohnnyBee'
Kowalczyi i Mariusz ‘Navar Kucharski
Co to jest i jak wygraé Puchar LARP Star Wars ~ Gabriela o .
24% | Mistrza Mistrzéw ~ Michat ‘Puszkin’' | MidMad’ ZieliDska, Bartosz ‘White’ &%:;ijf WERP — Imprimatur Larp
Marszalik, Krzysziof ‘Bard’ Kurek Gackowskl, Magda ‘Cathig’ Filar 1

prof. Krzysztof Fiatkowski (UJ)
dr hab. Andrzej Szyjewski (UJ)
Piotr W. Cholewa

Cezary Frac

Marek S. Huberath

Romuald Pawlak

Tadeusz A. Olszanski

Andrzej Pilipiuk

Staszek Maderek

Ignacy Trzewiczek (Portal)

portalowych magazynéw. Tym razem dwa w jednym Trzewik i Oracz {a takze
pozostali redaktorzy) odpowiedza na wszelkie wasze pytania.

199+ ~ LARP odbedzie sie poza terenem konwentu

LARP Changelingowy ~ Ewa ‘Nesene’ Huget

Towarzyszko! Towarzyszu!. Zapraszamy na jedyny w swoim rodzaju
przedstawienie teatralne na kartki. Przedstawienie tajemnicze, poruszajgce,
socjohistoryezne. Tylko tutaj dowiesz sie, czy drzemie w Tobie dziecko, czy
prawdziwy przodownik pracy. Spotkanie odbedzie sie pod bezposrednia opieka
EC DTP. Koniecznie zabierz ze sobg kredki i ty mozesz pokolorowaé swoj PRL ).
Proletaryusze wszystkich wsi i tak dalej <} Okazcie swoja gotowose bojowa
i oddanie spoleczenstwu, czekarmy wlasnie na Ciebie o 19 przed szlolnym
budynkiem! :} O szczegdtowe informacje meczyd, drapad, i gryz¢ Nesene,
na pewrno sie nie obrazi.

20 ~ 219 _saia 2
“WEFRP - 2 edycja?” - Marek Noga i Imprimatur Larp Team

Czy Hogshead wreszcie wypelni swojg grozbe, 1 wyda drugs edycje “Miotka™?. ..
Jak miataby ona wygladaé? Czy jest konieczna [Nie Jjest—przyp. Nazgul Nadzorczy
#2]? Na te pytania sprobujemy wspélnie z Wami odpowiedzieé¢ podczas panelu.

20
Diugi Marsz do Srédziemia

Tuz po zakoniczeniu koncertu spotykamy sie przed bramg szkoly, skad
rozpoczide si¢ uroczysty przemarsz przez Krakow wieczorows pora, w kierunku
Klubu Sroédziemie. Pamietajcie o érodziemskich przebraniach! Pokazmy sie
swiatu od jak najlepszej strony!

21% ~ 24% - Klub Srédziemie, plac Wszystkich Swietych 8
Uezta Tolkienowska

Kulminacyjna cze¢s¢ programu tolkienowskiego z pewnoscig Was nie
zawiedzie! Pyszne pieczarki i wySmienity lembas ze smalcem to tylko niektore
z atrakcji, jakie dla Was przygotowalismy. To bedzie niezapomniany wieczor!

2190 - 22% _sala 1
Warsztaty LARPowe ~ Piotr ‘Ithil’ Grygiel i Imprimatur Larp Team

Wszystko co cheieliScie wiedzie¢ o LARPach , a nie mieliscie sie kogo spytac,
Caly warsztat podamy wam na srebrnej tacy, pokazemy podczas spotkania, ze
LARPy pisa¢ kazdy moze, nawet cala sala. Zapraszamy wszystkich, i nowicjuszy,
i starych wyjadaczy. Na warsziaty zaprasza [LT.
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179 — 18% ~sala 1
“Grzesena historia wody 1 mydia” ~ Anna ‘Nadia' Pleczara

Finowie mawiaja, 7e najpierw nalezy zbudowad saune, a dopiero plinie] dom... i maja
racie. O tym, dlaczego tazienka jest jednym z najwainiejszych pomieszezent w domu, jak
czesto kapali sie krdlowie i co tak naprawde robiono wlazniach opowie Nadia.

18% — 19% — sala 1

LSilmarillion czy Wiadea Plerécieni ? Dwie ksigdki, dwa punkty widzenia.”
- Romuald Pawlak, Tadeusz A, Olszanski

Pisarz Romek Pawlak oraz publicysta i tlumacz Tadeusz Olszanski
przedstawia swoje opinie na temat tego, co wediug nich ma pierwszenstwo:
swiat wykreowany przez Tolkiena, czy ksigzka, dzigkd ktdrej stad sie slawny.

18% — 19% - sala 2
»O kreceniu Hlméw SF” -~ Staszek Maderek

Staszek ,Szybki jest” Maderek opowie o tym wszystkim, co trzeba wiedziec,
aby nakrecié film SF. Gdzie kreci¢ sceny walki, na jakich komputerach dorabiac
efekty specjalne, jak uzywad blueboxa. Hukana makata.

189 — 24% — sala 3
D&D - Marcin ‘Kiender Kiendra, Bartosz ‘Gizol’ GiZycki

“...Gdzie$ na bezkresach Zapomnianych Krain, na trakcie do Wroét Baldura
stol tawerna “Pod zdechlym trollem”. Jej wlasciciel serwuje specjalnosé zakladu
— “Elfie uszy w pomidorach” wraz z trunkiem wysokoprocentowym “Goliat”. Dzis
jak codzien ruch w tawernie jest spory. Zatrzymaly si¢ tutaj grupy
niezwyciezonych bohaterow, kupey podrézujgey z odlegiych krain, pojedynczy
przyjezdni i zakazane geby okoliczrniych mieszkaticow. Stowemn nic nowego.

Ale niekiorzy przeczuwaja, ze dzisiejsza noc moze byc bardzo niespokojna,
a to za sprawa...”

Napiecie wzrosnie, krew si¢ poleje, a swistak bedzie palit ze sreberka.

199 - 219 ~sala 1
KORNCERT FOLE THEATRE

19% ~ 209 - sala 2

“Spotkanie z Wyd. Portal czyli Portal i Gwiezdny Pirat w jednym” -
Michat Oracz i Ignacy Trzewiczek 4

Uooooo Gwiezdny Pirat! A takze [odglos otwieranych drzwi] PORTAL. Po raz
pierwszy nie bedziecie musieli p6jsé na dwa spotkania, aby zobaczy¢ naczelnych

»ed

SALA T
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SALAZ
{gimnastyczna)

SALA 3

0"

Fortytikacie | sptula wolenna w

dobie wolny o Plerdcied
~ Maciek Antecki

Cata prawda o In Nomine - Kasia

‘Keethey' Fostkowska

Konborrs wiedey o RPG — Andrze]
‘Ercetalogral 81

Fandom tolidenowsld w Polsce |

Prezentacja Neuroshima — ignacy

Konkurs Bagniowy — Ewa icla

o P
1 g—‘i":x:g%uba’ra Anna Adamezyk Trzewiczek Olszowska | Marzena ‘Eima’ Ples
45 Rosyskie apokryly tolkienowskie | Jeden $wiat to za mato - Bartek
- Tadeusz A. Olszanski ‘Sony’ Sienkiewicz Ewoeki Konkurs SW — Gabriela
‘MidMad’ Zieliniska | Bartosz "White’
Tolkien, thumscze | etyka - Gackowski
00 ) -
L prof. Krzysztot Fiatkowski Dzieje Hanzy ~ Romuald Pawlak
Cazary Frac ~ spotkanie z autorem | ABC manipulatora
149 najnowszego przekladu Wiadcy — Anrig ‘Nadia’ Pieczara | . .
pierscieni’ Aleksander ‘3. Tilgar' Janusz Konkurs aktorsid ~ Wojciech
. - i - ; I Fzadek, Malwina i Maciek
arendil jako wyzwalacz mitologii . e . Dabowscy
159 | toikisnowskie] :Etcii;zi;ieﬂukowmz spotkanie
~ dr hab. Andrzel Szylewski
Z archiwum Bractwa Uczonych Jako sie trunkiem sprawowac
16% . Krdlewskiego Miasta Annuminas — | czasu ostrych mrozdw — Andrzej
f;ﬂs’cliaf Ba'rdeﬂi Gobro%{aw Kot Filipiuk Kalambury — Marzena ‘Elma’ Ples,
. . Marcin ‘Seji’ Segit
gy Wiadea plerdcieni jako epos - Girzeszna historia wody | mydia ~
Tomasz Z. dajkowski Anna ‘Nadia’ Pieczara
$@%mari!§§;ﬁ czy Wtadea Pierscieni? e
18% | Dwie ksigzki, dwa punkdy widzenia — 3 k;zfeimu film w SF - Staszek
Fomuald Pawlak, Tadeusz A. Olszaniski 4
Spotkanie z Wy, Portal cayli
190 Porial | Gwiezdny Phrat w jednym
- Michat Oracz | Ignacy Treewicze
KONCERT FOLK THEATRE
S0 WFRP - 2 edycia? — imprimatur
Larp Team
LARP D&D - Marcin ‘Kiender
. i Kiendra, Bartosz ‘Gizol’ Gizycki
o | Warsziaty LARPowe - Imprimatur Amunicia strzelegka, c?zyh. "
21% ) a0 Team wszystko, co cheiatbys wiedzied
P ©... ~ REMOV
227 MetaMechanik
A etaMechanika
E&Aéﬁgovngrowycz = Atrur Ariut Tomasz Z. Majkowski
e Michat Madej
o4 LARP Deadiands - Wojciech LARP Tolkien ~ Dariusz ‘Brajt LARP Deadlands

Rzadek & friends

Wedrychowski

<
t 20
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SALA1 SALAZ SALAZ
{za scens) {gimnastyozng)

Motywy { archelypy literackie | ich v T
1079 zastosowanie w RPG — Maciel Orkon — panel o grach terenowych imf gm.ﬁfa{;hfy%f Macin

Lucek Sabat rakonman’ Guzy

Panowtle | poddani - Realia N B . .
$1%° ] feudalizmu ~ Wojciech ‘Drake’ Valkiria.net — spotkanie z redakcja !\/(Vt?nkurs.ksatman Adam ‘Wolvie

Gruchalz ieezore
g0 2:3'“21923’ }N_ar;’wklbg gﬁ:{]})lf&m " | Trumaczenie gier fabularnych ~ | Konkurs: Ziemiomorze — Janina

Lenrlgov:/r;?? Raﬁ fj"*!syowski Tomek Kreczmar ‘fanca’ Gurgul, Marzena ‘Elma’ Ples

i, oA R, - g
N . Matematyka i fizyka w RPG cayli Konkurs disbelski — Bartosz

{aw Ar;d:‘zs; Pilipiuk — spotkanie jak unikngé gadania gtupot na ‘Devvil’ Kazmierczak, Dariusz

autorsiie sesji — Jerzy ‘Yureq' Baranowski ‘Brajl” Wedrychowski

\ Co wyjatkowego jest w §wiecie Konkurs: Filmy Davida Lyncha —
] —Pa :
14 Wit Femme fatale — Pawet Cybula Fallowls - Pawe! ‘Szept’ Furman Dorota ‘Darthiicia’ Slezak
150 Powiedci ze dwiata Star Trek ~ Gonlec Imperialny — spotkanie z
“ | Adrlan ‘RAG’ Wieche¢ redakcja

FOLK THERTRE

Po zakoniczonych sukcesem tournee po Srédziemiu, Ziemiomorzu, Ankh—

Masz elfiy zrecznosé i pewne oko?
Zainspirowala Ci¢ filmowa kreacia
Orlando Bloome'a, szpikujgcego
wrogow strzatami z szybkoscig
pedzacego Gryfa?
zawodow,
dzieki uprzejmosci Bractwa
Orlich Gniazd. Szczegolowe
informacje w Akredyiacji

Stan do
organizowanych

Morpork oraz innych, a przedziwnych krainach, wszechswiatowej slawy zespol
Folk Theatre zechcial zaszezyci¢ swa obecnoscia naszg skromng uroczystosc.
Przygotujcie si¢ na nastrojowe opowiesci gloszace chwale dawno zapommnianych
wojownikéw, piesni opiewajgce pigkno czarodziejskich laséw Erinu oraz
najcudowniejsza muzyke, jaka wyszla spod Iudzkich rak.

[Folkk Theatre powstal w 2001 roku w Krakowie. Zespét gra celtycki folk
i czesto daje koncerty w krakowskich pubach. Koncert zespolu odbedzie sie w
sobote o godzinie 19.00 w sali numer 1.]

w _

15% - 16% - sala 1

~Earendil jako wyzwalacz mitologii tolkienowskiej” — dr hab. Andrzej Szyjewski

Wybitni znawey Srodziemia za pewne juz po tytule tej prelekeji zorientuja sie,
0 co wniej chodzi. My proste Nazgule (oraz mroczny Sauron) piszacy te siowa
niestety nie wicmy.

159 ~ 169 — sala 2
Jedrzej lukowicz - spotkanie autorskie

Spotkanie z autorem nominowanej w tym roku do Zajdla powiesci ,Spod
Ciemnej Gwiazdy” Jedrzejem Hukowiczem. Jedli cheesy poznac jednego
z nielicznych polskich twércow space-opery i naby¢ jego dzielo koniecznie zjaw
si¢ na tym spotkaniu.

169 — 179 —sala 1

“Z archiwum Bractwa Uczonych Krélewskiego Miasta Annuminas” -
Michal Bardel, Dobroslaw Kot

Mondo Howells esq. — redaktor dziejopisu ,Vingilote” oraz Porto Underhill
sq. ~ Than Bractwa przedstawig wyniki swoich najnowszych badan dotyczacych
IV Ery. Posttolkienistyka w najlepszym wydaniu, w nowym ulepszonym formacie
i szacie graficznej!

169 ~ 179 — sala 2
“Jako si¢ trunkiem sprawowaé czasu ostrych mrozéw”— Andrzej Pilipiuk

Pilipiuk polskiej fantastyki opowie o tym, jakimi trunkami raczyli si¢ nasi ojcowie,
dziadowie i inni przodkowie, czemu siwucha jest lepsza od renskiego wina, a miéd
od porto. I czy da sie pedzi¢ z kamienia ~ czyli Karbidéwka dla Opornych,

169 — 18% - sala 3
Kalambury ~ Marzena ‘Elma’ Ples, Marcin ‘Seji’ Segit

Borazus, epipelagial, geofon, krescent, batologia, hialina, abisal, apatryda,
balistokardiogram, chionosfera, pleochroizm, krepitacja, ichtioza, metalepsia,
prekarium - jezeli potrafisz to pokazaé to zapraszarny!

179 — 18% - sala 1
~Wiadca pierScieni jako epos” ~ Tomasz Z. Majkowski

W podréz po literaturoznawczych szlakach zwigzanych z naszg ulubiong
ksigzka zabierze nas niezrownany Majkosz. Przygotujcie sie na zonglowanie
cytatami, nawigzaniami i ukrytymi znaczeniamil
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139 — 149 - sala 1
“Tollkien, tlumacze i etyka” ~ prof. Krzysztof Fialkowski

O dotychezasowych osiagnieciach w dziedzinie ttumaczenia dziel Tolkiena
w naszym kraju oraz o koniecznoéci zachowania respektu dla przekiadanego
dzieta opowie Krzysztof Fialkowski — profesor fizyki teoretycznej w Instytucie
Fizyki UdJ.

1390 — 149 —~ sala 2
“Dzieje Hanzy” ~ Romuald Pawlak

Cudownie odnaleziony Romek Pawlak powraca, aby opowiedzied wam dzieje
Hanzy. Dowiecie sie, jakie polskie miasta nalezaly do tego Sredniowiecznego
zwiazku handlowego, kiedy on powstal, a kiedy i dlaczego zakonczyl swoj Zywot.

149 — 15% ~sala 1

Cezary Frac ~ spotkanie z autorem najnowszego przekiadu “Wiadey
pierscieni”

O roli Humacza z pozycji praktyka trzezwo opowie Cezary Frac. Do jakiego
stopnia dopuszczalna jest ingerencja w tekst? Jak podejs¢ do delikatnych
probleméw zwigzanych z nazewnictwem? Postuchamy réwniez o najnowszych
thumaczeniach oraz o jezyku dziel Tolkiena.

149 ~ 159 — sala 2

“ABC manipulatora” ~ Apna ‘Nadia’ Pleczara i Aleksander ‘S.Tilgar’
Janusz

Ci, ktorzy twierdza, ze slowo to jedna z najniebezpieczniejszych broni majg
racje. Trudno nawet sobie wyobrazi¢ jak wielki wplyw maja na nas wszelkie
komunikaty plyngce ze wszystkich stron. Rzecz wiec bedzie o tym jak
manipulowaé ludzmi i dlaczego nie jest to takie trudne. Daj sig przekonac
i przyjdz. [Jezeli po przeczytaniu tego tekstu zjawisz si¢ na tym spotkaniu to
znaczy, ze dale$ sig zmanipulowac.]

14% — J86% ~ sala 3
Eonkurs aktorski -~ Wojciech Rzadek, Malwina i Maciek Dabrowscy

Serdecznie zapraszamy na drugi juz Pretensjonalnie Ambitny Konkurs
Aktorski “PAKA 27, ktory powstal i odbyt sie zupelnie spontanicznie na Dracoolu,
aby oficjalnie znalez¢ sie teraz w imladrisowym programie. Tu juz od uczestnikow
zalezy czy poziom tego konkursu bedzie jeszcze lepszy niz w Gliwicach, a od
publicznosci, kto siegnie po zastuZone laury zwycigstwa.

whd

17% ~sala 1

Oficjalne rozpoczecie konwentu

To wlasnie w tym miejscu i o tej porze
Mrrroczna Morgoth powita wszystkich ludzi (a
takze elfy, hobbity i krasnoludy oraz stwory innej
maseci i konduity) przybylych na Imladris.
Burmistrz Michel Delving pokaze owlosione
stopy, a Sauron i Nazgule przywitajg Was
SOTaco...

18% ~ 19% — sala 1

. Tajne Bronie Il Rzeszy” ~ Marcin ‘Seji’ Segit

Nowy, ulepszony Sejl, swiezo po powrocie
z obozu pracy w Niemczech, przedstawi
niezwykle i niewiarygodne wrecz informacje, jakie uzyskat jako gastarbeiter.
Dowiecie sie wiele na temat zastosowania cukini w warunkach bojowych,
o przerazajgcych mocach niedojrzalych kabaczkéw oraz dlaczego traktory to
nowa Wunderwalffe IV Rzeszy.

18% —~ 19% —sala 2

SJBomiksy Gwiczdnowojenne” ~Eakasz T i Miotkowski, Rafal ‘Rif’ Frackiewicz

Jedi prowadzacy to spotkanie bedg chcieli nakreslic ksztalt komiksu SW,
poczynaiac od pierwszych Marvelowskich produlkcji, a konczge na najnowszych
seriach Dark Horse. Bedzie to przekrdj przez histori¢ komiksu SW, garsc
ciekawostek, troche krytyki. Mile widziane pytania publicznosci (jesh jakas
bedzie;)} jako element wieniczgcy calosc

18% — 199 —~sala 3

Konkurs: “Fantastyczne kobiety” - Maja ‘May' Komoraicka, Marta
Komornicka

Jezeli znasz ‘kobiece’ watki z ksigzek, filmow, seriali i komiksow, jezeli matki,
Zony i kochanki wielkich fantastycznych bohaterow nie maja przed Tobg tajemnic,
jezeli wiesz, dlaczego Xena jest lepsza od tego migezaka Herkulesa, jezeli znasz
pseudonimy wszystkich piszgcych niewiast (Tolkien tez byla kobietalll), to mamy
cos specjalnie dla Ciebie! Konkurs ogdlnofantastyczny w lekko feminizujacym
wydaniu! 2/3 Wyrd Sisters zapraszajall!
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199 — 209 — sala |

“Tolkien a Pratchett, czemu wole tego drugiego” -~ Piotr W. Cholewa

Znakomity thumacz, wybitny antytolkienista Piotr Wielki Cholewa opowie,
dlaczego nad Dziela Profesora przediiada ksigzki Terry'ego P. Dowiecie sie,
dlaczego Rincewind jest lepszy od Gandalfa, dlaczego Ramptopy sa wyzsze od
Gor Mglistych, rzeka Anlkh czysciejsza od Anduiny, a Bagaz fajniejszy od
Pierscienia.

199 - 209 — sala 2

“Od blokady Naboo do upadku Coruscant - technika i taktyka wojskowa
w Gwiezdnych Wojnach” ~ Krzysziof “JaXa” Rudek

Naboo, Yavin, Hoth, Endor, Coruscant. Wielkie Bitwy. Thrawn, Ackbar,
Dodonna, Tarkin. Wielcy strategowie i taktycy. Gwiezdne niszczyciele, krazowniki
Mon Calamari, swiatostatki Yuuzhan Vong, hapanskie Bitewne Smoki. Wielkie
Statki. Ich znaczenie dla dziejow Galaktyki (odleglej) przedstawi Admiral JaXa.

199 ~ 219 — sala 3
Konkurs muzyczno-filmowy - Andrzej ‘Encefalograf® Sté6j

Wiesz, kto skomponowatl muzyke do “Powrotu sywych trupéw 37?2 Potrafisz
zagra¢ na bebenkach “Imperial March”? Jeste§ w stanie podaé nazwiska
wszystkich statystow z bitew “Braveheart™? Ogladasz telenowele? Jesh odpowiedz
na weszystkie te pytania brzmiala tak, masz spore szanse wygraé w konkursie
muzyczno-filmowym organizowanyim przez Andrzeja Stéja. Jesli nawet nie wiesz,
kim jest John Williams, przyjdz — moze trafig Ci sic latwe pytanial W konkursie
bra¢ beda udzial druzyny 2-osobowe.

20% - 21% —sala 1
Marek 8. Huberath -~ spotkanie autorskie

Spotkanie z Markiem S. Huberathem - czy warto pisa¢ cos jeszcze, aby
zacheci¢ was do przyjécia na to spotkanie?

20 - 219 ~ sala 2

“Bronie Swietlne w dwiccie Gwiezdnyeh Wojen” - Dominik ‘Domen’
Stelmach, Bartosz ‘White' Gackowski

Miecz swietlny — odwieczna bron rycerzy Jedi i nie tylko. Kiedy powstal?
Jaka jest jego historia? Czy mosna uzywaé swietlnego bumerangu wiecej niz
raz? Czy byly inne bronie Swietine? Jakie? Czy Swietlisty Szlak uzywa broni
Swietlnej? Czemu uzywanie swiatloWoDu zostalo zabronione przez zakon Jedi.
Jesli jestes cickaw odpowiedzi, mistrzowie broni swietlnej naswietla ci swietlne
problemy uZzywania broni Swietnej

¢Mg’i/%

1199 - 12% — gala 3
Konkurs Badniowy — Ewa ‘“kicia®’ Olszowska i Marzena ‘Blma’ Ples

Jesli cheesz sobie przypomnie¢ wszystkie psychodeliczne historie, ktére
styszales w dziecinstwie, i ktére na zawsze wplynely na Twoja psychike, albo
wréci¢ do fantastycznych, basniowych $wiatéw o ktérych co wieczor stuchates
przed snem, w koiicu jesli uwazasz ze sam bys je lepiej napisal, przyjdZ na nasz
konkurs i udowodnij to.

1299 - 13% — sala 1
“Rosyjskie apokryfy tolkienowskie” - Tadeusz A. Olszanski

Czarna Ksiega Ardy to dzielo ogromne, liczgce prawlie siedemset stron druku
(bez drugiego tomul), zaopatrzone w dwie mapy i liczne dodatki. Wybieram
Ksigge Nadziei. Ale nie odmawiam prawa do istnienia Ksiedze Bolu. Z
opowiesciq Nienny i Illet gleboko sie nie zgadzam, ale tez gteboko
przemowita ona do mnie. Zwirmarillion, opatrzony mottem LPisze nie dla
stawy, lecz dla zabawy”, to nie tyle parodia, co humorystyczna i czesto ziosliwa,
wersja Silmarillionu. O tych iinnych dzielach nieznanych zbvt szeroko
rosyjskich autoréw opowie Halbarad Dunadan Halbaradi.

129 - sala 1

Otwarcie galerii 2 pracami m.in, Malgorzaty Pu Karoliny Stopy-Olszahskiej

Grafiki tolkienowskie mozna bedzie obejrze¢ w naszej galerii, dzieki
uprzejmosci znanych m.in. z lam niezapomnianego ,Gwaihirzecia” rysowniczek.
Galeria bedzie czynna przez caly blok tolkienowski.

3

1299 - 13% — sala 2

“Jeden Swiat to za malo” - Bartek ‘Sony’ Sienkiewicz

Co zrobic gdy wszystkie ksiezniczki uwolnione, smoki i 21i pokonani? Przygody
w innych $wiatach, Prowadzenie Wysoko Poziomowych Graczy, Moze zostaé
bogiem? Jak gra¢ wysoko poziomowymi postaciami? Wysoko poziomowi gracze
w systemach fantasy, SF, WOD i innych.

1200 - 149 _ sqla 3
Ewocki Konkurs SW - Gabriela ‘MidMad' Zielifska i Bartosz ‘White’ Gackowsli

To jedyna okazja, by dowiedzie¢ sie, co tak naprawde robig w lesie Endoru
puchate mate misiaczki. Czy imprezujg co wieczor do bladego switu nad pieczenig
z robota astronawigacyjnego? Ile znajg sposobow na przyrzadzenie Wookiego?
Jak naprawde Leia przekonala ich, ze jest przyjacielem? Te i inne powazne
problemy starozytnej kultury ewokanskiej bedg przedmiotem Wielkiej Gry
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109 ~ 119 — sala 1
“Fortyfikacje i sztuka wojenna w dobie wojny o Pleréclen” ~ Maciek Antecki

Wszystko, co cheielibyscie wiedzie¢ o $rédziemskich, srédgorskich
i srodziemnomorskich militariach, taktyce i strategii szlachetnych rycerzy
Rohanu, jak i plugawych pomiotéw Saurona [Ja ci dam plugawych — przyp.
Sauronal. Specjalista, pasjonat i wybitny teoretyk Maciek Antecki odpowie
réwniez na podchwyltliwe pytania.

100 - 11% —sala 2

“Cala prawda o In Nomine” - Kasia ‘Keethey’ Rostkowska

Jedni z nich pragng czynic dobro, drudzy niszezg i korumpujg. Niektorzy,
probujae robic jedrio, osiagaja drugie. Jedni sg pelni poswiccenia dla swej pracy.
Inni watpia, ze ma to jakies znaczenie. Niektorzy, bladym éwitem, zastanawiajy sig
czy wybrali whasciwy strong. Maja potezne moce dobra i zla, ale sg tylko piortkami
w rekach jeszeze poteiniejszych. Sa tacy jak my.” Aniolowie i demony. Jasnai cieinna
strona odwieczne] Wojny., Swiat systemu In Nomine przedstawi Keethey.

109 — 119 ~sala 3
. Konkurs wiedzy ¢ RPG ~ Andrze] ‘Encefalograf’ §téj
Wiesz, co to jest Warhamrmer? Masz pojecie, w ktérym roku ma miejsce akcja
Cyberpunka 20207 Orientujesz si¢, na podstawie jakich filméw zostal oparty
system Star Wars RPG? Swietnie, przyjdz zatem na konkurs wiedzy o systemach
RPG. Jesli Dodatkowo wiesz, skrétem jakiej nazwy jest slowo GURPS, nagrody
masz w kieszeni!

1190 — 129 ~sala I

“Fandom tolkienowski w Polsce 1 na éwiecie” - Tomasz Gubals, Anna Adamezyk

Prosto ze Slagska, gdzie ~ jak powszechnie wiadomo - fandom tolkienowski
jest tradyeyinie w Polsce najsilniejszy, przvbeds do nas Tolman Goold 1 Nifrodel,
by opowiedzie¢ jak bywalo niegdys ijak jest teraz, a takze - jak to si¢ robi
zagranicg. Wszyscy to robicie...

1190~ 129 —sala 2
Prezentacia Neurcshima -~ Ignacy Trzewiczek

Trzezwiczek opowie, dlaczego wyda neurotyczne RPG zamiast prawostawnego,
kiedy go wyda i ile wydacie na {0, co on wyda. Prelekcje uswietni napad elitarnych
grup szturmowych 58 (Studia Sarmatia).

el ”’%&

2100 -~ 229 —sala 1

JPrelekcja niespodzianka” ~ Andrzej ‘Stary’ Wardas

Jalk niespodzianka to niespodzianka. Nie zdradzimy absolutnie niczego, co
wiemy o tej prelekcji... Nie przypomnimy wam, Ze Stary to militarysta wickszy
chyba nawet od Remova... Nie wspomnimy, Ze na spotkaniu bedzie mowa
o czarne] taktyce, czymkolwiek ona jest...

219 - 22% — sala 2

“Moc w Gwiezdnych Wejnach” ~ Magda Khall’ Clelecka i Joanna ‘Noelia' Encharska

Czy midichloriany to pasozyty? Czy Yuuzhanie przywrocy rownowage Mocy?
Czy Wybrancem okaze sie Neo, czy trzeba szukac kogos inmego do tej roboty?
Jakie mamy zdanie na temat zakonu Jedi i dlaczego celibat jest do kitu? Te

.1 inne chore teorie Noelii i Khali na temat Mocy. Czy Jedi paly MOCne i pijg

frugo MOCno owocowe ogladajgc ‘NeMOCnice na kraju mesta’? Ile mocy jest
w macy? PrzyjdZ, moze dowiesz si¢ czegos nowego o mocarzach i mocodawcach.

2190 — 229 ~sala 3
Konkurs: “Alicia w krainie czaréw” — Pawel ‘Szept’ Furman

Przeidz przez lustro i podaz za bialym krélikiemn przez kraing czarow. 767
wizyte Szalonemu Kapelusznikowi i zaprzyjaznij si¢ z Kotem z Chester.

2200 - 24% —sala 1
“Muzyka na sesjach” -~ Wojciech Rzadek, Mateusz ‘Craven’ Wielgosz

Tatata tatatata tatata..... Tam dam dam dam dam dam dam... A wszystko
to, bo ciebie kocham! O tym, ze do sesji RPG bardziej przydadza si¢ piosenki
Shakiry niz Britney, a muzyka Golec uOrkiestra jest fajniejsza od Brathankow
opowiedzg Wojtek i Craven.

2200 - 239 —sala 2

“Nowe filmy George’'s Lucasa a ksigski | komiksy ~ debata.” —~ Adam
‘Gandalf’ Kozlowski

Ilu tak naprawde bylo Sithéw? Czy midichloriany to kolejny burak
zaserwowany przez papcia Lucasa? Kto tak naprawde sadzi wigksze buraki:
George czy autorzy ksigzek i komiksow gwiezdnowojennych? A moze to wszystko
wina nadgorliwych fanow... W debacie biorg udzial jedni z najznamienitszych
ekspertow i najwiekszych indywidualnosci éwiata SW. Jegli cheesz uslyszed ich
opinie, a moze sam doda¢ kilka stéw — Mrrrroczny Lorrrd Sith Gandalf zaprasza.
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2200 249 _sala 8

Konkurs: “Superman ve. Hegemon vs, Predator ve. Snoopy”. Gnojenie
uczestnikéw - Magda Madej, Macie] ‘repek’ Reputakowski

W ogdle nie znasz si¢ na komiksach i uwazasz je za rozrywke dla
ograniczonych imbecyli? Nic nie szkodzi, my réwniez. Lubisz obciste gatki? Twoi
sgsiedzi dziwig si¢, Ze nosisz majtki na spodnie? Ugryzt Cie radioaktywny chomik?
Mscisz si¢ za rozjechanego w dziecifistwie kotka? Masz takie chwile, ze musisz
komus da¢ w morde? Stowem - jesli czujesz sie superbohaterem, przyjdzZ na ten
konkurs, by pobawi¢ si¢ w gronie podobnych wyrzutkéw spoleczenstwa.

22%+ - Klub Srédziemie, plac Wszystlkich Swietych 8

~Przeglad filméw ‘okolotolkienowskich’' Petera Jacksona — impreza
towarzyszgca organizowana przez Kolo Filmoznawcéw UJ” ~ Andrzej Swieeh,
Tomasz Tkaczyk

Tylko dla tudzi o mocnych nerwach! Przeglad filméw ‘okolotolkienowskich’
oznacza, ze przed Wami cala noc niezatartych wrazen! Pamietacie, z jakich przede
wszystkim filmow znany byt rezyser .Wladcy Pierscieni” jeszeze do niedawna?
Pamigtacie ,Martwice mézgu™? To jeszeze nic, przygotujcie sie na o wiele wiccej!
W przerwach rni¢dzy filmami bedziecie mogli podzielié sie spostrzezeniami
z profesjonalnymi filmoznawcami oraz uraczyé sie chiodnymi napojami zza
kontuaru. Polecamy zapoznanie sie z Klubem Srodziemie Jjako miejscerm sobotniej
Uczty!

28% - 249 — sala 2

“Wojskowe jednostki specjalne w Gwiezdnych Wojnach” - Andrzej
‘JohnnyBee' Kowalczyk i Mariusz ‘Navar Kucharski

BACZNOSC!!! Czy Imperium to tylko piloci i kolesie w bialych pancerzach?
Czy Republika to napaleficy w mysliwcach i nawréceni przemytnicy? Ot6Z nie.
NaVaR i JohnnyBee przedstawig wam z Imperialng precyzjg jednostki specjalne
po obu stronach konfliktu. SPOCZNIJIN

24%+ ~ sala 2

“Co to jest i jak wygraé Puchar Mistrza Mistrzéw” - Michal "Puszkin’'
Marszalik, Krzysztof 'Bard' Kurek

Jesli cheesz sie dowiedzie¢ jakimi kryteriami beda kierowali sie sedziowie
Pucharu Mistrza Mistrzow majgcego sie obyé na Krakonie 2003, jesli cheesz
wiedzie¢ jak sie przygotowywaé, jak sie uczyé, na co zwracad uwage, czy
ostatecznie jesli po prostu cheesz wiedziec, jak to wszystko bedzie wygladato,
nie idZ spac, wez spiworek i dowlecz si¢ na 24 na to spotkanie.
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249+ ~ sala 2

LARP Star Wars “Bo shuda!” - Gabriela ‘MidMad’ Zielifiska, Bartosz
‘White' Gackowski, Magda ‘Cathia’ Filar

“Witaj, o Wspanialy! Wa:

A Oslizglosc zechce mnie wysluchad: Wiem, ze
wydales na mnie wyrok, ale zastandw sie jeszeze raz, moge sie bardzo przydaci!
Naprawde, zrobie co zecheesz, zrooo....... ” *odglos mlaskania rancora®.

Jesli uwazasz, ze Ty wybmalbys lepiej z tej sytuacii, zapraszamy Cie na
Jedynego I niepowtarzalnego LARPa SW pod wiele méwigcym tytulem “Bo Shudal”.
Uzywanie mocy moeno zabronione,

24%+ - sala 3
LARP WFRP - Hhil { Imprimatur Larp Team
Lutendorf - to male miasteczko na péinocy Reiklandu dotychezas zvio
spokojnym i stabilnym rytmem. Od paru tygodni jednak za jego murami moZna
odezud atmosfere wyczekiwania., Oto nadehodzi kolejna data Swieta Jednogei ~
uroczystosc datujgee] sie ponod tysiae lat wstecez, kiedy to wspolne modly kapltanow
Sigmara i Urlyka odegnac mialy zaraze wiszaca nad miastem, Zgodnie z tradycjg
urcczystosc odbywajq sic raz na &1 lat, ale tym razem niestety zawisly nad nimi
chmury. Przed 76 wiosnami Lutendorf nawiedzit najwiekszy w historii poZar,
trawige Swigtynie Sigmara oraz przybytek Urlyka, jak rownies ratusz miejski.
Jako ze tradycja nie moze pojs¢ w zapomnienie, wszyscy mozni miasta zebrali
si¢, by z resztek zachowanych przez dziesieciolecia odtworzy¢ to co zostalo
zniszezone. WigkszoS¢ zresztg ma w tym swoj cel - zblizajg sie wybory Burmistrza,
ktory jak powladajs, chee odtworzyé Swieto Jjedynie dla umocnienia swojej pozycji.
Okoliczny posiadacz ziemski, ktérego czesé posiadiosci jest fakomym kaskiem
dla niektorych wielmozow, rowniez zostal zaproszony. Na
ustach wszystkich sg tez ostatnie zaginiecia w okolicy —
z dwoch farm znikli mieszkancy... Jak wida¢, male miasto
7 nie oznacza weale malych problemow, A intrygi moga by¢é
rowrie skomplikowane co na wielkich dworach,

Ten kameralny LARP zabierze cie do matego
Lutendorfu ~ miasteczka, ktére nickoniecznie jest tak
ciche i spokojne jak si¢ moze wydawac. Konflikty nie
osiggajg moze wielkiej skali, nie znaczy to jednak ze
nie brak im liczby, intensywnosci, czy
skomplikowania. Wcielicie sie w mieszkancéw
+sy Lutendorfu - tych znaczniejszych, rzecz jasna,
a takze paru przyjezdnych, bedziecie mieli okazje
zmierzy¢ si¢ z ciekawie zapetlong intryga
z zblizajacymi si¢ obchodami w tle... Zapraszam,

1 powodzenial

S
AN

DO g

b 4
>

TRANNPKAEARN

EE

i B

N DX BANR- KA R (ARG X

IEr T

(MMM AN T

11




