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Runek Glotuny 17
Runek Glofony 12
ul. Bunajefoskiego 1

poleca:
- bogaty wybér fantastyki polskiej i angiekkiej
- komiksy
- literature angiekka (najlepszy tego typu dzial w Krakowie)
oraz ksiaiki z zakresu:
- religii - literatury pieknej
- sztuki - historii
- tarystyld - jezykow oheych
- literatury dzieciecej - filozofii i psyc hologii
iimme

Inni tylko mowiag, Ze sa najlepsi.
Ksiggarnia Hetmanska potrafi to udowodnié!




Wydawnictwo MAG

oferuje

fantastyczna rozrywke
Fabularme i Ksiazld

Patricia A. IvicKiﬁip

Neil Gaiman

Fﬁiik W. Kres

C. J. Cherryh
Elizabeth Haydon
WIEDZMIDN: gra wyobrazni

Do nabycia w salonach GERPOR . w ksiggarniach, w sklepach
internetowych www.vivid.pl | www.valkiria.net

Sprzedai wysytkowa: (22) 6424545, e-mail handel@mag.com.pl
Zapraszamy do odwiedzenia naszych sklepéw firmowych:
«Goblin™ Warszawa, Metro Warszawskie - stacja Centrum, tel. (22) 6544230,
+Ogryn” Wroctaw, ul. Szewska 6, Dom Handlowy Kameleon, tel. (71) 7851967.

Mito nam powita¢ Ciebie, drogi gosciu, na kolejnej imprezie
organizowanej przez Galicyjska Gildie Fanéw Fantastyki. Wychodzgc
naprzeciw prosbom i uwagom uczestnikéw zorganizowalismy ja w
nowym i nieco wiekszym lokalu. Jest nim Zespdt Szkdt Specjalnych nr
10 im. Swigtego Mikotaja.

Jak zawsze staraliSmy sie zapewni¢ wam jak najwigcej atrakcji i
rozrywek, aby$cie nasz konwent wspominali jak najlepiej. Jak co roku
IMLADRIS jestimprezg towarzyszaca V Targom Ksigzki w Krakowie,
a wspotpraca z Krakowskim Klubem Komiksu zaowocowata
pojawieniem sie na konwencie gosci zwigzanych z branzg komiksowa.
W tym roku zaplanowalismy jeszcze wigkszg ilo$¢ spotkan z autorami i
redakcjami, prelekcji fantastycznych i dotyczgcych RPG, oraz tyle
konkursow i LARPdOw (az pieé we wszelkich mozliwych konwencjach)
na ile pozwolito nam dostepne miejsce. Odbedzie sie takZe blok gier karcianych i bitewnych,
organizowany przez naszego sponsora generalnego F.H. Szeherezada. Mamy zatem nadzieje, ze kazdy
z Was znajdzie tutaj cos dla siebie.

Chcac zadowoli¢ réznorodne gusta uczestnikéw, zorganizowalismy dodatkowe atrakcje, takie jak: pokazy
tancow irlandzkich w wykonaniu zespotu Comhlan oraz koncert grupy Kroner Cirkus.

W tym miejscu chcieli$my podziekowac wszystkim naszym Gosciom i Prelegentom za przygotowanie
spotkan, naszym Sponsorom za wszelkg okazang pomoc, oraz wszystkim tym, ktérzy przyczynili sie
do powstania tego konwentu.

Wybaczcie nam wszelkie bledy, jesli takowe beda i pamietajcie, ze IMLADRIS jest imprezg robiong
przez fanow dla fanow, a nie maszynka do robienia pieniedzy.

Gosciu! Wiacz PipBoy'a, przeczytaj regulamin i wkrocz w labirynt dawnego schronu...

BAW SIE DOBRZE!!!

ORGANIZATORZY

Chcesz na chwile odpoczaé od

. konwentowego zgietku?
Pogadac z przyjacioimi, zjes¢
dobra pizze i popi¢ czyms
pysznym?

PIZZY

FABRYKA PIZZY zaprasza!
ul. Lubomirskiego 41, okoto 100 m od terenu konwentu.
Specjalna promocja dla uczestnikow IMLADRIS!
Po okazaniu ldentyﬂkatora do duzej pizzy napdj 0,4 | gratis (Cola, Fanta, Sprite), do sredniej
pizzy 0,3 1.
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ORGANJZATORZY

%

\' KRAKOWSKIEGO WEEKENDU Z FANTASTYKA IMLADRIS

Mirostaw "MaZar" Zarebski
Michat "Puszon” Stachyra
Gabriela "MidMad" Zieliriska
Grzegorz "Chewie" Mazur

Wielki Koordynator
Zastepca Koordynatora
Szef obstugi i akredytacji
Szef ochrony

Akredytacja Jerzy "Yureq" Baranowski
Sala kinowa Wojciech "drKangel"” Kleszcz
Akredytacja MG Wojciech Rzadek

Program Mirostaw "MaZar" Zarebski
Michatl "Puszon” Stachyra
Rafat "Prezes" Olszowski
Kamil Bachminski

Wojciech "drKangel” Kleszcz
Michat ,,Puszon” Stachyra
F.H. "Szeherezada"

Oprawa graficzna
Noce z informatorem

Blok gier bitewnych i karcianych
oraz

Michat "Indianin” Pawluk, Joanna i Maciej Szalericowie, Witold "Zaczyn" Koldras,
Krzysztof "Rieekan" Paczynski, Jan Madrzywolek, Artur "Artut” Machlowski,

Marcin ,,Seji” Segit oraz pozostali czionkowie GGFF i przyjaciele

Strony internetowe konwentu:
http://imladris.vrpg.net ; http://imladris.prv.pl

Strona internetowa Galicyjskiej Gildii Fanow Fantastyki:
http://iwww.ggff.rpg.pl

Specjalne podziekowania dla:
dyrektora Zespotu Szkdt Specjalnych nr 10, Pana Franciszka Chudzio

Podzigkowania dla Krakowskiego Klubu Komiksu.

oraz dla rodzicéw Wojtka Kleszcza za cierpliwos$¢ i wyrozumiato$¢ podczas
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sktadu tegoz informatora.

Galicyjska Gildia Fandw Fantastyki
Krakowski Kiub Mitosnikéw Fantastyki "Dzabersmok”
oraz niezrzeszony fandom krakowski
zapraszaja na

zm.: Km&séw

e PR

Miejsce

Konwent bedzie miat miejsce w budynku Wydziatu Fizyki Akademii Gérniczo-Hutniczej (Krakow, ul.
Reymonta 19) i kilku okolicznych.

Czas

Impreza bedzie trwaé od 29 sierpnia do 1 wrzesnia 2002 roku czyli tradycyjnie od czwartku do niedzieli.
Akredytacja

Ceny petnej akredytacji na Polconie wynosza:

- do konica grudnia 2001: 35 zt

- do konca marca 2002: 45 zt

- do konca lipca 2002: 55 z

- p6zniej: 65 zt

Cena akredytacji wspierajacej wynosi 15 zt.

Noclegi

Cena noclegéw w akademikach AGH wynosi¢ bedzie ~30zt/noc. Dokiadna cene i standard pokoi podamy,
gdy bedzie juz wiadomo, ktore akademiki beda w tym czasie czynne, czyli po ustaleniu przez AGH
planu remontowego na rok 2002, co powinno nastapi¢ nie pozniej niz wiosna. Trwaja rowniez rozmowy
n/t noclegdw w salach zbiorowych.

Konto

Wszelkie wplaty prosimy kierowad¢ na konto:

Galicyjska Gildia Fanow Fantastyki

31-469 Krakow, ul. Miynska 2/77

Bank Spéldzielczy Rzemiosta w Krakowie

85890006-111360-27006

GALICYJSKA GILDIA FANOW FANTASTYKI

zapraszana
VI Krakowski Weekend z Fantastyka

IMLADPRIS

ktory odbedzie sie w dniach 25-27 pazdziernika 2002
Szczegotdw szukajcie na naszej stronie internetowej
http://iwww.ggff.rpg.pl
oraz w prasie branzowej




#

najwiekszy w Polsce

sklep internetowy z grami

na pewno znajdziesz tu
- cos dla siebie

1. IMLADRIS odbywa sie na terenie budynku Zespotu Szkét Specjalnych nr 10.

2. Na terenie, na ktorym odbywa sie IMLADRIS przebywaé moga jedynie organizatorzy,
obstuga, ochrona, zaproszeni goscie oraz te osoby, kidre optacity akredytacje w
wysokosci 30,00 zt lub wykupity bilety dzienne w cenie 12,00 zt (piatek, niedziela) lub
18,00 zi (sobota).

3. Na terenie konwentu mozna przebywa¢ od 17:00 w piatek do godziny 16:00 w
niedziele. Osoby, ktére wykupily akredytacje jednodniowa musza opuscié teren konwentu
przed 23:00. Ze wzgledow bezpieczenstwa obiekt bedzie zamkniety w godzinach 23:00
- 8:00.

4. Identyfikatory sg numerowane i nie mozna ich udostepnia¢ osobom trzecim. Kazdy
uczestnik konwentu zobowiazany jest do noszenia identyfikatora w widocznym miejscu.
W przypadku zgubienia identyfikatora nalezy niezwiocznie zgtosi¢ sie do akredytaciji.
Osoby nie posiadajgce identyfikatora beda niezwlocznie usuwane z terenu konwentu.
5. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody fizyczne i moralne
uczestnikdw konwentu. Ubezpieczenie we wiasnym zakresie.

6. Na terenie konwentu obowigzuje catkowity zakaz wnoszenia i spozywania alkoholu,
oraz srodkow odurzajgcych w jakiejkolwiek formie. Osoby nietrzezwe klub znajdujace
si¢ pod wptywem ww. érodkéw beda usuwane z terenu imprezy, a corpus delicti
konfiskowane. Palenie w tytoniu jest zabronione na terenie konwentu.

7. Na terenie konwentu nalezy zachowa¢ porzadek i czysto$¢, oraz posprzataé
pomieszczenia w ktérych sie przebywaio.

8. Na teren konwentu zabronione jest wnoszenie wszelkich niebezpiecznych
przedmiotow, w tym broni palnej, biatej, pistoletéw na kulki i materiatéw radioaktywnych.
9. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialno$ci za rzeczy zgubione lub pozostawione
bez opieki.

10. Kazdy uczestnik konwentu jest zobowiazany do kulturalnego zachowania i
podporzgdkowania sig¢ decyzjom organizatorow (w tym obstugi i ochrony). W przypadku
krzywdzgcej decyzji mozna odwotaé¢ sie do Koordynatora, ktérego decyzja jest
ostateczna.

11. Organizatorzy i obstuga zastrzegajg sobie prawo do uczestnictwa we wszystkich
konkursach i turniejach.

12. Za wszelkie szkody odpowiedzialno$¢ ponoszag wytacznie sprawcy.

13. Podpis na liScie akredytacyjnej oznacza akceptacje wszystkich punktow niniejszego
regulaminu. Nie przestrzeganie regulaminu moze spowodowac usuniecie osoby z terenu
konwentu bez zwrotu akredytacji. Nieznajomo$¢ regulaminu nie

zwalnia od odpowiedzialnosci.

14. Osoba akredytujaca sie jako Mistrz Gry musi

poprowadzi¢ dowolnie wybrang gre (lub gry) o

tacznym czasie trwania co najmniej 8 godzin. MozZe 4

to by¢ rozbite na dwie sesje.




KRONER CIRKUS

Zespét KRONER CIRKUS powstat w 1995 r. w Krakowie. Grupe tworzy
i pieciu muzykow zawodowych z praktyka i kilkunastoletnim doswiadczeniem
estradowym (Michat Worgacz - lead guitar, lead vocal, Aleksander Krol -
rhythm guitar, alektronix; Rafat Rogulski - drums, percussion; Jarek
" Walkowiak - rhythm guitar, backing vocal; Wojtek Worgacz - bass guitar,
'# percussion). Tworca formacji - Michat Worgacz debiutowat w 1989 roku na XIi
# Wojewddzkim Festiwalu Artystycznym w Krakowie i od tej pory (solo i z réznymi
- zespolami) aktywnie bierze udziat w krakowskim zyciu artystycznym. Jest tworca
calego repertuaru grupy (teksty i muzyka), wystepuje jako muzyk sesyjny, a takze (w latach
1998-99) ksztalcit miodziez pracujac jako nauczyciel muzyki w Centrum Miodziezy ,U Siemachy”.

KRONER CIRKUS ma w swoim dorobku fonograficznym plyte ,Kometa Kronera®, oraz dwa albumy
koncertowe; ,Live in Woodstock - 2001” i ,Koncert Na Rynku w Krakowie”. Utwoér ,Sen O Wyspie” autorstwa
Michata Worgacza w wykonaniu KRONER CIRKUS znalazt sie réwniez (obok utwordw takich grup jak
Lizard, revolver, Framauro, Quidam, Albion czy Abraxas) na skiadankowej plycie kompaktowej ,Polski art-
rock cz.1” (wyd. Lynx Music 2000), dostepnej zaréwno na rynku polskim jak i za granicg (USA, Japonia,
Niemcy, Wielka Brytania).

Recenzje tej plyty mozna przeczytaé w czsopismie ,Tylko Rock” (numer z sierpnia 2000).

Zespot KRONER CIRKUS koncertuje w catej Polsce, gtdwnie jednak w Krakowie i woj. matopolskim.
Bierze udziat w masowych imprezach okolicznosciowych (np. X-lecie Strazy Miejskiej miasta Krakowa,
koncert na Rynku Glownym w ramach ,Juliada 2001", udziat w charytatywnym koncercie ,Nadzieja nie
tonie” zorganizowanym na krakowskich Bloniach przez Radio RMF z udziatem takich gwiazd polskiej estrady
jak Blenders, Piersi, Lombard.

Wystepy zespotu to przede wszystkim prezentacja wiasnej twérczosci, ale na koncertach ustysze¢ mozna
tez wiele znanych tematéw muzycznych (gidwnie rock i blues lat 80-tych i 70-tych).

Jestesmy zespotem tancow celtyckich. Wykonujemy tanice irlandzkie
(step dances, céili dances, oraz set dances) i szkockie (highland
dances, country dances, ceilidh dances) a ponadto tance angielskie
(barndances, english ceilidh), francuskie (renesansowe branle),
bretonskie i zeglarskie (matelot). Obecnie w naszym repertuarze
znajduje sie ponad 60 tafcow i stale pracujemy nad zwigkszaniem tej liczby. Tanczymy wylacznie tance tradycyjne.
Nasz zespot powstal ponad 7 lat temu - nasza historia rozpoczeta sig w listopadzie 1993 roku. Poczatkowo liczyt
jedynie 8 czionkow. Od tego czasu skiad zespolu poszerzyt sie do 22 osob. Jednak ze wzgledu na ilo$é osob
potrzebnych do naszych tancow - zwykle wystepujemy w skiadzie 8-10 osobowym (wyjatkowo nawet 4 osobowym).
Sami nie gramy zadnej muzyki, wigc podczas wigkszosci wystepdw nasze tafice wykonujemy do specjalnie wybranych
i przygotowanych utwordw - odtwarzanych z plyty CD. Czesto jednak taficzymy takze do utwordw granych "na zywo"
przez zespoty muzyki irlandzkiej. W tym zakresie stale wspoipracujemy z zespotami: "Carrantuohill”, "Stonehenge”
i "Cztery Refy", czasem takze z "Open Folk”, "No Borders”, "Wedrownym Kopaczem Torfu" oraz szkockim zespotem
"Thunderdog".

Posiadamy specjalne wlasne stroje inspirowane wspétczesnymi oryginalnymi strojami tancerzy - oddzielne do tancow
irlandzkich, szkockich | dawnych.

Bralismy juz udziat w kilkudziesieciu wigkszych imprezach (i w wielu mniejszych). Do najwazniejszych mozna zaliczy&:
Festyn Archeologiczny w Biskupinie (co roku od 1996), wystep dla irlandzkiego noblisty Seamus'a Heaney'a (1996},
wystep w programie TV Krakow (1997), wystep w programie TVN z okazji Dnia Sw. Patryka (1999), Festiwal Shanties
(co roku od 1998), wystep dla Ambasadora Irlandii w Polsce Parick'a McCabe'a (1998), Przystanek Woodstock w
Zarach (1998), Folk Fiesta w Zabkowicach Slgskich (1999), Turniej Rycerski Krzyztopor (2000), Festiwal Celtyki w
Dowspudzie (2000). Ponadto co roku bierzemy udziat w licznych imprezach organizowanych z okazji $wiat narodowych
Irtandii (Dzien Sw. Patryka) oraz Szkogji (Dzien Sw. Andrzeja). Czesto sami organizujemy rézne imprezy, w tym
takze ceilidh (swobodne zabawy taneczne).

Dla wszystkich zainteresowanych nauka tancow irlandzkich i szkockich prowadzimy

od ponad 4 lat Warsztaty Tafica Celtyckiego. Obecnie cotygodniowe zajecia odbywajg si¢ w kiubie "Bakatarz". Ponadto
co pot roku organizujemy Intensywne Warsztaty Weekendowe. Dla osob, ktore nie moga uczeszczal na nasze
krakowskie zajecia organizujemy czasem warsztaty okazjonalne w réznych miastach.

SESJE RPG

Sesje na Imladrisie sg rozgrywane w systemie karteczkowym. Jest to sposob pokojowego
bezkrwawego rozwigzania problemu ilosci graczy na zadeklarowanych przez Mistrzow Gry sesjach.
Wiadomo, ze do znanego MG ludzie beda pchaé sie drzwiami i oknami. Tak wigc MG ustala wczesniej
ilu ma byc graczy i informuje o tym punkt akredytacji MG, ktéry udostepnia w odpowiednim miejscu
dang ilosc karteczek - cos jakby “skierowan” na dang sesje.
Jedna karteczka to wstep dla jednego gracza na jedna sesje. Pierwsze 5 czy 6 (zalezy ile zarzqdzi
dany MG) chetnych do gry osob, kidre zgtosza sie po owe karteczki, otrzyma je, a nastgpnie przed
sesjg pokazujg je danemu MG, ktory dzieki temu dopuszcza graczy do przezycia wspdinej przygody.
Zarejestrowani MG, chcacy otrzymad obiecana, czesciows refundacje kosztow wstepu, proszeni sg 0
zglaszanie sie, zaraz po zakonczeniu sesji, ktorg poprowadzili, do akredytacji celem pokwitowania i
ustalenia terminu ewentualnej nastepnej sesji. Obecno$¢ co najmniej 2 graczy przy pokwitowywaniu
obowiazkowa.

3 5@;‘
Informujemy, e organizujemy rowniez punkt programu w ramach spotkan podczas Targow Ksigzki.
Odbedzie sig ono w sobotg o godzinie 16.30 na terenie Targdw (ul. Zapoiskiej 38). Rafat A.
Ziemkiewicz i Marek S. Huberath postarajg sie przedstawi¢ zgromadzonym polska fantastyke.

ma zaszczyt zaprosié na:
2. KRAKOWSKI FESTIWAL KOMIKSU | MANGI

wspbinie z 5. Targami Ksigzki w Krakowie przy ul. Gabrieli Zapolskiej 38

w programie wiele atrakgji:

- Gosé Specjalny: Francois Boucq (Laureat Grand Prix Angouleme '98)

- Wystawa prac Przemystawa Tru$cinskiego

- Wyniki i wreczenie Nagréd K

- Komiksowa Gietda Kolekcjonerska

- Komiksowa Noc Filmowa W Ars (Sztuka)

- Spotkanie Przy Mleczku

Goscie: Adler, Birek, Chacinski, Gawronkiewicz, ldczak, Les$niak, Mikulski, Parowski, Pigtkowski,
Piorunowski, Polch, Rusek, Skarzycki, Szylak, Sledzinski, Tomaszewski, Truscinski, Wojda,
Wréblewski Oraz Egmont, Muza, Post, Tm-Semic
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Wiecej na www.kkkomiks.prv.pl




Andrzej Pilipiuk Tajemnica kwasnego samogonu

Jakub Wedrowycz z zadowoleniem wtoczyt do
szopy zelazna stulitrowg beczke po paliwie.

- Kurde - mruknat z uznaniem Jozef siedzacy w
kacie.

Jakub wstawit beczke na parnik zazwyczaj
stuzgey do gotowania kartofli dla $win. U powaty
zawiesit wiadro. Wewnatrz wspawano zwinietg w
sprezyne miedziang rurke. Napehit je lodem
wyprodukowanym za pomoca lodowki.

Przenied sie

o Swiata, - Chy - ucieszyt sie Semen.
—_ Z pokrywy beczki Wedrowycz wyprowadzit rurke.
bl ﬁtﬁl-ym Podigczyt jg do gornej czesci chiodnicy. Z dotu
S Bees %ﬂy wybiegata kolejna gumowa rurka konczaca sig w
i 8 e e g . % kance na mieko. Egzorcysta wyjat z kieszeni
wwliodoa moagic.

zapalniczke Zipo i zapalit drewno w parniku.
-tadna zapalniczka - zauwazyt kozak. - Skad jg
Troy - fu kozdy cxiowiel mzaszE_ ril Jakd

- ' e - Z reki - wyjasnit Jakub.
posiada mogiczng Mmoo . - Z jakiej reki? - zdziwit sie jego przyjaciel.
borzystule przecinico- - No lezata na podwérku reka. Patrze co$ blyszczy. No to odgiatem paluchy, patrze a tu zapalniczka -

s . s s i s wyjasnit Jakub.
ty o cudownych - Tak po prostu reka leZzata? - zdziwit sie Jézwa.

wrlivsd e fupnselvsrla. . - No, najpierw to jg odcigtem takiemu frajerowi w dresie - wyjasnit Jakub - i jeszcze telefon zdobytem -
pokazat roztadowang komorke. - Myslal, ze jak ma pistolet, to sie moze dobra¢ w nocy do mojego
ziota...
Splunat w kat gdzie pomiedzy $mieciami wznosit sie kopczyk $wiezo zruszonej ziemi.
Dolozyt jeszcze drewek i na wszelki wypadek przygniott pokrywe beczki kamieniami. Ogien buzowat,
zacier powoli zaczaf sie rozgrzewaé. Egzorcysta przytozyt ucho do wiaderka.
- Za pie¢ minut zacznie kapac.
Podreptat do chatupy skad przyniost oskérowana juz psig noge, deske i n6z rzeznicki. Migso zrgcznie
pociachat w kostke. Semen siegnat po lezace w kacie koto rowerowe. Wytamat z niego kilka szprych i
ponadziewat na nie mieso, przektadajac kawatki plasterkami cebuli.
- A piesek skad? - zaciekawit sie Jézef ostroznie wktadajac szprychy w zar.
- Bezpanski - wyjasnit Jakub,. - Przyblakat sie.
- A gliniarze z Wojstawic wywiesili ogtoszenia, ze jakis zostat im skradziony. Rotweiler byt?
- A niech go na przyszios¢ lepiej pilnuja - warknat egzorcysta.
Dwadziescia minut pdZniej przyjaciele pili juz przyjemnie cieply bimberek i zagryzali szasztykami. Jakub
zacisnat wlasnie szczeki na soczystym kawatku gdy co$ chrupneto.
- Kurde - warknat wypluwajac na ziemie srebrny kawaiek. - Psa gliniarze drutem nadziewajg. Mato
zeba nie zlamatem.
Semen podniést detal.
- To mikroprocesor od oznaczania zwierzat - powiedziat. - Czyli jednak pies byt gliniarski.
Stukneli sie szklankami. Bylto juz dobrze po potnocy gdy Jézef i Semen objeci w pot zapadli w sen na
klepisku. Egzorcysta wypit jeszcze szklanke i tez zapadt w drzemke. Zasypiat z poczuciem dobrze

Fawtmw;}ie«rszy
album serii ‘05
; erii
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OPOWIADANIE

spelnionego obowiazku. W kance na mieko drzemato 20 litrow niebianskiego ptynu. Bedzie zapas na
doby tydzien.

Obudzili sie wezesnym rankiem.

- To co, chlapniemy matego na rozbudzenie? - zaproponowat Jakub.

- Chlapniemy - kiwneli glowami kumple.

Rozdmuchali zar i przypiekli niedojedzone wczoraj mieso. A potem zaczerpneli szklankami gorzatki.
Jozef przetknat tyk i skrzywit sie strasznie.

- Kurde, Jakub to jest skiste!

- Glupi jestes, wodka nie kisnie - warknat Semen.

A potem sam sprobowat.

- Cholera - mruknat. - Kwasne!

Jakub tez tyknat troche.

- Jasny gwint - mruknat. - 70 lat pedze bimber a jeszcze mi takie swinstwo nie wyszio. Ale to chyba
niemozliwe... Wino rozumiem, moze skwasnie¢, ale wodzia?

- Co z tym? - Jézef z tgsknym wyrazem twarzy stuknat kanke.

Byta tak przyjemnie peina...

- Do rowu - zdecydowat z bolesnym westchnieniem Jakub. - Za tydzier zrobimy nowg porcie - pocieszyt
kumpli.

Nastepnej soboty znowu siedzieli koto parnika. Na szprychach piekly sie kawatki "bezpanskiego”
kurczaczka. Z rurki sterczacej z wiadra ciurkato. Egzorcysta ciagle przezywat poprzednie niepowodzenie.
- Nie przejmuj sie Jakub - umiechnat sie Semen. - Kazdemu moze nie wyjsc...

- Ale kwasna wéda - jeknat egzorcysta.- To przeciez niemozliwe. ..

- Za to teraz jest pierwsza klasa - J6zef juz kosztowat.

- Ale diaczego rzeczy kisna? - zapytat Jakub kumpla. - Jestes uczonym czlowiekiem, wigc powinienes
wiedziec takie rzeczy...

Semen poskrobat sig po glowie.

- Cholercia czegos$ tam mnie o tym uczyli na uniwersytecie, ale to bylo sto lat temu... Nie pamigtam juz.
- Moja babka méwita, ze mleko robi sig zsiadte jak krasnoludek nasika - wyjasnit Jozef.

Stary kozak parsknat $miechem.

- Zabobony - powiedziat. - Chrzanmy kiszenie. Napijmy sie.

*

Jakuba obudzit podejrzany szmer. Stonce juz powoli wstawato. Na belce nad otwarta kanka stat
krasnoludek i rozpinat rozporek. Jakub od dobrych dwudziestu lat nie widziat zadnego, ale po prawdzie
nigdy nie zwracat na nie uwagi.

- Otéz to - pomyslat.

A potem wydobyt z kieszeni zardzewialy rewolwer.

- Czesé krasnoludek - warknat celujac w nieoczekiwanego goscia.

- Witaj gospodarzu - usmiechnaj sie skrzat. - Kawatek ciasta w nagrode sig znajdzie?

T

WS rosan

13.00 - 14.00 - "Droga shugenja"” - Krystyna Nahlik [sala 2]

Blizsze spojrzenie na kaptanow i mistrzow zywiotow Rokuganu, tajemng sztuke utaskawiania kami, religie Cesarstwa oraz
droge do oéwiecenia. Jak odgrywa¢ postaci shugenja, jak dla nich prowadzi¢ i jak traktowaé magie, 2eby nie stangla Mistrzowi
Gry fireballem w gardie.

13.00 - 14.00 - "Magia w systemach RPG" - Marek "Murphy" Noga [sala 3]

Jednym z gléwnych wyznacznikéw pozwalajacym zaszufladkowaé dany system, opowiadanie lub powies¢ do gatunku fantasy
jest wystepowanie magii. JednakzZe ta mistyczna, trudna w zdefiniowaniu sita przyjmuje przerozne postacie. Czasem mamy do
czynienia z magia stricte formalng, bliska nauce i rzgdzong $cistymi prawami, czasem jest to moc intuicyjna niezrozumiala
nawet dla samego praktykujacego magie. Dodajmy jeszcze, Ze systemy rpg upychajg magie w mniej lub bardziej sciste zasady
nieraz wywierajac niematy wplyw na obraz magil w $wiecie. Nieraz kusi nas by magie traktowac przedmiotowo | mechanicznie,
nie wychodzac poza podrgcznikowe reguly i punkty. Na tym spotkaniu Marek postara sig opowiedzie¢ wam dlaczego warto
zastanowi¢ sie nad teoria magii i jak sprzegnaé ja z mechanika gry. Postara sig tez zarysowac najwazniejsze roznice pomigdzy
réznymi systemami magii i jak je wykorzysta¢ w grze.

14.00 - 15.00 - Spotkanie z Wojciechem Birkiem [sala 1]
Spotkanie ze znanym fanem i ttumaczem komiksu, animatorem ruchu komiksowego w Polsce - Wojtkiem Birkiem.

14.00 - 15.00 - “Gasnace Slorica - wprowadzenie do systemu" - Marcin "Seji" Segit, Krzysztof "Jaxa” Rudek [sala 2]
Prezentacja systemu Gasnace Slorica, czyli stow kila JaXy i Seji'ego o upadku produkeji okularéw z filtrem UV w Znanych
Swiatach. Przyjdzcie, by dowiedzie¢ sie, czy symbionci maja pepek, ilu obunow zmiesci sig na czubku szpilki oraz jak wygladajg
nowe szaty Cesarza. Ponadto opowiemy wam o wielkich dziwach i cudach Znanych Swiatdw takich jak: mitosierna dia poddanych
szlachta, ksieza parajacy sie zakazana wiedza, uczciwych kupcach, przyjaznych obeyceh, wielkich potyczkach, matych wojnach,
wyprawach w kosmos oraz w najwigksze glebie. Nawrocimy was rowniez na jedyng sluszng wiare gloszong przez Proroka. A to
wszystko jedynie za feniksa i garé¢ szponow!

14.00 - 15.00 - "Dzien zycia w stepie"- Kamil Bachminski [sala 3]
Kamil - znany miloénik kultury staropolskiej | kozackie] postara si¢ na przykiadzie jednego dnia z 2ycia kozakéw zaporoskich
przedstawi¢ ich tryb Zycia, organizacje, prawo a nawet diete.
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Tym razem proponujemy inng formute spotkan fanowskich i nie tylko. Specjalnie dla nich zostanie udostepniona sala ($wietlica),
w ktorej kazdy, kto bedzie miat ochote zorganizowac spotkanie bedzie miat takg mozliwose. Wystarczy tylko zglosi¢ sie na
akredytacii | zarezerwowa¢ soble termin. Sa tam dostepne plakaty informacyjne, ktore bedg wisiaty przy akredytacji i na drzwiach
sall, | gdziekolwiek indziej, jezeli ktos bedzie miat ochote je porozwieszac. Na miejscu bedzie dostepny czajnik elektryczny, oraz
herbata. Zapraszamy chetnych!

Dotychczas zaplanowane sg spotkania:

Fanow Star Trek (Krzysztof "Bookat" Bortel | Tomasz "Heretique" Cejner)
Fanow Xeny (Michal "Misiak" Rudas)

Spotkanie OOK (Gaba "MidMad" Zielinska, Bartosz "White" Gackowski)
Listy dyskusyjnej WFRP (Marcin "Seji" Segit)

Listy dyskusyjnej GS (Marcin "Seji" Segit)
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Turnieje gier bitewnych i karcianych: (organizatorem bloku jest F.H. Szeherezada)

Sobota 12.30 - Star Trek - sedzia Wojciech Wisniewski

Sobota 11.00 - Warhammer Fantasy Battle - sedzia Lukasz Niedzielski
Sobota 14.00 - Magic The Gathering il Typ - sedzia Jacek Bochon
Niedziela 11.00 - Star Wars - sedzia Wojciech Wisniewski

Niedziela 11.30 - Dragonball - sedzia Mikotaj Zawadzki




Turniej pitkarski

Turniej pitkarski o miano najlepszej druzyny Fandomu, ale bedzie to rowniez rewanz za spotkania z Dracoola. Wystapia: Portal,
Cthuthu Boyz, FC ZOK [Zespdt Organizatorow Krakonu].

Miejsce: boisko Salezjanow [sztuczne o$wietlenie, sztuczna trawa), Podgorze. Wyjdcie z konwentu ok. 19, powr6t ok, 23.
Gwarantowana masa goli i kupa dobrej zabawy. Za calo$¢ odpowiada repek.

Oprécz tego w sobote odbeda sie pokazy walk rycerskich oraz pétfinat i finat Pucharu Mistrza Mistrzéw (noca).

NIEDZIELA

10.00 - 11.00 - Warsztaty tarica celtyckiego (Comhlan) [sala 1]
Podobat Ci sig wezorajszy wystep, Chciatby$ sam sprébowaé sit w ceili dances, branlach czy highland dances. Koniecznie
przyjdZ i naucz sig¢ czego$ pod okiem specjalistow. .

10.00 - 11.00 - "Kroczacy samotnie noca” - Wojciech 'Drake’ Gruchata [sala 2]
Znany nam juz z pigtkowej prelekcji Drake opowie ciekawie o Magach - Osieroconych, Magach - Opustoszatych, Wampirach
bezklanowcach i Wilkotakach roninach. Mimo wczesnej pory bedzie na pewno mracznie.

10.00 - 11.00 - "Cthulhu - ewolucja mitu” - Adam "Wolvie" Wieczorek [sala 3]

Wolvie ($wiezo po powrocie z - pradawnego przeciez - Egiptu oméwi ewolucje podejécia do Mitow Cthuthu u wybranych pisarzy,
ewolucje stylu | trenddw prowadzenia gry fabutarnej na nich opartej | postara sig udowodni¢, 2e im bardziej si¢ cos zmienia tym
bardziej pozostaje takie samo.

11.00 - 12.00 - "Prawdziwa Historia Bitwy pod Plowcami" - Piotr Witold Lech [sala 1]

Wiele fakiéw historycznych zostato przez setki lat zafalszowane przez kronikarzy. Czas rozliczy¢ sig z mitami narostymi wokoét
kamieni milowych naszej historii. Kto tak naprawde zwyciezyt w bitwie pod Plowcami. PrzyjdZ i postuchaj niewatpliwego autorytetu
w te] dziedzinie - Piotra Witolda Lecha.

11.00 - 12.00 - Konkurs wiedzy o Enderze (Pawel "Szept" Furman) [sala 2]

Kim z pochodzenia jest Ender? Jak nazywa sie jego kolega? Kim lub czym jest Ksenocyd? - Jezeli znasz odpowiedzi na te
pytania to jeste$ na najlepszej drodze do wygrania konkursu wiedzy o cyklu ksigzek Orsona Scotta Carda. Dobrg jako$¢ pytan
gwarantuje Szept.

11.00 - 12,00 - "Spiskowa teoria dziejéw" - Marcin "Seji" Segit [sala 3]

Slepy optymizm albo zdrowa paranoja, czyli teorie spiskowe sposobem na zycie. Czy teorie spiskowe istnieja? Jesli tak, to
dlaczego? Jesli nie, to tez dlaczego. Jak rozpoznaé spisek | czy da si¢ go wytropié w warunkach domowych. Przeglad mniej i
bardziej znanych teorii spiskowych, spiskow w spiskach itp. Przeglad mniej i bardziej znanych teorii spiskowych, spiskow w
spiskach, spiskéw ukrywajgcych inne spiski, spiskow nie bedgcych spiskami oraz spiskowych spiskéw nie bedacych spiskami
powolanych by ukry¢ inne spiski ukryte tym razem w bedacych spiskami spiskach. Po prelekcji wszyscy stuchacze zostang
zlikwidowani przez stuzby specjaine.

12.00 - 13.00 - "Skazani na sredniowiecze"” - tukasz M. Wisniewski [sala 1]
tukasz Wisniewski zastanowi slg nad obecna rola fantasy. Nad tym czy zawsze musi by¢ ona jaka$ tam wariacjg na temat
$redniowiecza czy tez moze byt czym$ innym.

12.00 - 13.00 - Konkurs wiedzy o Harrym Potterze (Magda "Cathia" Filar) [sala 2]
Udowodnij czy nie jestes mugolem | wstat w szranki w konkursie wiedzy o Harrym Potterze. Przeegzaminuje was profesor
Magda Filar. Przypominamy, ze wydane sg po polsku juz cztery tomy!

12.00 - 13,00 - "Co gracz o broni lekkiej wiedzie¢ powinien"” - REMOV [sala 3]

Nie ma chyba systemu RPG rozgrywajgcego sie we wspdiczesnych realiach, ktory nie zawiera rozdzialu poswigconego broni. W
kitku stowach opisane sa tam zabojcze zabawki, tak ulubione przez wszystkich graczy, jeéli chcesz dowiedzie¢ sig o nich
czego$ wiecej - przyjdz i posiuchaj. By¢ moze dowiesz sig wreszcie co to jest amunicja beztuskowa, rozszyfrujesz skrét OICW
albo dowiesz sig, dlaczego granatem nie mozna wysadza¢ w powietrze zamknietych drzwi.

13.00 - 14.00 - "Aleksander Grin - Grini ki - zapominany geniusz polskiej fantastyki?"- Andrzej Pilipiuk [sala 1]

Andrzej Pilipiuk przyblizy nam posta¢ Aleksandra Grina - syna polskiego zestafica i Rosjanki, ktérego uzna¢ mozna za jednego
z prekursorow fantasy. Bardzo mato wiemy o tej postaci, Andrzej postara sig ja nam przyblizy¢. A po spotkaniu podpisywac
bedzie pierwsze egzemplarze swojej ksigzki.

- Ja ci dam nagrode - mruknaf egzorcysta podchodzac blizej.

- Ty, nie wygtupiaj sie z tg pukawka - zaprotestowat maty wyjmujac ptaszka z rozporka. - Ty masz swojg
robote ja mam swoja... Ja ci pomagam aty...

- Jak to pomagasz brodaty pokurczu! - zawyt Jakub. - Dwadziescia litrow gorzaty mi spaskudzites i
jeszcze nastepne dwadziescia checesz zniszczyé? - szturchnat go lufg w brzuch az krasnoludek zatoczyt
sig.

- Jakiej gorzaly? - nie zrozumiat

- Tydzien temu niemoto... Naszczate$ mi do kankit

-No. Ale to przeciez moj obowiazek - obrazit sie krasnoludek. - Trzeba ludziom pomagac. Sikamy,
zeby byto zsiadte mleko... Widze kanka peina no to sikam...

- Ty miocie - egzorcyscie odeszta nagle cata zto$¢. - Ja w kance trzymam bimber a nie mieko...

- Bimber? - zdziwit sie skrzat. - A co to jest?

- Wy krasnoludki powinniscie wiedzie¢! - zdziwit sie gospodarz.

- Ale ja ostatnie dwiescie lat mieszkatem w lesie. Dopiero sig etat we wsi zwolnit i od dwu tygodni wam
pomagam... - westchnat krasnal. - Jeszcze nie wszystko kapuje...

Wedrowycz schowal spluwe a potem przestawit skrzata na pieniek.

- To jest szaszlyk - pokazat migso lezgce na talerzu. - To kiszony ogorek...

- To wiem. Do beczek z ogorkami juz sikatem - maty poprawit czapke.

-Ato bimber...

Jakub z kieszeni wyciggnat naparstek i zanurzywszy go w kance podat nowemu kumplowi.

- Ale co to jest? - krasnoludek powagchat ciecz. - Co sie z tym robi?

Oczy zaszly mu tzami.

-To jest najwazniejszy wynalazek ludzkosci - wyjasnit Wedrowycz. - Napdj rozweselajaco-rozgrzewajacy.
Krasnal upittyk.

-Uch alez to mocne - powiedziat. - Ale faktycznie rozgrzewa... Jak wino z tarniny tylko mocnie;...
Przechylit naparstek i wygulgat go trzema tykami.

- Zagryz szaszitykiem bo cie szybko zwali z nog - poradzit Jakub. - Ja tez strzele szklaneczke dla
fowarzystwa.

Napetnit musztardéwke a potem nalat krasnalowi nastepna kolejke.

- A teraz wyjasnie ci co to sg toasty - mruknaf...

Semen obudzit sie godzine pozniej. Uchylit skiejone ropg powieki.

Przed oczyma lataly mu zielone cienie, spostrzegt jednak

swojego przyjaciela. Jakub gadat do czego$ matego,

czerwonego od gory. Staruszek zatozyt okulary. Przed
Jakubem na pienku tanczyt sambe zataczajgcy sie
krasnal w wysokiej spiczastej czapce.

x} - O kurde, delirium - jeknat stary kozak.

Koniec




Puchar Mistrza Mistrzow na Imladrisie 2001

W tym roku tegoroczna edycja PMM miata odby¢ sie na gliwickim konwencie Dracool. Jednak z powodu bledow
organizatoréw (brak znizek dla MG, brak jakiegokolwiek systemu organizowania sesji, nie wyr6znialne
identyfikatory MG) tg edycje przeniesli$émy na Imladris'2001.
Jesli bedziesz mial jakiekolwiek pytania co do PMM, zgtaszaj sie do akredtyacji MG. Tam teZ powinienes znalez¢
wszelkie dodatkowe informacje wiacznie z lista sedziéw. Jezeli cheesz sie zapisa¢ na doktadne sprawdzanie -
liste znajdziesz przy tamze. W tym roku oprécz samego pucharu (ufundowanego przez wydawnictwo MAG),
zwyciezca otrzyma takze prezenty od magazynu Portal. Postaramy sig takze, by jak co roku nagrodzony miat
zapewnione darmowe wejécie na kolejny konwent, na ktorym odbywac sig bedzie PMM. Na tym konwencie
bronié tytutu bedzie Cezary 'Czeski" CzyZzewski. Moze ty go mu odbierzesz?

Puszkin

Organizatorzy:
Monika "Thien" Czarnecka (Koordynatorka PMM), Michat "Puszkin" Marszalik (Giéwny organizator PMM),
Przemystaw "Przem" Glomb, Michal "Puszon" Stachyra, REMOV

Regulamin Pucharu Mistrza Mistrzéw

0. Puchar Mistrza Mistrzéw jest przyznawany raz w roku najlepszemu Mistrzowi Gry. Odbywa sig na wybranym
przez organizatorow PMM konwencie RPG.

1. W PMM moze wziaé udziat kazdy, kto zarejestrowat sig w recepcji konwentowej jako MG.

2. Aby uczestniczyé w PMM zarejestrowany MG moze, acz nie musi, zapisac sig do PMM w recepcji konwentowej.
3. PMM skiada sie z trzech etapéw, ktére maja wytoni¢ najlepszego MG eliminacji, konkursu i finatu.

4. PMM zaczyna sie wraz z rozpoczeciem konwentu, a zakonczy wreczeniem pucharu ostatniego dnia konwentu.
5. MG bioracych udziat w PMM oceniaja sedziowie wehodzacy w skiad komisji oceniajace]. Sedziowie oceniajg
uczestnikéw wediug ankiety przygotowanej przez organizatorow PMM. Wzor tej ankiety znajduje si¢ na stronie
internetowej pmm.fandom.art.pl {oraz ponizej tego regulaminu)

6. W skiad komisji oceniajacej wchodza przedstawiciele wigkszych klubéw Fantastyki i RPG w Polsce, ktore
odpowiedziaty na propozycje wyslania swojego przedstawiciela.

7. Pierwszy etap - Eliminacje.

a. Eliminacje maja za zadanie wyloni¢ piatke najlepszych MG, ktérzy wezma udziat w drugim etapie - konkursie.
b. MG, ktorzy zapisali sig do PMM, podczas prowadzenia swojej sesji bedg wnikliwie obserwowani przez sedziow,
przynajmniej przez p6l godziny. Jeden z sedzidw moze wchodzi¢ w skiad druzyny prowadzonej przez MG,
bedzie to zalezato od decyzji organizatorow PMM.

¢. Kilkakrotnie podczas trwania eliminacji grupa sedziow przejdzie sie po terenie konwentu, przez kilkanascie
minut obserwujac sesje MG zarejestrowanych w recepcii konwentowey, ale nie zapisanych do PMM. Taki MG ma
prawo odméwi¢ oceniania i jednoczesnie zrezygnowat z udziatu w PMM.

d. MG beda tez oceniani przez graczy, biorgcych udziat w sesji. Gracze oceniajg MG za pomoca ankiety, ktorg
moga pobraé po zakoAczeniu sesji w recepcji konwentowsj. Wypeiniong ankiete moga wrzuci¢ do odpowiedniej
urny, znajdujacej sie w recepcji.

e. Po zakonczeniu eliminacji organizatorzy PMM zbiorg ankiety i zlicza poszczegdine punkty przyznane przez
sedzidw i graczy. Pigciu MG, ktorzy zdobyli najwigcej punktéw przejdzie do drugiego etapu. Wsrdd nich znajdzie
sie jeden wybrany przez graczy, za pomoca urny recepcyjnej

8. Drugi etap - Konkurs

a. Drugi etap PMM to otwarty konkurs prowadzony przez patrona pucharu - redakcje miesiecznika Magia i i
Miecz. Forma konkursu musi byé sprawdzona i zaakceptowana wczesniej przez organizatorow PMM

b. Uczestnicy tego etapu sa nadal oceniani przez komisje sedziowska PMM.

9, Trzeci etap - Final.

a. W finale bierze udziat dwdch najlepszych MG wylonionych w konkursie otwartym drugiego etapu.

b. Finat odbywa sie w ostatni wieczér konwentu.

¢. Obaj finalisci poprowadza przygotowane przez siebie sesje w tym samym czasie.

d. W skiad druzyn uczestniczacych w sesjach finalistéw bedg wchodzili sedziowie z komisji oceniajace]. ch
liczba bedzie ustalona przez organizatorow PMM. Sedziowie ci przyznajg pewna liczbg punktow wediug wyzej
wymienionej ankiety.

21.00 - 22.00 - "Sztuczna inteligencja - sluga czy konkurent" - Szymon Sokdél [sala 1]

Ludzkoéé od dawna marzyla o stworzeniu sobie inteligentnych, bezwzglednie postusznych stug. Pragnieniu temu towarzyszyt
jednak lek przed buntem takich istot, odzwierciediony np. w legendzie o Golemie. W jakich innych utworach literackich pojawia
sie motyw zbuntowanej sztucznej inteligencji i czy ma podstawy naukowe?

21.00 - 22.00 - "Demonologia Stowian” - tukasz Czyzewski [sala 3]

Wierzenia Stowian jak i cata kultura duchowa u poczatkow istnienia tej grupy ludow indoeuropejskich jest do dzi$ jedng ze
stabiej poznanych. Nie dysponujemy, w odniesieniu do ich pradziejéw, materiatami historiograficznymi porownywalnymi chocby
z informacjami o Celtach. Mato tego, do niedawna takze materialy archeologiczne byly nad wyraz skape i bardzo czesto nie do
korfica wlasciwie zinterpretowane. Do dzi§ pomimo licznych badan interdyscyplinarych, w ktérych materialy archeologiczne i
historiograficzne byly konfrontowane z wynikami analiz lingwistycznych i opracowan etnograficznych, naukowcy nie potrafig
wskazaé osrodkow ani przyblizonego czasu genezy tej grupy ludow. kukasz postara sig przekaza¢ obecny stan wiedzy na ten
temat.

21.00 - ?272.27 - LARP Dzikie Pola- "Czartowskie igrce” [restauracja "Smak Ukrainski"]

Szlacheckie pieklo w Rzeczypospolitej jest zupetnie inne od europejskiego, w ktorym kroluje Lucyper. U nas bra¢ herbowa, klora
kawalerska fantazjq sig wyrdzniata, pod przewodemn czarta Boruty hula | weseli si¢ w podziemiach teczyckiego zamku. Chcesz
napié sie z kmicicowa kompanijg? Masz ochote wygraé w kosci z Czaplinskim? Lubisz strzela¢ do portretow przodkow
Billewiczowny? Na co wiec czekasz??? LARP odbedzie sie w zabytkowe] piwnicy restauracji "Smak Ukranski" na ul. Kanoniczej
15 u stop Wawelu. Biesiada z ogromna iloscig jadia i napitkéw bedzie trwa¢ do rana {wliczone w ceng biletu wstepu). Procz
szlachty zachecamy do udzialy wszelkie wampiry i czarty (WOD) oraz rycerzy i panny ($redniowiecze). Nie wymagamy znajomosci
realiéw "Dzikich Pol"t Jedynym warunkiem uczestnictwa jest posiadanie odpowiedniego przebrania (szlacheckiego, rycerskiego,
czartowskiego, wampirzego). Szczegdly w akredytacji. LARP organizowany przez "Swawoing Kompanijg" oraz serwis internetowy
Valkiria Network.

22.00 - 23.00 - Pokazy tarica celtyckiego - zespéi Comhlan [sala 1]
Pokazy tafica irlandzkiego wykonaniu najlepszych polskich specjalistéw - zespotu Comhlan. Wiecej o zespole przeczytacie na
stronie 4.

22.00 - 23.00 - "D20 - nadzieja rynku czy kres swobody” - Tomasz Z. Majkowski [sala 3]
Jedni mowia, ze D20 to dzieto Szatana inni, ze to jest to co wyciagnie RPG z getta? Kto ma racje? Przyjdz, wypowiedz sie,
postuchaj argumentdw obu stron. Dyskusje prowadzié bedzie (oraz broni¢ racji D20) - Majkosz.

22.00 - 27.77 - Kalambury (Marcin "Telefax" Kostecki) [sala 2]

Nie. To nie jest konkurs dla lightowych zawodnikéw. Tu moga startowaé tylko hardcorowcy, umiejgcy pokaza¢ hasta takie jak
"Poemat Piasta dantyszka herbu Leliwa o piekie”, "Nigdziebadz" czy "Ekonomia polityczna socjalizmu". Przyjdzcie - mozecie
sprobowaé sami swoich sit, mozecie tez tylko kibicowaé. Catoé¢ organizuje Telefax.

23.00 - 24.00 - "Najbardzief krwawe obyczaje Ameryki Prekolumbijskiej” - Katla Bajka [sala 1]

Stuchacze poznajg -az do najdrobnigjszych szczegdtow- wszelkie mroczne i wieloznaczne rytualy, zglebig fascynujace toki
myslenia dwczesnych ludzi, odwiedzg miejsca kultu oraz ich gospodarzy- paskudne béstwa zywigce sig hektolitrami krwi... Po
co wymyslac cos, co juz wezesniej zostato stworzone i byto solidnie praktykowane? Po co sili¢ sig na improwizacje, np. podczas
prowadzenie sesji, skoro mozna swobodnie zaczerpna¢ z bogatej skarbnicy kulturowej? Na spotkanie prelegentka zaprasza
wszystkich , kiorzy poszukujg inspiracji...

23.00 - 24,00 - "Wojna secesyjna : rzeczywistosé i realia DL" - Piotr "Ramel” Korys [sala 3]

Wszyscy wiedza, jak wygladata ta prawdziwa Wojna Secesyjna (no przynajmriej wigkszos¢. Jednak, mimo iz

jest to wazna czesé swiata Deadlands, jest potraktowana troszke po macoszemu przez wigkszo$¢ Szeryfow i Graczy. Ramel
pokaze jak Wojna przebiega na Dziwnym Zachodzie i dlaczego trwa juz tak diugo. Pokaze tez zasadnicze roznice miedzy Wojna
w naszej rzeczywistosci a ta toczona na Dziwnym Swiecie. Powie tez, ktdra strona wygrata i diaczego.

24.00 - 27.27 - LARP Deadlands (Maciek "Sqva" Zasowski, Wojciech Rzadek) [sala 1, sala 3]

Uwagal Uwaga! Wszyscy aktorzy i statysci! Dwojka wielkiej stawy rezyserow: Maciej Zasowski | Wojciech Rzadek majg zaszezyt
zaprosié was na casting do filmu "Sad Ostateczny" w klimacie spaghetti westernul Kazdy z was otrzyma unikalng role. Pinkertoni,
Teksas Rangerzy, bandziory, Meksykanie, ludzie z miasteczka Dewil Armspit, a wszystko krecié sig wokot sadu na jednym
bandito. Z powodu matego budzetu, kazdy z aktoréw przynosi swoj wlasny, deadlandowy stroj.
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PROGRAM

-47.00 - 18.00 - Spotkanie z redakcjq MiMa [sala 3]

MiM przeszedt kolejne przeobrazenia - stracit kolorowe strony, schudt, ale | potanial. Jakie beda daisze losy najstarszego polskiego
pisma RPGowego? Czy szykujg sig jakie$ kolejne zmiany formuly? Diaczego starzy RPGowi wyjadacze nie czytajg MiMa (i czy
to wina... niewazne). Zapraszamy na spotkanie z Tomkiem Kreczmarem, a takze Cierzym i Puszkinem.

17.00 - 19.00 - Konkurs aktorski (Mazar, Marzena Ples, Kicia, Majkosz) [sala 2]

Zgodnie z wieloletnig tradycja Imiadrisowa zapraszamy na niesamowity | odjazdowy konkurs, w ktorym bedziecie mogli sprawdzi¢
swoja pomystowo$é, spryt, refleks i poczucie humoru. Jak wiadomo wiasnie umiejetnoéci aktorskie sq najwazniejszg w RPG
(niezaleznie czy jeste$ MG czy graczem) Gwarantujemy, ze dobrze bawié si¢ bedzie na tym konkursie kazdy, réwniez publiczno$é
ktorg goraco zachgcamy do przybycia. Chetnych do udzialu prosimy o wezesniejsze zgloszenie sie do akredytacii.

18.00 - 19.00 - Spotkanie ze Sledziem, redaktorem naczelnym Produktu [sala 1]

Michat "Sledziu" Sledzinki opowie o jednym z najpopularniejszych magazynow komiksowych - "Produkcie” - ktérego sztandarowym
produktem jest “Osiedle Swoboda”. Mozna sie bedzie dowiedzie¢ tez o innych Sledziowych projektach (min. Wydanym przez
Egmont komiksie "Fido i Mel. Na kozetce), a takze o stosunko maio znanym w fandomie srodowisku komiksiarzy.

18.00 - 19.00 - Wiedzmin - prezentacja systemu - tukasz CzyZzewski [sala 3]

Wiedzmin: Gra Wyobrazni. System, ktory ma przyciagna¢ do RPG rzesze nowych fanéw. Czy uda sig to? Tydzien po oficjalnej
premierze, po raz pierwszy na konwencie - pierwszy polski duzy system od czaséw Dzikich Pol. Na tym spotkaniu poznacie z
pewnosécig system, plany wydawnictwa odno$nie niego oraz ludzi, ktorzy za jego powstanie sg odpowiedzialni.

19.00 - 20.00 - Spotkanie z redakcja Nowej Fantastyki [sala 1]
Maciej Parowski - redaktor naczelny najwigkszego wcigz polskiego pisma po$wigconego fantastyce zmierzy sig z publiczno$cia.
Bedzie mozna dowiedzie¢ sig wszystkich nowinek i planéw dotyczacych tego ukazujgcego sie juz od przeszio 19 lat czasopisma.

19.00 - 20.00 - Konkurs wiedzy o Aliens (Rafal “Raf" Janicki) [sala 2]
Konkurs tylko dla prawdziwych kosmicznych twardzieli, ktorych jedynym marzeniem jest dostac sie do Colonial Marines. Ale to
nie jest fatwa sprawa. Na waszej drodze stanie Raf. Czy dacie mu rady?

19.00 - 20.00 - "Diabef Laficucki: zycie | ciemne sprawki Stanislawa Stadnickiego" - Jacek Komuda [sala 3]

Stanistaw Stadnicki z tancuta zastynat jako okrutnik, potepieniec, heretyk i rokoszanin. Napadal na szlachtg, lupit kupcow, a
jego zamek w tancucie nazywany byt Piektem. Kim jednak naprawde byt 6w cziek - nazywany sprzymierzericem czarta i Diablem
z tancuta?

149.00 - 20.00 - "Subtext w serialu Xena Warrior Princess” [sala kinowa]

Co taczy Xene Wojowniczg Ksigzniczke i jej wierng towarzyszke Gabrielg? Yselle i Aiglon przybliza podczas tej prelekcji temat
subtextu w serialu - czyli podtekstéw | dwuznacznoéci. Omowig catg historie tych dwéch postaci oraz ich uczucia, jaki jest
stosunek do subtextu tworcow serialu i fandw na calym $wiecie. Przedstawig tez najbardziej istotne sceny. Uwaga - temat
bardzo pikantny.

20.00 - 21.00 - Spotkanie z Konradem T. Lewandowskim [sala 1]

Konrad T. Lewandowski, znany w fandomie jako Przewodas opowie o planowanych nowych watkach “Krélowej Joanny d'Arc” -
postaci Witelona (autora Xitl-wiecznego traktatu o optyce) oraz Sedziwoja z Czechla, ktory wykladat na Akademii Krakowskiej
optyke Witelona ok. 1430 roku. Mozna tez bedzie zada¢ mu kazde {no prawie) pytanie.

20.00 - 21.00 - "Earth Dawn - komiks opowiadany” - Tomasz Z. Majkowski, Maciej Szaleniec [sala 3]

Niektére gry fabularne przypominajg swojg konstrukcja powiesé, inne czerpig z filmu czy telewizyjnego serialu.

Poetyka Earth Dawn utrzymana jest w stylistyce komiksowej. Czym sie ona wyrdznia, dlaczego przebudzenie ziemi do niej
przystaje i jak prowadzi¢ opowiadang historig obrazkowg opowiedzg Ja | Szalony.

20.00 - 21.00 - "Zapomniany krysztat" [sala filmowa]

W roku 1982, na podstawie prac znanego rysownika Briana Frouda, Jim Henson i Frank Oz stworzyli film zatytulowany "Ciemny
Krysztat" - epicka basn fantasy, przez jednych zupelnie zapomniana, przez innych uznang za arcydzieto gatunku. Kamil Bachminski
i Gabriela "MidMad" Zielinska opowiedza o powstawaniu filmu, jego niezwyklych zwigzkach z "Gwiezdnymi Wojnami" oraz o
przyczynach dla ktérych obraz ten nigdy nie trafit do kin.

20.00 - 22,00 - Konkurs na antyterroryste (Przemystaw "Przem" Glomb) [sala 2]
Chcialby$ zostaé ochroniarzem? Albo antyterrorysta? Zastanawiasz sie czy masz wiasciwe kwalifikacje? Przyjdz zatem | zmierz

sie z zadaniami przygotowanym dla Ciebie przez Przema. Ocenia¢ cie bedzie komisja ekspertow - Remov, Misiek, Stary i
Telefax. Sprawdz czy umiesz poradzi¢ sobie z bomba ukryta pod twoim samochodem...

20

AT

Mistrzop

e. Ponadto sesje bedg wnikliwie obserwowane przez reszte cztonkdw komisji oceniajacej. Poszczegéini sedziowie
przyznajg punkty wediug wyzej wymienionej ankiety.

f. W sesjach moga braé udziat gracze zgloszeni przez MG, lub tez osoby zapisane wczes$niej w recepcji
konwentowej

g. Sesje finalowe moga by¢ obserwowane przez publiczno$¢, ktéra réwniez moze mie¢ udziat w wyborze
najlepszego MG, dzigki opracowanej przez organizatoréow PMM ankiecie.

h. Publiczno$¢ musi zachowaé na sesji absolutna cisze, albo zostanie usunigta z sali

i. Po sesjach organizatorzy PMM zbiorg ankiety i zlicza poszczegoine punkty przyznane przez sedziow i
publicznosé.

J. MG, ktory zdobyt najwigcej punktéw zostanie zwycigzca i otrzymuje Puchar Mistrza Mistrzow.

Ankieta Pucharu Mistrza Mistrzow - Szczegdtowy opis

W ankiecie panuje rownomierny system oceniania. Za kazda konkurencje mozna dostac od 0 do 6 punktéw.
Wynik jest sumg ocen, przy czym ilos¢ punktéw otrzymanych w konkurencji pierwszej i drugiej jest mnozona
przez dwa (te dwie umiejetnosci sg wazniejsze od innych - mistrz gry, ktéry jest ogdinie mierny, ale bardzo
dobrze opisuje, jest duzo lepszy od innego miernego, ktéry z kolei potrafi tylko np. przygotowaé rekwizyty).
Zasady wyceny. Wyjsciowa oceng jest 2. Tyle dostanie prowadzacy, kiéry radzi sobie na danym polu bez
specjalnych potknigé i zgrzytéw, ale nie pokazuje niczego wigcej. Jego sesji jutro nie bedziecie juz pamietac.
Ocena 3 oznacza, ze jest troche lepszy niz "reszta sali". Raz trzy dwa udato mu sie stworzy¢ nastrdj, jest w miare
obiektywny itp. Ocena 4 to stwierdzenie "kurcze, to jest fajne!". Mistrza gry, u ktérego dominujg czwérki, moglibyscie
po PMM-ie znalez¢ | poprosi¢, zeby co$ wam poprowadzit. Mieliby$cie w kazdym razie na to ochote. Ocena 5 to
stwierdzenie, ze facet ma talent. Mielicie na ocene jego sesji poswieci¢ 5 minut, stoicie juz dwadziescia i
nawet o tym nie wiecie. Ocena 6 to jedna z pigciu najlepszych sesji, jaka widzieliscie w zyciu.

Konkurencja 1 - Przedstawienie $wiata

Prowadzenie to przede wszystkim umiejetnos¢ przedstawienia $wiata gry, namalowanie w giowach graczy tego,
co widzg ich postacie, przekazania wizji scenariusza. Dobry na tym polu mistrz gry swoim opisem powoduje, ze
przenosicie sie do tamtego Swiata.

Oceniamy to, jak opisy mistrza dziatajg na naszg wyobraznig. Badany powinien dosta¢ za to pytanie duzo punktow,
jezeli jego opis wzbudzil wrazenie, ze sig jest "gdzies indziej", w $wiecie gry.

0. Jezeli nie potrafimy zrozumie¢ tego co mowi. Stowa sie nie trzymaija kupy itd.

1. Da sie w miare wyobrazié to, o czym méwi, aczkolwiek ze sporym wysitkiem.

2, W sumie OK., ale jutro juz nic z tego nie bedziesz pamietat.

3. Lepiej niz 2, zapamietasz jedna, moze kilka scen, albo bohatera niezaleznego itp.

4, Na moment oderwat was od $ciany, ktdrg podpieraliscie, wzbudzit zainteresowanie, zainspirowat, oddziatat
na wasza wyobraznie.

5. Kurcze facet ma talent. Mozna po prostu siedzieé, i go stuchag.

6. W zyciu czegos$ takiego nie widzieliscie.

Konkurencja 2 - Samopoczucie graczy

Jak oceniasz samopoczucie graczy podczas sesji? Czy dobrze sie bawig? Czy sg wciagnieci, zainteresowani?
Oceniamy to, jak mistrz gry jest w stanie przyciagna¢ i utrzymac zainteresowanie, uwage, koncentracje graczy.
Duzo punktow powinno polecie¢, jezeli gracze siedzg pochyleni do przodu, z wypiekami na twarzy wstuchujg sie
w stowa prowadzgcego, calym zachowaniem zdradzaja, ze sg zainteresowani.

0. Nie ma graczy. Sledzi jakis$ trzech goéci, jeden co$ czyta, drugi gada przez telefon, trzeci $pi.
1. Atmosfera znudzenia petna. Wszyscy gracze dajg do zrozumienia, ze najchetniej byliby gdzies indziej.
2. Gracze wiekszos¢ uwagi poswiecajg mistrzowi, i w miare stuchajg tego, co do nich méwi.




3. Punkt 2 z tg roznica, ze jeden, albo dwdch graczy jest "wyraznie" zainteresowanych.
4. Wszyscy sa wciggnieci, nie zauwazyli twojego podejécia do ich stotu.

5. Mozna by na nich wrzeszczeé, a i tak nie zwrdéciliby na to uwagi.

6. W zyciu czegos$ takiego nie widzieliscie.

Konkurencja 3 - Elastycznos¢ MG

Jak ten mistrz gry radzi sobie z nieoczekiwanymi deklaracjami graczy? Jak radzi sobie z nietypowymi sytuacjami?
Oceniamy umiejetnos¢ improwizacji | tworczego wykorzystania poczynar graczy. Duzo punktéw powinien dostaé
ktos, kto ptynnie i bez zgrzytow modyfikuje w locie scenariusz, tak Zze na zewnatrz tego nie widad.

0. Na kazda probe wyjscia ze schematu, ktéry MG ma w glowie gracz dowie sig, ze "nie. Nie mozesz".

1. Gracz moze np., i$¢ do wychodka, jezeli scenariusz tego nie przewiduje, ale na tym koniec.

2. Gracze moga duzo, ale 0$ scenariusza jest wyraznie widoczna. JeZeli gracze polujacy na wampira wpadng
na to, zeby uzy¢ noktowizora i granatéw fosforowych, to si¢ okaze, Ze nie moga i bedg musieli atakowa¢ z
osikowymi kotkami. Bo tak to sobie wymyslitem.

3. W zasadzie nie widaé, gdzie MG improwizuje, a gdzie nie.

4. W ogole tego nie wida¢. Jedynie gdzieniegdzie mozna zauwazyc jakie$ zdarzenie, albo bohatera niezaleznego,
ktéry wydaje sie byé zaprojektowany wezesniej. Odpowiedzi na deklaracje graczy sa ptynne, spojne, i pomystowe.
5. Scenariusz jest absolutnie plynny, gracze nie majg prawa domys$li¢ sie, ktéra z spotkanych tego dnia osdb jest
wymyslona, a ktéra nie. Kazda odpowiedz na ich deklaracje sprawia wrazenie, ze MG siedziat nad nig w domu
ze dwie godziny.

6. W zyciu czego$ takiego nie widzieliscie.

Konkurencja 4 - Obiektywizm MG

Jak oceniasz obiektywnos¢ tego mistrza gry? Czy gracze wchodzg mu na glowe, czy nie moga zrobi¢ nic, czy
moze gdzie$ posrodku?

Oceniamy umiejetnos¢ trzezwego i sprawiedliwego oceniania posunie¢ graczy. Gracz strzelat do cztowieka na
dachu - jakg miat szanse trafienia? Gracz wpadl na pomyst - jak trudno go byto zrealizowa¢, i jakie byly tego
konsekwencje? Duzo punktéw powinien dostac mistrz, ktérego $wiat wydaje sie by¢ "naturainy” - to, co faktycznie
jest latwe, jest latwe i u niego, to samo z rzeczami trudnymi.

0. Nie warto mowié. To, co gracz moze zrobié, zmienia si¢ z godziny na godzine, z gracza na gracza, a z
rzeczywistoscig nie ma zwigzku zadnego.

1. Jak w 0, ale przynajmniej MG jest konsekwentny, tzn to co mozna i czego nie mozna raczej sig nie zmienia
podczas gry.

2. MG stara trzymac sie $rodka, aczkolwiek tu przepusci co$ pod naciskiem gracza, tu czego$ zabroni, bo mu
sie nie podoba i juz.

3. MG jest w miare sprawiedliwy, logiczny, i konsekwentny. Jezeli juz musi czego$ zabroni¢, to przynajmniej
stara sie, zeby to jako$ wygladato (np. gracz podkrada sie do wejscia - a tu mu dzwoni telefon w kieszent)

4. Nawet te czesci scenariusza, ktdre musza by¢ z pozoru nielogiczne (czlowiek dostat pig¢ kul, ale biegnie
dalej, bo jest mutantem, o czym gracze nie majg pojecia) sg opowiedziane z takim wdzigkiem, Ze nie mozna sie
do nich przyczepié.

5. MG jest niesprawiedliwy? Zaraz, zaraz, moze to ja sig na tym nie znam?
Musze sie nie zna¢, bo przeciez On powiedzial, Ze tak jest...

6. Tradycyjnie, w zyciu czego$ takiego nie widzieliscie.

13.30 - 14.00 - Konkurs strojow (Michal "Puszon” Stachyra) [sala 2]
Masz fajny stroj? Potrafisz sie w nim zaprezentowaé? Przyjdz zatem i zdobgdZz nagrody. Oceni cie jury pod $wiattym
przewodnictwem Puszona.

14.00 - 15.00 - Rafaf A. Ziemkiewicz czyta swoje najnowsze opowiadanie [sala 1]

Pamigtacie "Zywa gotéwke". Chcielibyscie pozna¢ jej dalszy ciag? Tylko na IMLADRIS Rafat A. Ziemkiewicz bedzie czytal
fragmenty sequela przygod Rafala Aleksandrowicza. Na wersje drukowana poczekacie jeszcze diugo, a tu bedziecie mogli jg
uslysze¢ czytang przez samego autora.

14.00 - 15.00 - Spotkanie z redakcjg Portala [sala 3]

We wrzesniu ukazal sie dlugo oczekiwany dziesigty numer Portala. Na listopad planowany jest 11, na grudzien za$ kolejna gra
Nowej Fali - "Urwisy". Czy wydawnictwo Portal przetrwalo kryzys? Czego mozna spodziewaé sie w kolejnych numerach? Kiedy
ukaze sie Necropunk. Jak to jest z zachodnimi edycjami gier Portala. O tym wszystkim opowie rednacz. Portala Ignacy Trzewiczek,
a takze redaktorzy dziatow.

14.00 - 16.00 - Konkurs wiedzy o Gwiezdnych Wojnach (ptk Gabriela "MidMad", kpt. Bartosz "White" Gackowski, adm.
Krzysztof "Irys"” Holori) [sala 2]

Kadeci! Bacznosell! Nasze Imperium jest w potrzebie. Potrzebujemy Was. Zaciagnij sie do armii Dotgcz do najpotezniejszych
najlepiej wyszkolonych wojsk w catej Galaktyce i okolicach. Jednak uwazaj... nie kazdy moze dostgpi¢ zaszczytu bycia Zotnierzem
Imperium. Musisz sig okaza¢ godny, musisz przej$¢ przez egzamin. Ku chwale Imperatorall! Spocznij!

14.00 - 17.00 - LARP Tolkienowski (Dariusz "Brajt" Wedrychowski) [$wietlica]

Bree, miasteczko w ktorym ludzie stykajg sie z fascynujacg kulturg hobbitow. Gdzie straznicy spotykajg sie potajemnie by
wymienia¢ spostrzeZenia o naturze zia, kidre zagraza $wiatu. Gdzie elfy zatrzymujg sie w swej ostatniej drodze ku przystani, a
brodate krasnoludy ze swymi poteznymi toporami wedrujg do Ered Luin. Bree to réwniez miejsce, ktére w niewytiumaczalny
sposéb stato sie brama miedzy dwoma wymiarami. Bilbo Baggins obudzit sie pewnego dnia w norce, ktéra wynajmowat niedaleko
Rozbrykanego Kucyka, stuk puk.. dum dum! Kim Ty jeste§?? Jestem Bilbo Bagosz, a to moja norka! Nie, to ja jestem Bilbo
Baggins! Ich zdumienie szybko doprowadzito ich do wniosku - Sauron maczat w tym palce.

15.00 - 16.00 - Spotkanie z Andrzejem Ziemianskim [sala 1]

Po raz pierwszy na konwencie w Krakowie (od zjazdu w...1980 roku} Andrzej Ziemianski. Najlepszy powrot w ostatnich latach.
Autor "Toy Toy Song", "Bomby Heisenberga" odpowie na Wasze pytania, opowie o swoich obecnych i przyszlych projektach, a
takZze powspomina jak to na konwentach dawniej bywalo...

15.00 - 16.00 - "Postacie heroiczne” - Tomek Kreczmar [sala 3]

Redaktor naczelny agii i Miecza opowie o tym jak fajnie jest by¢ prawdziwym bohaterem w fantasy. Walczy¢ ze smokami,
ratowat ksigzniczki, ostania¢ inne postaci w grupie wiasnym ciatem, gingc za niewinnych...Innymi slowy o tym, Ze warto czasem
by¢ frajerem.

16.00 - 17.00 - Spotkanie z redakcjg Science Fiction [sala 1]

O nowym, ale juz preznie dziatajacym czasopismie Science Fiction opowie jego redaktor naczelny i wydawca - Robert J. Szmidt.
Bedzie mozna sie dowiedzie¢ jak mozna zadebiutowac w SF, ile zabiera Robertowi napisanie opowiadania na 90.000 znakow i
kiedy wreszcie ukaze sie Kolekcja Science Fiction.

16.00 - 17.00 - Konkurs wiedzy o "X - Files" (Magda "Cathia" Filar, Aneta Kliszcz) [sala 2]

Czy Moulder dowie sig wreszcie gdzie jest Scully ("Scully, where are you")? Kto jest ojcem Foxa i czy na pewno? W ktérym
odcinku pierwszy raz pojawiaja sie Samotni Strzelcy. Jakiego koloru sg ludziki z kosmosu? - te pytania to tatwizna w poréwnaniu
z tym czego wymagaé bedg od was X-fajlowe ekspertki Magda i Aneta. Ale przyjdicie - kio$ przeciez musi wygraé, a nagrody
czekajq.

16.00 - 17.00 - "Wizerunek snajpera - film, sesja, a rzeczywisto$é” - Andrzej "Stary"” Wardas [sala 3]

Tematem prelekcji bedzie przedstawienie réznic miedzy prowadzeniem postaci snajpera na sesji, tym co obserwujemy na
filmach, a stanem fakitycznym na przykiadzie prowadzenia ognia (strzelania) i kamuflazu (maskowania sig), Zostang omoéwione
nastepujace filmy: "Snajper", "Stan Zagrozenia", "Sabotaz" "Honor najemnika". Sesje gidwnie ze "Szpiegow", "Cyberpunk2020",
"Shadowrun". Materialy oryginaine ze strony "Sniper Paradise", ksigzki "Combat" Len Cacut oraz czasopisma "Komandos® z
opisem SWD Dragunow i optyki oraz cze$¢ materiatow oryginalnych ze strony rosyjskiego producenta. Cigg dalszy spotkania w
Swietlicy od godziny 17.00.

17.00 - 18.00 - Spotkanie z Przemystawem Truscinskim [sala 1]

Dzigki uprzejmosci organizatoréw Krakowskiego Festiwalu Komiksu i Mangi bedziecie mogli spotka¢ na Imiadris jednego z
najlepszych polskich komiksiarzy i grafikéw - Przemka Truscinskiego. Na pewno odpowie na wasze pytania, a moze nawet cos
narysuje.
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10.00 - 11.00 - "Granie gUpimi postaciami” - Aleksander "Saszak" Wagner [sala 3]
Jak graé barbarzynca, kmiotkiem z zapadtej wiochy czy wojakiem o 1Q 20 opowie niewatpliwy znawca tematu - Saszak. Bedzie
o tym jak: nie tapac¢ intryg, dawaé sie oszukiwaé, nie rozumiec polecer i dawaé sobg manipulowac. Mozecie sig nawet spodziewac,
2e zademonstruje on jak zachowuje sig czlek, ktory zbyt wiele razy dostal po glowie.

11.00 - 12,00 - "Fenix z popiotéw” - spotkanie z redakcjq [sala 1]

Fenix od kilku miesiecy pozostaje bez wydawcy. Redaktorzy jednak nie zatamujg rak i zapowiadaja rychly powrdt pisma
‘rmieszczacego sie w kieszeni bojowek’. Na wszelkie wasze pytania odpowiedza: Jarostaw Grzedowicz, tukasz Wisniewski i
Maja Lidia Kossakowska.

11.00 - 12.00 - Konkurs wiedzy o MiMie (Pawef ,Szept” Furman) [sala 2]

Wiesz co bylo na oktadce pierwszego numeru Magii i Miecza? Znasz wszystkich jego redaktorow. Wiesz co teraz porabiajg.
Wiesz o czym byt 'kultowy' 10 numer? Jesli tak to przyjdz koniecznie na konkurs Szepta, na ktéry specjalny zestaw nagrod
funduje wydawca MiMa - Wydawnictwo MAG.

11.00 - 12.00 - Spotkanie z redakcja serwisu Valkiria [sala 3]
V-Sztab opowie o aktualnej sytuacji V-Sieci. Przedstawi plany na przysztos¢. Admiralicja poda takze najnowsze
szczegolydotyczace konwentu organizowanego przez Valkirie - http:/iwww.valkitia.net

12.00 - 13.00 - "Zarazy XX! wieku" - Andrzef Zimniak [sala 1]

Gdy w latach 60-tych ub. wieku naczelny lekarz USA odtrabit zwycigstwo nad chorobami zakaznymi, wydawalo sie, Ze mozna
zaprzesta¢ poszukiwania nowych lekow i spocza¢ na laurach. Tymczasem nasilaly sig lokalne epidemie cholety | febry, po
ograniczeniu zastosowania DDT przypuscita szturm malaria, a gruzlica zbiera obecnie tak obfite zniwo, Ze w zasadzie tii sie
zarzewie nowej epidemi. Jakby tego byto malo, w latach 80-tych XX wieku w perfidny sposob zaatakowata epidemia AIDS, a
przed kilkoma laty wybuchta zaraza, ktorej nie wymyslitby zaden fantasta, a mianowicie BSE. Choroba szalonych krow zaczyna
sie od zarazenia (zatrucia?) substancja nieozywiong, a mianowicie biatkiem o “niedobrej" konformacji (ksztalcie przestrzennym),
ktérego nisszkodliwy odpowiednik petni w organizmie wazne funkcje, m. in. w zapamietywaniu i ogoinie funkcjonowaniu uktadu
nerwowego, Przy zetknigciu oba rodzaje bialka stajg sie "zle" | siejg spustoszenie. Co grozi nam w XX| wieku? Czy powrécg
sredniowieczne epidemie, dziesiatkujace ludno$c? Jak sie ustrzec? Nad tymi i innymi problemami wspéinie zastapowimy sie
podczas spotkania. Temat ten zaplanowany byt juz znacznie wezesniej, ale w Swietle ostatnich wydarzen nabrat dodatkowo na
znaczeniu.

12.00 - 13.00 - "Epizod epizodowi nieréwny" (Gaba "MidMad" Zielinska, Bartosz "White" Gackowski) [sala 3]

Co wiemy o rycerzach Jedi? Kogo naprawde dotyczyla Przepowiednia? liu naprawde bylo Darth Mauli? Czy to prawda, ze Yoda
byt kibicem GKS Kessel? Czy Amidala byta schizofreniczka? Jakie "buraki” zafundowat nam Lucas i jak je sobie ttumaczg fani?
Powigzania E1 ze "Stara Trylogia". Epizod epizodowi nierowny czyli spojrzenie na Gwiezdne Wojny po 153 obejrzeniu wszystkich
czesci.

12.00 - 13.30 - Smoczy konkurs (Ewa ‘Kicia' Olszowska, Marzena 'Elma’ Ples, Krzysztof 'JaXa' Rudek) [sala 2]
Niezalezna Gildia Smoczych Przewoznikow zaprasza na coroczny festyn pod patronatem $w. Jerzego, na ktorym oprocz ognistych
trunkow bedzie mozna wykaza¢ sig wiedzg na terat tajemnic smoczego rodzaju. Mozna tez bedzie podziwiat jednego z ostatnich
przedstawicieli tego gadziego gatunku - Smoka JaXe

13.00 - 14.00 - "Bestie Boga - rzecz o aniolach” - Maja Lidia Kossakowska [sala 1]

Bestie Boga czyli rzecz o Aniolach sa przelamaniem stereotypu wiedzy o "obrazkowych” aniotach .Natomiast jest to relacja o ich
prawdziwej naturze i przeznaczeniu. O aniofach, ktorych zbrojne i groZne zastepy zorganizowane w stuzbie krolestwa czekaja w
gotowosci aby kiedy$ skarci¢ ten niegrzeczny $wiat.

13.00 - 14.00 - "DL: Wynaturzenia z Europy" - t.ukasz Czyzewski [sala 3]

Wynaturzenia ze staruszki Europy - czyli jak przenieéc¢ stada bestii z demonologii europejskich na Dziwny Zachéd. tukasz
ujawni spora gars¢ pomystow jak zastosowa¢ dowolnego stwora z mitologicznego -chocby feniksa, hydre, czy leszego uzasadnic
czemu miatyby zaistnieé na dziwnym zachodzie. A takze o historii wojen domowych stworéw opiekunczych: chochlikéw skrzatéw
i krasnatéw ze wschodu z leperchukanami, koboldami, kartami z zachodu.

13.00 - 14.00 - "Goniec imperialny" - premiera fanzinu [$wietlica]
Warhammer zyje! Premiera Gonca Imperialnego. Stato sig - nowy, polski magazyn poswigcony catkowicie systemowi "Warhammer
Fantasy Role Play" ujrzal wiasnie $wiatto dzienne. Juz dzi$ mozecie na wiasne oczy zobaczy¢ efekt diugich przygotowan.
Poznacie tez plany redakcji na najblizsze numery i dowiecie sig dlaczego WFRP jest ciagle doskonalym systemem RPG.
Zespolem redakcyjnym, sktadajgcym sie zaréwno z weteranow polskiego srodowiska WFRP jak i zdolnych debiutantéw, kieruja:
Cezar "Thanatos" Matkowski, Marek Noga oraz Aleksander Grocz.
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Konkurencja 5 - Komunikatywnosé¢ MG

Jak oceniasz doktadnosé przekazu? Czy gracze wiedza, gdzie sa, wiedza, co sie dzieje, jak wyglada sytuacja?
Oceniamy precyzje opisu. Co innego opisac jakas scene tak, Zeby dziatata na wyobraznig, a co innego zrobié to
tak, zeby gracz wiedzial, gdzie kto sig znajduje, co sig dzieje. Wazne jest tez, czy mistrz gry panuje nad tym, co
sie dzieje, gdzie kto sie znajduje itp.

0. Totalny chaos i batagan. Czeski film.

1. MG co rusz sie gubi, maci, przestawia postacie z jednego miejsca w drugie, nie mozna za nim nadazyc, ani
go zrozumiec.

2. Do graczy dociera, mniej wigcej, gdzie sa.

3. Gracze wiedza, gdzie sa, i doé¢ dokiadnie, co sie wokolo dzieje. Czasem MG sig potknie, ale ogdinie jest
niezle.

4, Sesja przebiega ptynnie, jakby prowadzacy miat przed soba na biezaco aktualizowang mapg.

5. Precisia maxima Wszystko jest jasne, klarowne, zrozumiate. Nie ma pytan “gdzie" i "kto", nie ma prosb o
powtdrzenie.

6. Zgadnijcie co :-).

Konkurencja 6 - Przygotowanie do gry

Jak oceniasz przygotowanie tego MG do prowadzenia scenariusza? Znajomosé fabuly, rekwizyty, znajomosc¢ i
dopracowanie tematu, pomoce?

Oceniamy ilo$¢ pracy wiozona w przygotowanie scenariusza. Dotyczy to zwlaszcza znajomosci tematu
przewodniego scenariusza i przygotowanie rekwizytow. Duzo punktéw powinien dosta¢ MG, ktory prowadzi
przygode na nierieckim okrecie podwodnym z okresu WWII, dysponujac niepojeta niemalze wiedza na temat
tych czaséw, i ma doskonale spreparowane dzienniki okrgtowe, dokumenty itp.

0. Na waszych oczach podstawy scenariusza zostaly zakwestionowane - zdarzenie historyczne miato zupetnie
inny przebieg itp.

1. MG jest nieprzygotowany. Gra sig dzieje na statku pirackim, a on nie pamigta nazw masztow. Rekwizyty sg
robione na papierze w kratke.

2. MG nie popetnia wigkszych gaf. Jako tako sig przygotowal. Rekwizyty z daleka jakos wygladaja.

3. Widac Ze co$ wie. Jakis szczegolik tu, inny tu. Rekwizyty sg tadne.

4. Prowadzacy najwyrazniej przeczytat kilka ksiazek na dany temat. Rekwizyty sa niemal dzietami

sztuki.

5. MG mogiby spokojnie pisaé artykuty na temat, ktory jest motywem przewodnim scenariusza.
Rekwizyt wyglada niemal jak oryginalny.
6. Hmm, no tak. Wiecie co, prawda?

Rozpieto$¢ punktowa teoretyczna O - 48 punktow.
Rozpigtosé punktowa praktyczna 15 - 35 punktow. Nie sadzimy, Zeby ktos$ to przekroczyt.

Formularz ankiety

nr Nazwisko MG .............. llo$¢ punktéw
1. Przedstawienie $wiata

2. Samopoczucie graczy

3. Elastycznos¢ MG

4. Obiektywizm MG

5. Komunikatywnos¢ MG

6. Przygotowanie do gry
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20.00 - 21.00 - "Wady i zalety w procesie tworzenia postaci” - Tomasz Z. Majkowski, Michat Madej [sala 3]

Tomek i Michat opowiedzg, z wrodzong sobie swada, jak maksymalnie wykorzystaé reguly systemu aby stworzy¢ fajng postac
i dobrze sie przy tym bawié. | jak zrobi¢ to by MG sig o to nie wéciekat. Powiedza tez jakie kombosy spowoduja, ze wasze
postacie bedg maksymainie wypasione.

21.00 - 23.00 - Koncert zespolu Kroner Cirkus [sala 1]
Serdecznie zapraszamy na koncert art-rockowege zespolu Kroner Cirkus. Wiecej o zespole przeczytacie na stronie 4.

21.00 - 22.00 - "Szpiedzy, zbéjcy, dyplomaci Starego Swiata" - Maciek Szaleniec, Marek Noga [sala 2}

Stary Swiat roi sie od konfliktow | sit o sprzecznych interesach. . Stad tez w Starym Swiecie tak niezwykle rozwinieta jest
szpiegowska gra. Grajg w nig wszyscy, stawka jest wysoka, a kto wypada z Gry, ten z gory stawia sie na pozycji straconej. Na
prelekcji przedstawiony zostanie zarys skomplikowane]j sytuacji politycznej Starego Swiata, tajemnice gry w tréjkgcie: "Les
Sans Face", "Die Graukappen®, "Stapajacy we mgle". Bedzie tez o metodach operacyjnych, werbunku agentow, tworzeniu
siatek szpiegowskich przez zagranicznych dyplomatow oraz o metodach kontrolowania spoteczenstwa i zdobywania informacji
uzywanych przez wielkich uniwersum Warhammera.

21.00 - 22,00 - "Epickosé narracyjnych gier fabularnych” - Jerzy "Jurzy” Szeja [sala 3]

1. Narracyjna gra fabularna: opowies¢ interaktywna. a) Przyczyny popularnosci (interaktywnos¢, uczestnictwo w historiach
archetypicznych, walory socjologiczne, aspekty psychologiczne: kompensacja i sublimacja, walory estetyczne RPG: mimesis i
katharsis); b) sesja: migdzy epika a dramatem. 2. Scenariusz narracyjnej gry fabularnej jako nowy, mieszany gatunek literacki
blizszy epice niz dramatowi.

22.00 - 23.00 - Kleski i niedole wojska koronnego w walkach z kozakami 1648-1655 - Jacek Komuda [sala 2]

Najwiekszy warchot wéréd historykow i najwigkszy historyk wérod warchotow Jacek L. Komuda w iscie sarmackim stylu przedstawi
wam (& moze tylko przypomni) czasy powstania Chmielnickiego. Ciekawe czy skupi sig tylko na Zéttych Wodach i Korsuniu, czy
tez wspomni miejsca milsze naszej duszy jak Beresteczko.

22,00 - 23.00 - Fantastyczne serwisy internetowe [sala 3]

Spotkanie poswigcone polskim stronom internetowym o fantastyce (ze szczegoinym uwzglednieniem RPG). Bedziecie mogli:
podyskutowaé o przysziosci RPG w sieci, zobaczy¢ redakcje serwisow internetowych i wymieni¢ z nimi swoje poglady i uwagi.
Punkt programu organizowany przez Valkiria Network - http://www.valkiria.net

23.00 - 7?.27 - LARP STAR WARS (Gabriela "MidMad", Bartosz "White" Gackowski, Krzysztof "lrys” Holosi, Krzysztof
"JaXa" Rudek, Kamil "Aandred" Bachminski) [sala 1, sala 3]

Witaj na pieknym Alderaanie. Wytrawno$é i podniosto$é balow organizowanych na dworze Baila Organy jest znana nawet na
Coruscant. Dzié masz niepowtarzalng okazje byé uczestnikiem jednego z nich. intrygi, spiski, podstepne akcje Imperium i
Rebelii. Oto co czeka uczestnikow tego balu... oczywiscie dobra zabawa jest rowniez gwarantowana. Zgloszenia na bal przyjmuje
robot akredytacyjny.

23.00 - 7?2.77 - LARP WFRP- "Ropiejacy wrzéd" [sala 2]

Zle sie dzieje w Kazad Dok, krasnoludziej twierdzy potozonej na wschodnich stokach Gor Kranca Swiata. Ta potezna forteca,
dawniej kwitnacy oérodek badan alchemicznych stoi na krawedzi upadku. Nieliczni pozostali w twierdzy krasnoludowie desperacko
bronia tego wysunigtego posterunku, ktory dawno juz stracit swe strategiczne znaczenie. Nie bez powodu jednak wysoki krol
Karaz-a-Karak ciagle wysyla do Kazad Dok positki. W zapieczetowanych korytarzach twierdzy znajduje sig co$, co nigdy nie
powinno zobaczyé $wiatta dnia. W najglebszych podziemiach Kazad Dok wyr6st dorodny wrzdd | wiasnie zaczat ropiec. Autorzy
LARPA to Imprimatur Larp Team (Marek Noga, Jerzy Szeja, Piotr 'Ithil' Grygiel, Klemens Noga i Cezar ‘Thantos' Matkowski)

SOBOTA

10.00 - 11,00 - "Social i political fiction" - Marian Wierzchon [sala 1]

O historii social | political fiction od czaséw Arystofanes | Platona przez Hucxley'a, Orwella, Zajdia a2 po Ziemkiewicza opowie
Marian Wierzchon. Opowie wiec zaréwno o przeszioéc | terazniejszosci gatunku, a takze zastanowi si¢ nad przyszioscia tych
gatunkow.

10.00 - 11.00 - Naporowo-mroczny konkurs fantastyczny (Jerzy Baranowski, Krzysztof "Jaxa" Rudek) [sala 2]

Czy uwazacie, ze jestescie naporowi? Moze twierdzicie, ze wasza mroczno$é nie ma sobie réwnych? YureQ i JaXa wzywajg
was, abyécie staneli w szranki z innymi myslacymi podobnie. Niech zwycieza lepsi. Albo przynajmniej ci, ktorzy umiejq sie
podiizaé Jury. Uwaga: Organizatorzy nie odpowiadaja, za uszczerbki na zdrowiu psychicznym uczestnikow konkursu.

1




T T PR

" "PROGRAM

PIATEK

18.00 - 19.00 - Co ma SF do nauczania socjologii - Anna Karwinska [sala 1]

Anna Karwinska - pracownik Katedry Socjologii Akademii Ekonomicznej - opowie o tym jak
mozna wykorzystaé literaturg Science Fiction do nauczania socjologii. Opowie o amerykarskim
podreczniku wykorzystujacym fragmenty wielu najlepszych opowiadan SF, a takze o whasnych
probach stworzenia takiego podrecznika w Polsce.

18.00 - 19.00 - Konkurs wiedzy o Star Treku (Adrian 'RAG' Wiecheé i
Anna Wieched). [sala 2]

Jak kochajg sig Klingoni? Czy Jean-Luc Picard méwi na powitanie “pik-
pika". Co knuje Borg w sobotnie popotudnia? Co oznacza "beam me up,
Scotty"? lle WARPOw wycigga na godzine Enterprise? Jezeli znasz
odpowiedzi na te | na nieco madrzejsze pytania koniecznie przyjdZ na ten
konkurs!!!

18.00 - 19.00 - “Ja nie chee graé wampirem” - Wojciech 'Drake’
Gruchala [sala 3]

A kto chce? Znany w pewnych kregach jako Pan Szatan - Drake opowie
dlaczego, mimo tego, ze jest mrrrocznym WODziarzem to nie chce grac
wampirem. Czy zatem woli gra¢ Wilkotakliem, Upiorem czy Magiem, a moze
po prostu krasnoludem - zabdjcq trolli. Jezeli chcecie sig dowiedzie¢ co
Drake sgdzi o graniu i prowadzeniu istotami odmiennymi od podstawowego
zestawu (Mumiami, Chowaricami) to uwazajac na czosnek | kotki osikowe
przyjdzcie na to spotkanie.

19.00 - 20.00 - Spotkanie z Markiem S. Huberathem [sala 1]

Zgodnie z dluga juz imladrisowa tradycja zapraszamy na spotkanie z Markiem
S. Huberathem, autorem niglicznych, ale za to znakomitych, nagradzanych
Zajdlami, opowiadan i powiesci. Nikt, nawet sam Marek, nie wie w jakim
kierunku potoczy sie dyskusja na tym spotkaniu. Na pewno bedzie
interesujgco | dosé wesolo. A pewne zrodta méwia, ze bedzie dzis mowa o
krasnatach...

19.00 - 20.00 - Konkurs wiedzy o sadze wiedZminskiej (Mateusz "Inkwizytor”
Budziakowski) [sala 2]
Zapraszamy serdecznie na Konkurs Wiedzminski! Latwe pytania, wspaniate nagrody! Wymagamy
tylko znajomosci Sagi (bez opowiadan). Przyjdz, zaryzykuj i, zaraza, wygrajl Konkurs prowadzi
czotowy krakowski wiedzminoznawca, Mateusz “Inkwizytor” Budziakowski (znany roéwniez
Skromnym).

19.00 - 26.00 - “Intryga i $ledztwo w RPG" - Joanna Szal z domu Tadeusiewicz [sala 3] ¥
Joanna Szaleniec, finalistka konkursu na Quentina 2001, zaprasza do dyskusji na temat tworzenia i
prowadzenia przygdd intrygi. Z tej prelekcji dowiesz sig, jak w prosty sposob wymysli¢ intryge i jak napisa¢ scenariusz, w ktorym
gracze bedg prowadzili $ledztwo. Poznasz metody ukladania i zacierania tropow, planowania wielowatkowej przygody nieliniowsj,
a takze uzyskasz kilka wskazéwek dotyczacych pisania scenariusza w formie nadajacej sie do publikaciji. Nigdy nie prowadzite$
przygod sledztwa | nie wiesz jak to robié? - Przyjdz koniecznie! Napisates juz setki takich przygdd i nie spodziewasz sig ustysze¢
nic nowego? - Tym bardziej warto przyjs¢, Zeby podyskutowaé i podzielic sie swoimi doswiadczeniami z pozostatymi!

20.00 - 21.00 - "Quasi fantastyczne filmy Romana Polaiiskiego" - Mirostaw P. Jabloriski [sala 1]

Mirek Jabloniski przedstawi mniej lub bardziej fantastyczne filmy Romana Polanskiego - "Dziecko Rosmemary", "Nieustraszonych
Pogromcow Wampiréwow", “Lokatora” i "Wstret". Przedstawi co twierdzi o tych filmach krytyka, w tym - co niespodzianka -
krytyka feministyczna.

20.00 - 21.00 - Konkurs wiedzy Skad sig biorg Deszczowcy? (Marcin "Seji” Segit) [sala 2]

Skad sie biorg deszczowcy, czyli o wyprawach profesora Gabki stow kilka albo konkurs na znawce smoczych podrézy. Tradycyjnie
wredny konkurs wrednego Sejiego, w kitorym uczestnicy bedg musieli wykazac¢ si¢ znajomoscig anatomii mypingow, karty
dentystycznej Smoka Miekopija oraz rozwiazaé ticzne zagadki Psioglowcow. Ponadto przewidziano liczne atrakcje w postaci
picia mleka na czas, spozywania dzemu z muchomoréw...eee... pomidoréw oraz rozmowg z Gburowatym Hipopotamem, a
takze tresowanie mypinga.

Ignacy Trzewiczek (Portal)

GOSCIE IMLADRI!

Andrzej Ziemianski
Rafat A. Ziemkiewicz
Marek S. Huberath
Andrzej Zimniak
Jacek Komuda

Mirostaw P. Jabtonski

_Andrzej Pilipiuk

Michat Sledzinski (Produkt)
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Sala spotkaniowa 3

Swietlica lub inne

“Ja nie cheg gra¢ wampirem”

“Intryga i §ledztwo w RPG”

“Wady i zalety w procesie tworzenia postaci”

“Epickosé narracyjnych gier fabularnych”

Fantastyczne serwisy internetowe

LARP STAR WARS

“Granie gUpimi postaciami”

Spotkanie z redakcja serwisu Valkiria

“Epizod epizodowi nieréwny”

“DL: Wynaturzenia z Europy”

Goniec imperialny - premiera

Spotkanie z redakcja Portala

“Postacie heroiczne”

“Wizerunek snajpera - filim, sesja, a rzeczywisto§¢”

Larp Tolkienowski

Spotkanie z redakcja MiMa

“Snajper ¢.d.”

Wiedzmin - prezentacja systemu

“Diabet Lancucki: zycie i ciemne sprawki Stanistawa
Stadnickiego” — Jacek Komuda

Poczatek turnieju pitkarskiego (boisko Salezjan)
“Subtext w serialu Xena Warrior Princess” (sala
kinowa)

“Earth Dawn — komiks opowiadany”

“Zapomniany krysztal” (sala kinowa)

“Demonologia Stowian” — Lukasz Czyzewski

Poczatek LARPa “Czartowskie igrce” (Restauracja
“Smak Ukrainski”)

“D20 — nadzieja rynku czy kres swobody”

PMM

“Wojna secesyjna : rzeczywisto$¢ i realia DL”

LARP DeadLands

“Cthulhu - ewolucja mitu”

“Spiskowa teoria dziejow”

“Co gracz o broni lekkiej wiedzie¢ powinien”
g ’) p

“Magia w systemach RPG”

godzina Sala spotkaniowa 1 Sala spotkaniowa 2
PIATEK:
18.00 “Co ma SF do Socjologii” — Anna Karwinska Konkurs wiedzy o Star Treku
19.00 Spotkanie z Markiem S. Huberathem Konkurs wiedzy o sadze wiedzminskiej
20.00 “Quasi fantastyczne filmy Romana Konkurs: Skad sig biorg Deszczowcy?
Polanskiego” — Mirostaw P. Jablonski
21.00 Koncert zespotu Kroner Cirkus “Szpiedzy, zbdjcy, dyplomaci Starego
Swiata”
22.00 ,Kleski i niedole wojska koronnego w
walkach z kozakami” - Jacek Komuda
23.00 LARP STAR WARS LARP WFRP
SOBOTA:
10.00 “Social i political fiction” — Marian Wierzchon | Naporowo-mroczny konkurs fantastyczny
11.00 “Fenix z popiotébw” — spotkanie z redakcjq Konkurs wiedzy o MiMie
12.00 “Zarazy XXI wieku” — Andrzej Zimniak Smoczy konkurs
13.00 “Bestie Boga — rzecz o aniolach” — Maja Lidia
Kossakowska 13.30 — Konkurs strojow
14.00 Rafat A, Ziemkiewicz czyta swoje najnowsze Konkurs wiedzy o Gwiezdnych Wojnach
opowiadanie
15.00 Spotkanie z Andrzejem Ziemianskim
16.00 Spotkanie z redakcja Science Fiction Konkurs wiedzy o “X —Files”
17.00 Spotkanie z Przemystawem Truscinskim Konkurs aktorski
18.00 Spotkanie z redakcja Produktu
19.00 Spotkanie z redakcja Nowej Fantastyki Konkurs wiedzy o Aliens
20.00 Spotkanie z Konradem T. Lewandowskim Konkurs na antyterroryste
21.00 “Sztuczna inteligencja — stuga czy konkurent” —
Szymon Sokét
22.00 Pokazy tafica celtyckiego — zespét Comhlan Kalambury
23.00 “Najbardziej krwawe obyczaje Ameryki
Prekolumbijskiej” Katla Bajka
24.00 LARP DeadLands
NIEDZIELA
10.00 Warsztaty tafica celtyckiego (Comhlan) “Kroczacy samotnie nocg”
11.00 “Prawdziwa Historia Bitwy pod Plowcami” - Konkurs wiedzy o Enderze
Piotr Witold Lech
12.00 “Skazani na $redniowiecze” — Lukasz Konkurs wiedzy o Harrym Potterze
Widniewski
13.00 “Aleksander Grin - Griniewski - zapominany “Droga shugenja”
geniusz polskiej fantastyki?”’— Andrzej Pilipiuk
14.00 Spotkanie z Wojciechem Birkiem “Gasngce Slonca — wprowadzenie do

systemu”

“Dzien zycia w stepie”

15.00




